ATARI

N°33/25F

BEAUCOUP - -
 D'UTILITAIRES

SUPERBASE
PRO I

CALAMUS
BIDOUILLE :

UN TOS STANDARD

68030: |
LA DIFFERENCE

EDUCATIFS:

MUSICAUX...
ET GENERAUX

2DESSINS

t ANIMES :
THE CREATOR

 CUBASE, ALCHIMIE...

BELGIQUE : 190 FB  CANADA : 6.95 $C SUISSE : 7.50FS

o




%m i g J.-..
_eiEXP éﬂmo gi’iﬂres - }
‘_;:ﬂ"eif?{ a y : i |
\Jenﬁsgﬁﬂdﬂ'ﬂce o

coﬂe ~40%.
e Un clu
IMPRIMANTES : i | ¢l  PERIPHERIQUES:
CITIZEN 120D. . ........ 1.490Fr [ B i : Moniteur monochrome SM124 890 Fr
STARLC 10mong ...... 1.950 Fr _ y = = i S e Moniteur couleur SC 1224, 2.290 Fr
STARLC 10 couleur . .... 2.650Fr B e it Disque dur 30 Mega . . . .. 4,490 Fr

NECP2200............4.250F _ e e 5 T Lecteur externe 1 Mo .. . . . 990 Fr

EXCES DE VITESSE
AUTORISE.

1040 STF + Honiteur couleur 6.490 Fr
ATARI 520-1040 STF:

520 STF + Moniteur couleur . . . ... . vvennen.., 4.990 Fr

Offre bureautique:
1040 STF + Moniteur monochrome SM124 + Impnmante CITIZEN 1200

Toute une gamme d'imprimantes
(STAR, CITIZEN, EPSON, NEC)

en démonstration permanente.

+ Pack Bureautique . e . 5.990 Fr
P f 36.15 Code VS
S e °10'4"0‘;’;":1?“':‘]':;' e e L R L Le compilateur optimise de facon spectaculaire fous vos programmes écrits en GFA Basic 3.0.
raitement de texte - Fichiers - couleur rimante couleur ogicie ﬂDLIV. £ I ]
Logo - 10 jeux + manette. BOUGH .o e et s o s 8.490 Fr | los astuces, domaine publi i Confiez-lui vos réalisations; le compilateur les analyse, les compresse, avant de les fraduire en code

machine directement executubles. Résultat ; une vitesse accrue de 200 a 1000 %.

MEGAPAGE!!! {
L'offre exceptionnelle d'ATARI arich i
FORMATION!!! anieétEant d'aseocici 1o TEXTE et : Caractéristiques techniques Tests de compilation
e © SHELL configurable et modifiable par |'uilisateur. s SRyl e
m_a)ﬂmurg_ leslpossmihtés de votre i ] / / ' ® Génére des fichiers oblets (.0) avant hnkqge. non compilé compilé
posons Eégaseeauﬁcgsol fig formation TE e fT’o MWEL .. : ® Accepte différentes librairies de fonctions (personnelles ou en 100.000 boucles FOR.. NEXT {réels 519 381 136
au prix exceptionnel de i o ! =) [ 100. i 2.64 - 0775
350 Fr la 1/2 journée. | : g T EX"E _ Ergvenuncj d nutrels longoges’). .Rem[:?::?jf il nm":"m} 223 — ]3::,
Contactez Mme JACQUESSON au L DISQUEDUR 30 Mo 3990F ptions de compilafion - e : N
42.86.03.44. = ! o Réservation de la taille mémoire. 10000 mulfiplications en réels 1511 073 206
ATARI MEGA {5 o B 5.490 Fr - ® Choix entre d:lwsmnsl enlneres ou flottantes. :zggg ::‘[';;"“‘“““‘ SiNe "; :? 'I’g; 21453:
' e Optimisation des multiplications longues. — : :
Offre MEGAPAGE comprenan: (Latologue VIDEO SHOP o Inglusion des routines Sn rovenuncg d'autres langages™: MDA LN 02 e L
ATARI MEGA'ST1 + Moniteur monochrome SM 124 + Imprimante STAR 1 = disponible. 3 : . Y ; o 0ages 10000 DIV N %, 4 040 0.0725 1793
Noivelle Carmie LEN0" 3 LoRie) MEGAPAGE . . .. . oo s s £ v 8.990Fr | - Plus de 40 pages © Gestion des interruptions du systéme. N m“%’ T 15 o0 T
ATARI STE | de matériel, nouveautés, o Optimisation des boucles. & : :
I m MEGA-STASESM TR, o oo oo s s o et + & 6.990 Fr : accessoires, etc... P 10000 PRINT# 1 1491 6.99 213
Nous consulter {11 mggﬁ g : + gm 1§i+ “DAIE&JFEA%%H 30MO ........ lg.ggg :r o (aractéristiques du Linker : AT ORA, - i ot =
o HVEAAEAGED, | | .o s . r niA 4 = .
MEGA ST1+SM 124+DD 30 MO + MEGAPAGE . .. . . 11.800 Fr * Table des sy.mboles !nlegruhle_ fL DLmimes. 100.000 INCA % 212 031 683
VENT Eb{’ 6\: CE: i o Quverture simultanée de plusieurs librairies. THRDIN 3% 06 m
o g 555.2?749 PARIS i ® Linkage de plusieurs fichiers objets*.
AU CENTRE : 47, rue de Richelieu - 75001 PARIS - M° Palais Royal % CEDEX 15 * Compatibles GFA Assembleur®, Devpac ST II®, Turbo C®, DRC®, Latfice C®. r-------"-" """" o e e e e
S b ' ; : [
o) N\AGAS\N el A L'OUEST : 7, rue de I'Eglise - 92200 Neuilly - M® Pont de Neuily Réf : ST 037 / Prix : 350 F TIC. I 58RUEDU FAUBORG POISSONNIERE 75010 PARIS TEL(1) 47 70 32 44
SER\“ L . : 5 s ' : ] I Je désire recevoir le compilateur GFA Busic 3.0.  NOM
A VyOTRE AU SUD  : 251, bd Raspail - 75014 PARIS - M® Raspail . i | Gt o et e
: N I O mandat 7 chéque
' I l'ordre de MICRO APPLICATION VILLE -
; EDITIONS MICRO APPLICATION I
4 S . | (Corte bleue : Date d'expiration —— (ODE POSTAL —
. . . i : No Signoture
i
I
I
i
[




MICROMEMO
LINFO AU PRIX
QU’IL FAUT!

; éa

i i icroMémo Atari! Enfin des ouvrages complets pour 1}9 FF seule_ment Chacun d’entre eux e§t consacr i

E:ﬁ)gézlllagtggdg‘g;ﬂr, LDW Power...), a unlangage spécifique (ST Basic, GFA Basic, Assem pleur...) oua ur]I ISLgtet_;;hésé gn%r::l_

ral (' Atari, Routines Systeme, Graphisme...). Fini les trous, les colles, voici une collection pra}!que, logique, illustre deren

breux exe’mples quiva répondre atoutes vos questions. Que vous soyez débutantou confirmé, Ieurjorm?t vavousen ;
leur prix avantageux va vous séduire, les MicroMémo Atari : vous allez les adorer:

cr-Olvie! Par Augustin
Réf : 50
¢ 5
49 FF 2

par Franck-Olivier
Lelaidier
Réf: 500512
49 FF

Par Francy Olivi
-0l
Lelaidier i

Reéf : 5005
49 FF 2

= _ D [ 2 O

GNATIO é| Prix
BON DE COMMANDE (a découper ou a recopier) DESIGNATION Qt
Nom. Paiement par chéque joint :
Prénom Paiement par Carte Bleue Visa
Rue e A I TR T
N is de )
Code postal Ville Date d'expiration L L1 L L | o

O Je demande les camloglf’sfmg??its : Signature :
i 0 - 540052 -
& Envoyer ce bon accompagné de votre reglement & : PCV/DPE 75640 PARIS Cedex 13

MUTATIONS! ST magazine féte ses 4 ans

L’image de la couverture est réalisée, 6 sacrilége, sur un Amiga. Pas 'Amiga de base,
me direz-vous. Clest vrai. Il s’agit en effet d'un 2000, muni d’'une carte accélératrice.
L’image est réalisée en Ray-tracing, dans une résolution de 2048x1366 avec Sculpt 4D
et en 16 millions de couleurs. Il y a, de plus, une réincrustation dimages dIFF que seule,
4 notre connaissance, sait réaliser la société "TECSOFT images" a METZ (87 74 43 27).
Bravo a Kiko et Thierry.

Si une image AMIGA fait la une de notre magazine, c’est pour assurer une transition
logique vers la mutation que va subir ST Magazine dans le numéro de novembre (nous
vous en parlerons en détail dans le prochain numéro) et dont voici les grandes lignes.

ST mag, le magazine de PAtari ST, devient ST mag, le magazine des Seize/Trente-deux
bits; c’est a dire qu’il reste exactement le méme +(plus) 64 pages consacrées principalement
4 PAmiga, mais aussi a certains programmes MAC, en particulier ceux émulés par le ST
(car cette émulation est aux portes d'une réelle efficacité), aux nouvelles machines (celles
de demain), les 32 bits, en particulier celles a architecture "risk" et tournant sous UNIX.

Car plus qu'un concurrent, 'Amiga se révele étre une machine complémentaire au ST
dans des domaines ou celui-ci est faible (graphisme, vidéo...); plus qu'une machine hors
de prix, le Mac se révéle étre une alternative difficilement contournable dans certains do-
maines (PAO...); plus que des machines de réve inaccessibles, les stations de demain sont
déja 1a, potentiellement toutes compatibles, a des prix qui n’ont plus rien d’effrayant et
avec des performances telles, qu'elles nous laissent dans un état d’excitation qui nous
rappelle celui qui nous habitait il y a 4 ans (une génération en informatique) quand
nous sortions le numéro 1 de ST Magazine.

Au moment o1 ST Mag féte ses 4 ans, il devient plus complet, se proposant d’étre a la
fois le compagnon de nos préoccupations d’aujourd’hui et celui de nos aspirations pour
demain: tirer le meilleur parti des machines de cette génération, mais aussi préparer
Parrivée des machines de la prochaine. La forme de St Magazine change, pas son état
d’esprit. Au train ou vont les choses, le prochain changement pourrait avoir lieu avant 4

ans.
Godefroy GIUDICELLI

PS: le serveur télématique de Pressimage, acces 3615 STMAG est en phase de
lancement. Nous I'avons voulu rapide et pratique: nouveau, en quelque sorte. Il nous
faut encore du temps pour le finir et le parfaire. Venez nombreux nous visiter sur 3615
STMAG et nous faire remarques et suggestions.
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omme nous Vous
I’annoncions dans notre

dernier numéro, nos

envoyés spéciaux a

Londres vous présentent
aujourd’hui ce qu’ils ont vu a

I’ Atari Computer Show, la foire au
ST de nos amis Britanniques. Ce
salon, comme son nom ne
I'indique pas, n’a rien a voir avec
Atari UK. C’est en effet Database
Exhibitions, une société du groupe
qui publie entre autres Atari ST
User, I'un de nos équivalents
d’outre-Manche, qui organise ce
show depuis plusieurs années
déja. Comme d’habitude ou
presque, il se déroulait au nord de
Londres a I'Alexandra Palace. En
fait, on ne peut pas dire que ce
monument grandiose de
I'architecture d’outre-Manche ait
été rempli de ST, seule I"aile ouest
du batiment accueillait les
quelques dizaines de stands
dressés pour |'occasion.

LONDRES

PETIT MAIS SYMPA

L’ambiance était plus celle d'une foire que
d’une exposition informatique. La plupart
des stands étaient ceux de revendeurs de
disquettes, d’accessoires divers, qui se
battaient pendant tout le salon pour étre
les moins chers ou avaoir les meilleurs pro-
duits. Ce qui se finissait généralement par
un consensus de quelques heures jusqu’a
ce que |'un d’entre eux n’essaie de bais-
ser ses prix plus ou moins discrétement...

Mais, si Atari UK était bel et bien absent
de cette manifestation, on trouvait quel-
ques éditeurs plus sérieux les uns que les
autres, comme HiSoft, Signa, Kuma, et
d’autres moins connus, mais sans doute
plus intéressants encore, avec quelques
produits qui ont attiré notre attention. Ce
mois-ci, Nous avons pense inaugurer une
nouvelle formule pour la couverture des
salons. Les produits les plus intéressants,
des sociétés avec lesquelles nous avons
eu les meilleurs contacts, et pour lesquels
nous avons le plus de documentation (si
ce n'est un exemplaire du programme Ou
au minimum une version de démonstra-
tion), auront droit a une « présentation »
a part entiére. Une présentation est un
rapide tour du produit, réalisee dans le
temps dont nous disposions, et qui vise
3 faire connaitre un produit nouveau aux
utilisateurs et aussi -et surtout- aux éven-
tuels distributeurs et importateurs. Il ne
s'agit en aucun cas d'un banc d’essai
complet, mais nous pensons que cela
facilitera |'arrivée dans notre merveilleux
pays de certains produits que nous avons
pu voir a |'étranger, et qui ont du mal a
nous parvenir.

Vous trouverez ainsi la Parsec Mega-
pixels, d’Elmtech Research, le traitement
de textes Protext, d’Arnor, Flexidump de
Care Electronics/Zitasoft, qui dispose
méme d'un banc d’essai a lui tout seul,
vu gu'il est déja importe. Ce choix est
totalement arbitraire, il correspond a ce
gue Nous avons préféré, et tout ce qui suit
directement ici n'est pas forcément
moins intéressant.

SEAL'N'TYPE

Ca, c’est vraisemblablement la chose la
plus originale du coin. C’est pas cher,
c’est utile (si si, nos collegues de ST
World se sont empressés d’en acheter,
ayant déja eu affaire au café...), et c’est
relativement nouveau. |l s'agit tout sim-
plement d'une couverture de clavier en
plastique mou. Vous I'installez sur votre
ST, I’ajustez bien comme il faut, et plus
la moindre goutte de café, pas une seule
miette des sandwichs que vous avez |'ha-
bitude de manger en jouant a Trucmuche
Ill ou en tapant votre rapport avant gue
le patron ne revienne du déjeuner, pas la
moindre particule des cendres des quel-
ques dizaines de cigarettes gue vous
fumez (non, pas toutes en méme temps)
chague jour, rien de tout cela, donc, ne
pourra se glisser entre les touches de
votre beau clavier, et aller se loger |a ou
on ne peut plus rien faire.

C'est donc une installation « perma-
nente », a l'inverse des couvertures de
clavier « en dur » habituelles, et dont I"ef-
fet se prolonge donc méme quand vous
vous servez de votre ST, ce qui est bien
le plus utile ! Ca géne quand méme un
tout petit peu () la frappe, et il faudra
bien ajouter les ressorts de monsieur et
madame Clavius (pub gratuite) pour com-
penser la petite perte en confort de
frappe. Mais ca vaut quand méme beau-
coup mieux, me semble-t-il, que les cla-
viers des TO7 nationaux (les fameux
claviers-confiture).

C'est Kador qui fabrique et distribue tout
ca (pour la modique somme de 11 livres,
qui serait bien content d'avoir un distri-
buteur en France, et qui a de quoi prou-
ver que leur produit est vraiment efficace.
Si vous regardez bien la photo, VOUs ver-
rez que c’est un ST (équipé du merveil-
leux Seal'n'Type) qui est soUs le flot con-
tinu de la théiere (ouh... c'est facile a dire,
pas évident a écrire, ¢a. Disons Tea-pot).

Bl

LE KEMPSTON DAATASCAN Plus

Celui-ci a fait son entrée sur le marché bri-
ta:nmque il y a quelgues mois déja. Il s’agit
d un scanner a main (comme le désormais
ce_lébre « Handy Scanner » dont on ne
sait méme plus si ¢’'est une margue dépo-
sée ou le nom générique pour ce type de
scanners. ..}, dont |la partie materielie est
désormais classique, avec tout de méme
une résolution de 200 dpi (points par
pouce) en 16 tons de gris. Sur le scan-
ner lui-méme, on trouve le réglage du con-
traste, un bouton marche-arrét, et un
commutateur permettant de choisir entre
un mode noir et blanc (idéal pour les des-
sins au trait) et trois modes en tons de
gris permettant de sélectionner le type de
trame & utiliser.

Le programme est entierement sous GEM
et travaille avec deux fenétres, l'une affi-
chant une page A4 compléte, I'autre un
zoom d’une partie de cette page. |l est
possible d'effectuer un certain nombre
d'opérations sur des blocs (couper, col-
Ie_r, _redimensionnement, luminosité. ..},
ainsi que de |"édition au pixel pres. |l sup-
porte en chargement cornme en sauve-
garde les formats Néochrome, Degas
{normal et compressé) ainsi que le IMG
standard de GEM.

!I est gussi possible d'effectuer des
impressions en mode GDOS (permettant
donc d'utiliser la SLM804) ou directe-
ment pour les EPSONS, en 3 densités dif-
lf_erentes. Le prix de I'ensemble est de 250
ivres.
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AUGUR OCR

Signa, I'un des grands distributeurs de
programmes professionnels sur ST au
sein du marché britannigue, ne _prese:ntalt
pas de produits d’origine britannique,
mais uniquement des importations. On
trouvait ainsi AUGUR OCR, qui, comme
son nom l'indique, est un programme de
reconnaissance de caractéres, comme
Reading Partner dont nous vous avons
parlé le mois dernier. Il traite ainsi c{es fon-
tes quelcongues, entre 6 et 23 points, et
peut en supporter plusieurs par page.
Tout comme Reading Partner, il p~rocede
3 la définition des blocs de texte a scan-
ner. Ceux-ci peuvent étre figés d'une
page a |'autre dans le cas de la lecture de
formulaires par exemple, la version _1 A4
permettant méme de faire du scanning-
déchiffrage automatique (a la chaine),
pour la saisie a destination d'une b_ase de
données par exemple. |l est possible q‘e
choisir entre trois « vitesses » de déchif-
frage, influant sur i'aptitudfa plus ou
moins grande du programme & reconnai-
tre les caractéres. Ainsi du Gothique ne
sera reconnu qu'a des vitesses de |'ordre
de 35 a 45 caractéres par seconde, alors
qu’en Courrier 10, on atteindra environ
130 cps. La version 1.4 double méme la
vitesse de traitement, mais vaut 1000
livres, contre 600 seulement (1) pour la
glue],

Signa montrait aussi (entre autrgs}, le
Hawk 432, un scanner a plat atteignant
400 dpi en 16 tons de gris, se connec-
tant sur le port DMA, et permettant de
scanner une page A4 en 14 secondes,
trarmage COmpris. - :
Les autres produits que Signa prese_ntalt
sont pour la plupart déja distribués en
France, nous ne nous attarderons donc
pas sur le sujet.

PROTEXT

Le ST n’a sans doute pas encore de logiciel de traitement de textes pleinement SatcliSf?]rSaante-
Méme si Le Rédacteur est bourre de promesses, et gqu g'as?ure i?(r)z;tlssdFux:rfi:ﬁiiio:nem‘:;?‘lt
i strique i j 4 la redaction,
kilométrique gue nous pratiquons tous les jours dac e
héti i isciplines comme la recherche-remplace
assez hypothétique dans plusieurs discip r i it
i : & i i - m Il ou Beckertext (et j'en pa
ion des blocs. De la méme maniére, First Word +, Signu Beckertext (et j er
:::as &té unanimement reconnus, que ce solt en raison de leur difficulte d };tms!?_tc:ign c';:a:fslieni::
manque de puissance. Cela étant dit sans aucun état d'esp_[l_t t; 90$22rgt;a :éa;n grﬁn ek
¢ qu’aucu i i ne s'est im :
lement qu’aucun des produits gue nous connaissons ne » ey !
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connaissance pas encore importé en France, reste que son editeur anglo-saxon recherche act
vement des partenaires.

PROTEXT : VERS UN NOUVEAU STANDARD ?

Il semble qu‘une nouvelle mode ait fait son apparition dan,_g'g'la micrq—informagique :le ?‘i\;?giz—
pement multimachine. En effet, tout comme Superbase Pro 3 teste lui aussi dans ce ] ;

Protext existe aujourd’hui conjointement sur trois machines, jiai nomme |"Amiga, I'Atari ST

et bien sdr les tout-puissants compatibles (Tout-puissants en ce qui concerne le nombre d’uni-

tés vendues bien sdr...).

Ce systéme de développement n'a pratiguement que des-;évantag_’eslgour‘ les édliteuri;g: '(:ng.li;
ciel qui n’ont plus besoin de trois équipes d'auteurs, etle manuel d'utilisation est le méme p
toutes les configurations, a quelques annexes prés.
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ANNONCES DE HISOFT

HiSoft, le célebre éditeur de Devpac ST,
annoncait la prochaine disponibilité de
KnifeST, un éditeur de disques permet-
tant outre les fonctions habituelles‘de ce
genre de programmes, |a récupération dg
fichiers effacés (dans la limite du possi-
ble bien sar), et |'édition de disquettes
Archimédes et QL. lls préparent aussi une
adaptation du Lattice C 5 de I’Amiga,
ainsi que le HiSoft FORTH, un FDRTH aux
normes FORTH-83 avec un environne-
ment de développement complet entiére-
ment sous GEM bien sar.

POUR FINIR

En guise de conclusion, voici une pletit’e
liste de coordonnées des sociétés gui pre-
sentaient ces produits :

Kador : Unit 4, Pontcynon industrial
estate, Abercynon, Mid Glamorgan CF45
AEP. Tel : 0443 740281 Fax: 0443
741559.

Le revers de |la médaille existe : aucun des logiciels écrits de cette maniere n'utilise pleinement
les capacités d’'un ordinateur donné. Protext sur ST [comme ailleurs) ne fait par exemple aucun
usage des menus déroulants, seule la souris e&t un petit peu de la partie pour positionner aisé-
ment le curseur ou définir les débuts et les fins de blocs.

PROTEXT : UN LANGAGE ?

Plus qu’un simple traitement de textes, Protext devoile au premier abord un caractere assez
nouveau : il intégre presque un systéme d’exploitation complet a la maniére d'un PC.
Comme vous pouvez le voir sur une des images, |'écran est divise en deux parties principales :
la partie supérieure ou le texte est édité et |a partie inférieure (& partir du « 8> ») ou les com-
mandes sont interprétées. Pour passer d'un mode a I'autre, il suffit de taper sur la touche escape
qui fait alors alternativement apparaitre et disparaitre la zone de traitement des commandes
(passage de l'image 1 a I'image 2 et vice versa).

La convivialité telle gqu’on la pratique habituellement avec un ST n'est donc visiblement pas
au rendez-vous. Pour charger un texte, rien de plus simple : il suffit de taper « load NOM —

DU — FICHIER », et de la méme maniére, pour quitter le logiciel aprés utilisation, il faut juste
taper « quit ».. .

Mais ce ne sont bien évidemment pas la les deux seules commandes, il est au contraire possi-
ble de tout faire au moyen de commandes simples mais puissantes, en un mot : rustiques.
La frappe rapide est trés rapide, le texte peut bien sur étre justifié au fur et a mesure et le scrol-
ling d’une partie du texte, méme s'il n’est pas aussi rapide que celui du Rédacteur, reste néan-
moins bien au-dessus de ses autres adversaires.

Le point faible est la mise en page, qui est en particulier effectuée au moyen des reglettes que
I“on peut apercevoir en haut du texte. Dans cette réglette, les points d’exclamation indiquent
les tabulations, les points des caractéres normaux et les bornes sont indiguées par les lettres
L et R en inverse vidéo. Pour changer une régle ou en créer une nouvelle, il suffit de taper en
mode éditeur cette fois une ligne du type :

R e Rl L e SR R

pour voir apparaitre les nouvelles tabulations.

PROTEXT : DU PC TOUT CRACHE

Plus encore lors du changement de style de caractére ou de la pose des codes pour les impri-
mantes, Protext se conduit comme le plus:horrible des PC, les codes escapes sont visibles et
le WYSIWYG n'est pas du tout de la partie. Cn remarquera cependant gu‘une option permet,
a celui qui la trouve, de supprimer ces affreux codes de |'écran de |’editeur.

Les « menus » d'aide ne sont, de leur c6té; pas inexistants bien au contraire, et des la pression
de la touche Help, environ un cinguiéme de |'écran est rempli par les modalités d'obtention
des différentes options disponibles a ce moment précis (eh oui, il faut suivre !). La plupart du
temps, au moyen d’un subtil Control-V V, il est ainsi possible de faire disparaitre les codes de
contréle destinés a l'imprimante. La liste compléte des differentes combinaisons de touches
prend a elle seule quatre pages du manuel.

Le manuel, comme je vous |'ai expliqué, est concu conjointemnent pour treis machines différen-
tes, et les particularites de fonctionnement de Protext sur chacune des machines sont indi-
quées en italiques, ce qui s'avére ma foi assez pratigue 3 la lecture et a la compréhension. D'un
total de 288 pages, ce manuel est simple et progressif, et |'une de ses grandes forces est son
index général dans lequel il est vraiment extrémement facile de trouver ce que |'on cherche.

A I'image de nombreux traitements de texte sur PC et ce n'est pas une mauvaise chose, Pro-
text contient un important dictionnaire, helas en anglais, ainsi qu’une procédure d'installation
sur disque dur assez pratique, bien qu’'encore une fois il n'est jamais fait usage de GEM.

PROTEXT : LA CONCLUSION

Protext arrive aujourd’hui dans sa version 4, ce qui nous montre deux choses : tout d’abord
¢'est un produit qui arrive & maturité et s'avere donc sir, et enfin comment se fait-il que sa
commercialisation en France n'ait pas déja eu lieu, sommes-nous si attardes ?

Il est certain que les adeptes du couper-coller et du je-te-cligue je-te-double-clique resteront
sur leur faim, tout en sachant que Protext est par exemple plus rapide gue le Redacteur dans
les recherches-remplacements, le fait de ne pas utiliser GEM doit aussi avoir ses avantages...
Malgré ses défauts en matiere de convivialité géneérale, les adeptes des PC (et on sait combien
ils sont nembreux) pourront er quelque sorte retrouver leur environnement naturel et s"y exprimer
en toute liberté. Reste a connaitre pratiquement l'avenir du produit en France, avenir gue nous
n'hésiterons pas & vous faire partager, et -qui sait- peut-étre un jour dans les premiers jeux
olympiques intertraitements de texte ?

En attendant, voici I'adresse de |'éditeur d’outre-Manche qui nous a envoye la version 4 de
Protext et nous |'en remercions : Arnor Ltd., 611 Lincoln Road, Peterborough PE1 3HA, England.

Kempston Data Ltd : 21 Linford Forum,
Rockingham Drive, Linford Wood, Milton
Keynes, MK14 6LY. Tel : 0908 677886
Telex : 82304 FORUM G Fax : 676066

GU1T1 1BQ. Tel : (0252) 341600 Fax :
{0252) 341584

HiSoft : The Old School, Greenfield, Bed-
ford, UK. MK45 GDE. Tel: (0525}

718181 Fax : (0525) 713716
Signa Publishing Systems Ltd : Alexan-

der House, Station Rd, Aldershot, Hants Jacques Caron et Francois Pagées
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otre série d’articles

d’initiation a un usage

éclairé du ST trouve ici

sa suite logique. Nous

VOus proposons une promenade
instructive et, oh combien,
pratique sur le « bureau ». Vous
n’étes pas sans savoir qu'on y
trouve bon nombre d'objets, ou
d’icones d’objets. C'est a leur
rencontre que nous irons
aujourd’hui, I’esprit libre de toute
attache scholastico-partisane, avec
I'idéal de clarté qui nous a toujours
guidés. Commencons par une
devinette chinoise : savez-vous ce
que regarde l'idiot quand on lui
montre la lune du doigt ?

INITIATION

AU ST 4¢ Partie

Il regarde le doigt. C'est trés précisément
ce que nous ferons ici. Vous savez sans
doute que -dans la terminologie du ST—' on
appelle « abjet » les fichiers, les dossiers
et les programmes. Or, ca n'est pas Fie
leur manipulation (copie de fichier, _de dis-
quette, suppression, etc.) _dont !I sera
question ici, mais de ce qui sert a dési-
gner ces objets : les icones et les options
figurant dans le menu du bureau. Sans
entrer dans une longue diatribe sur le
signifiant (icones) et le signifié (objets),
nous dirons que vous devrez cependant
bien faire la distinction entre la manipu-
\ation d'une représentation de I'objet et
I’objet lui-méme. Vos sourcils se tou-
chent, détendez-vous.

Afin de donner un caractére pratique a cet
exposé, n'hésitez pas a allumer votre
ordinateur - sans y introduire de dis-
quette. Aprés quelques secondes, vous
vous trouvez devant le bureau, dans son
plus simple appareil. Sous vos yeux eta
portée de souris, vous découvrez deux
icones disque (A et B), labarre de menus
(non déroulés) et I'icone de la poubelle.
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Tirez les icones

N’y voyez aucun projet iconoclaste, mais
une volonté pratique. Il est possible d_e
déplacer les icénes sur le bureau, en cli-
quant dessus et en maintenant le bouton
droit de la souris enfoncé. Il suffit de tirer
I'icéne avant de la relacher a l'endroit
voulu. Pour I'instant, évitez de reldcher
une icoHne sur une autre (ce théme sera
abordé ultérieurement). Lorsque l'icéne
est en déplacement, on parle d'icéne fan-
téme parce qu’elle apparait comme un
vague contour grise.

Le Bureau des objets trouves

Lecteur ou drive ? i e
Avant d’aborder ce qui va sulvre, preci-
sons un point de vocabulaire quii a son
importance : le terme « drive », Q'orlglne
Anglo-Saxonne, permet de désigner un
lecteur de disquettes. On parle donc du
drive A, du drive B, etc. Ne confondez_
jamais ce terme avec le mot drivgr_qu!
désigne autre chose (suivez notre serie si
vous voulez savoir de quoi il retourne).

Supprimer une icone disque

Vous allez vivre une expérience trépl—
dante : la suppression d’une icone dl_s—
que. Sélectionnez par un simphra‘—clsc
I'icéne du disque B et entrez dans l'item
« Options » du menu, avant de choisir
I'option « Installer une unite disque ».
Choisissez le bouton « Supprimer » dans
la boite de dialogue qui résulte de ces
habiles manipulations. Vous constaterez
que le bureau ne comporte plus d’u_:ﬁne
disque B. Attention : si vous supprimez
aussi I'icéne A, vous n’aurez plus d’|cqne
disque surle burgau et aucun moyen dﬂen
créer une ! La suppression d'une icone
n'est certes pas définitive, il suffit de faire
un reset pour voir réapparaitre le bure'au
standard (ce point de vue sera modére
quand nous aborderons « Sauvegarder le
bureau »).

Modifier une icone disque

Salectionnez |'icone ‘A’ et entrez dans
« Options » du menu, pour valider I'item
« Installer une unité disque ». Appuyez
sur la touche ESCAPE (touche ESC, en
haut & gauche du clavier). La lettre ‘A’ est
effacée, elle faisait suite au titre : « Nom
de 'unité ». Vous remarguerez au pas-
sage la présence d'un curseur, sSous
forme d'un trait vertical. Amenez ce cur-
seur sur la ligne suivante, désignée par
« Nom de l'icéne ». Pour ce faire, vous
pouvez presser la touche « fleche-vers-
le-bas » du clavier ou cliquer directement
sur ladite ligne avec la souris. Lorsque le
curseur a changé de ligne, pressez a nou-
veau la touche ESCAPE et vous verrez
disparaitre le contenu de la ligne. Vous
ates en mesure d'en déduire que cette
touche permet (généralement !} I"'efface-
ment d’un champ de saisie.

Un champ de saisie, que 1'on appelle par-

fois une zone de saisie, est un emplace-
ment libre généralement rempli par des
points ou des tirets qui marquent |'empla-
cement de caractéres. Ce champ permét
a l'utilisateur d’entrer une information qui
sera saisie par |'ordinateur aprés valida-
tion. Une validation résulte généralement
de la sélection du bouton adéquat dans
une boite de dialogue ou d’une pression
sur une touche donnée.

Dans le cas qui nous occupe, il est pos-
sible de cliquer dé&s maintenant dans |"op-
tion « Installer » de la boite de dialogue.
Mais vous constaterez que |'icone réap-
parait sur le bureau, sans que |‘'une de vos
modifications n’ait eu |'effet escompté.
En effet, la lettre ‘B’ n'a pas disparu,
seule la légende sous-jacente a disparu.:
Il est donc possible de modifier ou de sup-
primer le nom d’une icéne disque, mais
il faut toujours conserver un caractére
désignant I'unité de disque. Ce caractere
est une lettre majuscule, les chiffres sont
interdits,

Créer une icone disque

Maintenant, faites |'expérience suivante :
remplacez le caractére ‘B’ parle caractere

‘D’ et validez votre sélection en cliquant
dans |'option « Installer » de la boite de
dialogue. Que se passe-t-il ? Une troi-
sieme icone disque est apparue, vérita-
ble miracle de la science. Cette icone est
I'icéne ‘D', comme bon vous a semblé de
la nommer. Vous pouvez en déduire que
I'icone disque ‘B’ est increvable. Elle réap-
parait toujours sauf si vous la supprimez
grace a |'option « Supprimer » que nous
avons déja vue.

Par ailleurs, rien ne vous empéche de
remplacer le nom d'une icéne (« Dis-
que ») par « Discotte » ou par « Ram
disk ». Mais dans ce dernier cas, ne révez
pas, vous n'aurez fait que créer |'icone
désignant un éventuel ram disk (le mot
n’est pas la chose !). Nous reviendrons
amplement sur la notion de ram disque,
cet objet étant a la fois pratique et au cen-
tre de beaucoup de vos questions. L'im-
portant est que vous sachiez comment
créer une icone disque, ce que nous
venons de voir. Vous étes maintenant en
mesure de faire un bureau aussi fantai-
siste que celui représenté sur notre

schéma. ‘
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Que se passe-t-il si on essaie d'ouvrir une
icone de disque autre que A et B ? Par
exemple, si vous créez au préalable une
icone ‘C’, une tentative d’ouverture va se
traduire par |"apparition d’une fenétre vide
appelée « cartouche ». Vous savez
qu’existe un emplacement particulier de
votre ordinateur, sur lequel il est possi-
ble de connecter une cartouche qui con-
tient un ou plusieurs programme(s), ou
qui sert dans certains cas de protection
d'un logiciel (le détenteur d'une simple
copie de disquette originale ne pouvant
pas alors 'utiliser). L'usage de cartouches
est cependant assez rare. C'est par I'in-
termédiaire de I'icéne C que vous pour-
rez avoir une idée de son contenu (si, et
seulement si, vous en possédez une !).
Une tentative d’ouverture d'icéne disque
portant toute autre lettre que A, Bou C
va engendrer un message « Le lecteur
spécifié n'existe pas ». Sauf si vous pos-
sédez un disque dur ou un ram disque gui
correspond a cette icone... Le disque dur,
d’ailleurs, verra chacune de ses « parti-
tions » (morcellement du disque & la
facon d'un livre découpé en chapitres)
illustrée par une unité disque au niveau
du bureau.

Unité logique, unité physique

La distinction entre une unité logique et
une unité physique est une notion trés uti-
lisée en informatique. Nous allons |’appré-
hender par un exemple relatif aux lecteurs
de disquette, considérant que vous ne
disposez que d’une configuration de
base, sans lecteur externe supplémen-
taire. Faites un reset, ou éteignez-allumez
votre ordinateur sans introduire de dis-
quette pour commencer sur des bases
saines. Lorsque le bureau aura fait son
apparition, vous pourrez introduire une |
disquette quelconque (pourvu qu’elle ne
soit pas vierge, c’'est-a-dire non forma-
tée). Faites un double-clic sur I'icone A
pour examiner le contenu de cette dis-
quette. Refermez la fenétre et faites un
double-clic sur l'icéne disque B. Vous ver-
rez apparaitre le message « Insérez la dis-
quette B dans le lecteur A ». Avouez que
ce message n’'est pas dénué d'un certain
godt du paradoxe. Finalement, qu’est-ce
qui est désigné par une icone disque ? Le .l 5
lecteur ou la disquette ?

Prenons un cas plus simple, celui d'un uti-
lisateur disposant de deux lecteurs de dis-
guettes. Dans ce cas, il n'y a aucune
ambiguité puisqu'il y a une icéne disque
pour chaque lecteur. Les icones A et B
désignent alors chacune une unité (de dis-
que) physique. Quand on a un seul lec-
teur, I'icone A désigne le lecteur physi-
gue mais en revanche l'icone B fait réfé-
rence a une unité (de disque) logique. Une
unité logique est une unité qui a une exis-
tence potentielle, laquelle peut se maté-
rialiser de facon différente. C’est bien le
cas du lecteur B, qui peut se révéler n'étre
que le lecteur... A ! Dans ce cas, le



systéme autorise |a reconnaissance d'une
disquette différente de celle a lagquelle
nous avions accédé gréce a |'icone du lec-
teur A. Nous ne compliquerons pas plus
cet exemple, qui n'a pour objectif que I'in-
troduction de la distinction entre unité
logique et physique.

C’est quoi un ram disque ?

Nous allons passer a une notion tres dif-
farente de ce qui a été vu jusqu’a main-
tenant. |l va étre ci-devant question des
ram disques, entités fort peu mystérieu-
ses, qui ne sont pas autre chose que des
programmes utilitaires. Nous allons voir
d'abord de quoi il 8’agit, et nous indigue-
rons ensuite comment se procurer la
chose.

Certains programmes, parmi ceux gue
vous utilisez, stockent des données sur
disquette. L'exemple le plus simple est
celui d'un traitement de texte qui sauve
le roman que vous étes en train d’écrire
sur une disguette. Cette opération prend
un certain temps. Vous admettrez faci-
lement que si ladite opération est répe-
tée de trés nombreuses fois, beaucoup de
temps sera perdu. Les ram disques per-
mettent d’éviter cet inconvénient : ils se
réservent une partie de la mémoire vive
de I'ordinateur et « font croire » au logi-
ciel gu'il s'agit d'une disquette comme
une autre. Autrement dit, votre logiciel va
fonctionner comme d'habitude et conti-
nuer de stocker et charger des fichiers
vers ce qu'il croit étre une disquette.

L'intérét de cette duperie avisée est le
gain de temps obtenu. En effet, un, lec-
teur de disque est un élément matériel qui
comporte des parties mécaniques en
mouvement. Ces déplacements engen-
drent une perte de temps importante, ce
qui n'est pas le cas avec un ram disque
puisque ce dernier effectue ses opéra-
tions dans la mémoire de I’ordinateur. En
pratique, un ram disque sert essentielle-
ment 4 gagner du temps et il n‘est pas
rare de faire la méme opération en dix ou
vingt fois moins de temps. Retenez que
si les opérations de lecture-écriture sur
disque posent un probléme d’attente, le
ram disque apparait comme la solution
privilégiée. Dans certains cas, il sera aussi
efficace qu’un hard disk et surtout net-
tement moins colteux.

Il existe un autre avantage, qui dépend de
I‘utilisateur que vous étes. Si vous copiez
souvent des fichiers d'une disquette a
I'autre a I'aide d’un seul lecteur et que
vous é&tes devenu allergique aux sempi-
ternels échanges de disquettes qui ponc-
tuent immangquablement ces opérations,
alors vous étes mar pour utiliser un ram
disque. Cette manceuvre sera détaillée
lors de notre prochaine réunion.

Au passage, Vous aurez compris pourquoi
on appelle ces programmes des « ram

disques » : la RAM désigne la meémoire
vive de |'ordinateur (voir notre précédent
article). Pour désigner ces programimes,
on utilise parfois le terme « disque vir-
tuel ».

Les avantage étant précisés, voyons les
inconvénients. La limite inhérente & cette
solution est évidente : un ram disque
« confisque » une partie de la mémoire.
Il ne peut pas en prendre plus qu’iln’y en
a et ce qu'il prend ne doit pas manquer
au programme (dans notre exemple, il
s'agit d'un traitement de texte). Fort heu-
reusement, la taille du ram disque est tou-
jours paramétrée par |'utilisateur. Elle est
donc choisie en fonction des deux con-
traintes que nous venons d’évoquer et
I’on peut ainsi réserver quelques dizaines
ou quelques centaines de kilo octets.
Mais il existe méme des programmes
« Ram-disque » & taille variable, qui sont
capables d‘ajuster automatiguement leur
réservation de mémoire vive en fonction
de la taille des données gu'il contient.

Voyons maintenant un autre défaut du
ram disque. Les informations {fichiers,

"Débutants"

tuitement. Il en existe dans le domaine
public ou comme cadeau gratuit avec cer-
tains livres ou programmes. La boutique
de Pressimage en propose quelques-uns
(publicité gratuite). Si cette phase d’es-
sai est concluante, procurez-vous un ram
disque ayant les trois propriétés suivan-
tes : il doit résister a un reset (le contenu
du ram disque ne s’altére pas malgré un
reset) ; il doit étre redimensionnable en
cours d’utilisation ; il doit pouvoir char-
ger automatiquement les fichiers désirés
lors de son lancement.

La fiche d‘identité d’une disquette

Revenons & nos chéres icones disque et
3 leurs subtilités. Lorsgu’une disquette
est présente dans le lecteur, vous pouvez
obtenir des informations de facon trés
simple. Il suffit de sélectionner l'icone A
(un seul clic dessus), d’entrer dans le
menu « Fichier » du bureau et de choisir
I'item « Informations ». Vous obtiendrez
une fiche apparentée a celle gue nous
avons représentée.

THFORHATIONS DISQUE

Hom de 1'unité:

Hom du disgque:
Hombre de dossiers:
Hombre d'objets:
Octets utilisés:
Octets disponibles:

CONFIRMER K

--658432

programmes) qui s’y trouvent stockees
ne sont pas invulnérables. Une coupure
de courant fait perdre irrémédiablement
le contenu du ram disque et un reset aura
le méme effet dévastateur (sauf sur cer-
tains ram disques particulierement évo-
lués qui résistent au reset). Pourtant, ce
risque ne doit pas étre surévalue et il est
tout a fait possible d’effectuer des copies
de sauvegarde de fichiers importants,
depuis le ram disque vers une disquette
normale, & intervalles de temps réguliers.

Sj vous souhaitez acquérir un ram disque,
n'hésitez pas a suivre ces petits conseils.
Tout d'abord, essayez de soumettre votre
probléme a un connaisseur qui vous dira
si un ram disque sera d'une réelle effica-
cité. Si la réponse est positive, faites une
période d'essai avec un ram disque qui ne
vous colitera pas trop cher. Comment
s'en procurer ? Toutes les boutiques dis-
posent de tels programmes, mais Vous
pouvez essayer de vous en procurer gra-

Aucune des informations qui figurent
n'est modifiable par |'utilisateur. Vous
étes done priés de comtempler cette boite
de dialogue couché les pattes en rond. Le
nom du disque est celui qui lui a été donné
lors de I'opération de formatage. |l arrive
qu’aucun nom ne figure, genéralement
faute d’imagination lors du formatage. On
trouve ensuite le nombre de dossiers, le
nombre d’octets utilisés et, surtout, le
nombre d’octets disponibles. Cette infor-
mation a un réel intérét informatif et
mérite d’étre consultée avant d'effectuer
une copie vers cette disquette. Ceci per-
mettra d'éviter I"accés de fureur da a une
tentative de recopie d'un fichier sur une
disquette n‘ayant pas suffisamment de
place pour l'accueillir...

La fiche d’identité d'un fichier ou
d'un programme

Nous allons retrouver les meémes acteurs
dans un role différent. |l faut au préala-

TOUT CHAUD,
- ADEVORER SANS ATTENDRE.

INTERPRETEUR ET

| COMPILATEUR

2.0

j EDITIONS MICRO APPLICATION %

199 F. 420 p.

LE GRAND LIVRE DE
CALAMUS

Cet ouvrage vous aidera 4 tirer
rapidement le meilleur d'un
des plus puissant logiciel de
PAO sur ST. Vous découvrirez
dans le détail chaque étape de
la conception d'un document
de qualité professionnelle : la
saisie, les polices de caracteres,
les éléments de la maquette,
les parametres d'impression...
Afin d'aborder la micro-édition
sans problemes, LE GRAND

EDITIONS MICRO APPLICATION

LE LVRE DU GFA BASIC
3.0. Interpréteur et
compilateur.

Le premier ouvrage com-
plet sur le GFA Basic 3.0.
Avec le nouveau compila-
teur et l'interpréteur des
domaines d'applications
inédits sont 4 votre portée.
Gréce aux informations
fondamentales sur I'optimi-
sation des programmes,
lintégration de routines ou
de programmes externes, la
gestion d' évenements...
tirez la puissance maximum
de votre ST. Enfin, profitez
des 160 programmes dé-

ta}]iés et applications compleétes sur la disquette proposée.
Réf. ST 571. 199 F 800 p. Réf, ST 671. 299 F avec la disquette.

LE GRAND LIVRE DE L'ATARI ST

Véritable encyclopédie, LE GRAND LIVRE DE L'ATARI ST a été
congu pour apporter des réponses précises 4 toutes vos questions :
ennuis de disquettes, choix d'une imprimante, d'un logiciel, d'un
accessoire... Au fil des pages, vous découvrirez tout sur le ST, et
vous possederez ainsi les informations nécessaites a une utilisa-
tion quotidienne de votre machine en tout confort : hardware, en-
trées/sorties, environnement, entretien, langages (GFA Basic avec
la liste compleéte des instructions et explications...). Réf. ML 530.

GRAND
LIVRE DE
LATARI ST

LA BIBLE
DE L'UTILISATEUR

oA

LIVRE DE CALAMUS explique toutes les caractéristiques de ce
programme : l'emploi des cadres, des textes et graphiques, les
fonctions d'importation, les drivers d'imprimante, les scanners...
Réf. ML 556. 199 E 254 p.

4 ouvrages pour prendre un bon départ et gagner du temps.
Des explications claires pour éviter les pieges et acquérir
facilement le savoir faire indispensable.

BIEN DEBUTER. Réf. ML 156. 129 F.
255 p.

CECOUVRIR,
COMPRENDRE E
MATTRISER.

TRAITEMENT DE TEXT
sELECTIONNE
FAR ATARI FEANCE

EN GFA BASIC.
Réf. ML 527. 129 F 250 p.

BIEN
DEBUTER EN
GFA BASIC

LE GRAND
LIVRE DE
CALAMUS

DECOUVERTE ET
PRATIQUE
DE LA PAD

BIEN DEBUTER LE REDACTEUR.
Réf. ML 561. 129 F. 211 p.

BIEN DEBUTER EN C ET TURBO C.
A paraitre.
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ble faire un double-clic sur I'icone disque
A afin de voir ce que contient une dis-
quette. |l suffit ensuit de sélectionner par
un simple-clic un fichier ou un pro-
gramme. Puis entrez dans le menu
« Fichier » du bureau et choisissez a nou-
veau l'item « Informations ». Vous ver-
rez apparaitre une fiche d’information sur
I’'objet choisi, conforme & notre illustra-
tion.

fichier : il est donc impossible d'effacer
un fichier quand on a choisi le mode Lec-
ture. Faites |'expérience sur un fichier
(auquel vous tenez peu ! par mesure de
prudence). Une tentative d'effacement,
faite en tirant 'icdne vers la poubelle,
engendrera un refus caractérise de celle-
ci a exécuter votre ordre. Autrement dit,
le mode Lecture est une facon de proté-
ger un fichier contre son effacement.

Bureau FTATIM Visualisation Options
£ Y .
98406 octets utilisés par I objet

T E

P

M N SHAFee@1.FI= SMAFCORZ .FI3

2

INFORMATIONS OBJET

Nom: SNAPDEEB.PI3
Hombre d'octets! ___32882
Dernigre modification: %2!2;:’8?
B!

Attributs:

[CONFTRMER] |

Lecture/Ecriture

Cette boite de dialogue, contrairement a
la précédente, autorise des modifications
qui présentent un réel intérét. Vous avez
notamment la possibilité de changer le
nom du fichier, en effacant tout ou par-
tie de I’ancien nom. Rappelons gu’on
appelle extension le ou les caractere(s)
qui se trouve(nt) aprés le point. Le nom-
bre d’octets indique la taille du fichier
(que I’on appelle parfois son « poids ») ;
il n’est pas madifiable. La date et |'heure
n’ont de sens que si |’ Atari était a I'heure
au moment ou le fichier a été créé ou
sauvé pour la derniére fois. Si vous
n'aviez pas mis votre machine a |'heure,
vous trouverez une date qui est celle de
la fabrication des ROM (voir article pré-
cédent). Date et heure ne sont pas modi-
fiables grace a cette boite de dialogue.
Par contre, vous avez toujours la possi-
bilité de mettre votre Atari a I’heure et de
faire une copie du fichier dont vous vou-
lez actualiser la date. La nouvelle date
sera intégrée 4 la fiche d’identité du nou-
veau fichier.

On trouve ensuite deux boutons marqués
« Lecture/Ecriture » et « Lecture ». Le
premier est généralement sélectionné,
mais il est possible de modifer ce para-
métrage. Le mode Lecture/Ecriture signi-
fie qu’on peut librement écrire dans ce
fichier et éventuellement |'effacer. Le
mode Lecture n’autorise que la consulta-
tion du fichier et interdit toute opération
d’écriture. Or, I'effacement est considéré
comme une opération d’écriture dans un

Mais il faut immédiatement modérer ce
point de vue et ajouter que cette protec-
tion n’est que relative. N'importe quel uti-
lisateur a la possibilité de remettre le
fichier en mode Lecture/Ecriture avant de
I'effacer : de méme, un formatage de la
disquette effacera irréemédiablement ledit
fichier. Quoiqu’il en soit, cette petite pro-
tection a le mérite d’exister...

Installer une application

Cette manipulation mérite la médaille d"or
de I'incompréhension générale. Vous étes
nombreux a vous interroger sur le pour-
quoi et le comment de cette astuce que
nous nous proposons de mettre au clair
toute affaire cessante.

Reprenons notre exemple du romancier
qui tape son livre stocké dans le fichier
MAVIE. TXT sur un traitement de texte
appelé TAPVITE. PRG. La séance de tra-
vail de notre &crivain passe par deux éta-
pes : le lancement de TAPVITE. PRG puis
le chargement de MAVIE. TXT. L’exis-
tence est faite de contingences de ce
genre auxqguelles I"informatigue apporte
parfois un remeéde. L'idéal serait que notre
romancier effectue le tout en une seule
opération. C’est chose possible, il suffit
de créer un relation entre le fichier et le
programme. Ce dernier sera lancé par un
double-clic sur le fichier lui-méme avec
pour autre conséquence de le charger
automatiquement. Autrement dit, un
double-clic sur MAVIE. TXT va lancer
TAPVITE. PRG et charger automatique-
ment MAVIE. TXT. Chapeau Tramiel.

Voyons pratiguement comment établir
cette relation entre le fichier et son pro-
gramme. |l faut sélectionner une icéne
disque, sélectionner une icone pro-
gramme (simple-clic sur I'icone TAPVITE.
PRG), puis entrer dans le menu
« Options » et choisir « Installer une
application » ; ceci fait, vous verrez appa-
raftre le nom du programme chaisi (nom
de |’application) en |'accurence TAPVITE.
PRG. Il vous reste a introduire I’extension
du nom du fichier (TXT dans notre exem-
ple). Si le programme comportie dans son
nom l'extension PRG, il faut cliquer sur
le bouton GEM et confirmer. S’il s’agit
d’une autre extension, il faut opter pour
« TOS » ou pour « TOS avec parame-
tres ». Dans ce dernier cas, le programme
a généralement une extension TTP et affi-
che une zone de saisie au moment du lan-
cement. Vous avez la possibilité, si vous
employez ce type de programme, de
répondre automatiquement et par avance
3 cette boite de dialogue. Est-ce clair ?

A partir de cet instant, un double-clic sur
n'importe quel fichier d'extension TXT
aura pour effet de lancer au préalable le
programme TAPVITE. PRG. Cette pro-
priété sera mémorisée sur la disquette a
condition de choisir ensuite |‘option
« Sauver le bureau » qui va étre détaillée
plus bas.

Définir des préférences

Cet item du menu « Options » ne vous
est probablement pas inconnu. Il permet
de choisir la résolution de I'écran. Ce
choix se résume d'ailleurs a opter entre
basse ou moyenne résolution lorsque |"or-
dinateur est raccordé & un moniteur cou-
leur. Le moniteur monochrome étant uni-
que en son genre, il est automatiquement
reconnu et la boite de dialogue ne vous
offre plus de choix sur la résolution.

DEFINIR DES PREFERENCES

Confirmer les suppressions:

L oul TR

Confirmer les copies!

Résolutien écran:
HOYERHE

[comE] , [

En revanche, les options précédentes
sont moins connues. Il s'agit de « Con-
firmer les suppressions » et de « Confir-
mer les copies ». Si vous optez pour NON
dans le premier cas, vous ne verrez plus
s’afficher la petite boite qui vous
demande de confirmer la destruction d’un
fichier aprés |'avoir ameneé sur la poubelle.

: Bureau
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Fichier Visualisation Options

164018 octets utilisés par 5 objet
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Dossiers a copier!
Objets a copier:

)
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COPIER DES DOSSIERS/OBJETS
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Dossiers a supprimer: ___8
Objets a supprimer: _--1

SUPPRIMER DES DOSSIERS/OBJETS
|

|{.‘.t]HFIRI“‘IER|'t ANNULER

—
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De méme, la confirmation d’une copie ne
sera pas demandée si vous optez pour la
négative. Nous aurions plutét tendance
a vous inciter dans l'un et |'autre cas a
une grande prudence, et dong a conser-
ver les options OUI !

Sauvegarder le bureau

Cet item du menu « Options » est d’une
trés grande utilité. |l permet de retrouver

chaque matin votre bureau comme vous
I'avez laissé la veille. Il prend en quelque
sorte la photo du dessus du bureau (en
anglais : « desktop ») et le reproduit a
I'identique dés que vous bootez sur la dis-
guette qui contient cette photo - ou plu-
t6t le fichier DESKTOP. INF qui en tient
lieu. Vous pouvez déplacer des icones
disque, en créer, en supprimer, ouvrir une
ou plusieurs fenétres, choisir un mode de
visualisation, définir des préférences et
méme avoir installé une application - le
tout dans une résolution donnée - et vous
retrouverez exactement cette configura-
tion dés le lancement. |l est ainsi possi-
ble de sauver une configuration donnée
sur chaque disquette, en fonction des
programmes qu'elle comporte et ainsi
d’éviter de répéter a chaque fois les
mémes manceuvres. |l est cependant bien
évident qu'une méme disquette ne peut
Co'r:‘nporter qu’un seul fichier DESKTOP.
INF.

"Débutants"

Impression de |’écran

Cette item du menu « Options » crée ce
qu'il est convenu d’appeler une « hard-
copy » d'écran. Vous emploierez rare-
ment cette option dans le menu du
bureau. Rappelons cependant qu‘elle est
toujours disponible, quel que soit le pro-
gramme, en pressant simultanément les
touches ALTERNATE et HELP (d’abord
Alternate que vous gardez enfoncée, puis
Help). L'imprimante devra étre correcte-
ment raccordée et allumée ; dans le cas
contraire, il faudra patienter quelgues
dizaines de secondes avant de pouvoir
reprendre la main.

Nous voici au terme de cette guatrieme
étape d’initiation au ST. Rappelons que
notre enquéte continue et que nous atten-
dons impatiemment votre courrier (n'heé-
sitez pas a joindre une photo de votre
sceur : nous lui offrirons une disquette
gratuite et lui trouverons une place de
mannequin dans une grande agence pari-
sienne). Le mois prochain, nous aborde-
rons notamment |'usage du sélecteur
d’'objet.

PS : Monsieur Tramiel est le patron
d'Atari Corp.

A bientot !

Christophe CASTRO

onnez le MIAX avec A TA MA
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e GEM est un

environnement graphique

trés agréable. Mais, comme

sur Mac, il manque

toujours un petit quelque chose.
Sur la machine a la pomme, les
petits utilitaires rendant de grands
et petits services sont monnaie
courante. Sur !le ST, on en trouve
quelques-uns plus ou moins bien
réalisés dans le domaine public.
Mais Application Systems nous
offre ici un outil complet, qui met
3 votre disposition (presque) tout
ce dont vous pouviez réver.

Ainsi, la souris c’est bien, mais qui n'a
jamais pensé un jour qu'il serait tout
autant agréable de faire exécuter une
tache précise a |'aide d’'une simple
séquence de touches ? De nombreux pro-
grammes proposent des raccourcis cla-
vier, mais pas tous (en particulier le
bureau), et ils se limitent & des actions
fort simples, correspondant en général a
une sélection dans un menu.

MACRO-COMMANDES

Pour remédier a cela, Protos. met & votre
disposition des macro-commandes. On
peut ainsi affecter aux 26 lettres de I'al-
phabet, utilisées avec Alternate, et aux
10 touches de fonction, avec et sans
shift, des séquences d’action détermi-
nées. Celles-ci sont éditées facilement, et
permettent entre autres d’envoyer des
chaines de caractéres aux interfaces
série, parallele et Midi, mais aussi d'exé-
cuter des séquences complexes avec la
souris.

Ainsi, une macro telle que sa35, 35Klb
ira double-cliquer sur I'icéne du lecteur A
(s'il est dans le coin en haut a gauche),
affichant ainsi

son contenu. Un jeu complet de macros
pour le bureau et pour Signum I

est livré avec Protos., et le manuel expli-
que en détail toutes les commandes. Il est
évidernment possible d’utiliser une macro
pour simuler la frappe d‘une séquence
particulierement courante, comme une
formule de politesse pour ceux qui écri-
vent souvent.

C’était la fonction qui sera strement la
plus utilisée par la plupart
de ceux qui utilisent réguli¢rement le

méme logiciel, et qui commencent a se
lasser des séquences d’opérations répé-
titives (la définition d’une macro peut étre
trés longue... Tout est possible ou pres-
que). |l est malgré tout dommage que tou-
tes les fonctions soient liées a la position
absolue de la souris. |l serait ainsi intéres-
sant que Protos. puisse envoyer des éve-
nements aux applications GEM, leur
demandant par exemple la fermeture ou
le déplacement d’une fenétre, et ce, indé-
pendamment de sa position a I'écran.

FONCTIONS D’ECRAN

Le deuxiéeme groupe de fonctions con-
cerne essentiellement |"écran (et un peu
la souris). Celles-ci permettent de faire
vraiment tout ce gue vous auriez pu espé-
rer, et bien. On cherche souvent dans les
programmes de dessin (ou de PAQO) une
loupe permettant de faire des retouches
fines, tout en continuant a utiliser les
outils classiques et non uniqguement le
crayon. Qui n’a pas non plus trouvé las-
sant |'absence de scrolling automatique
de certains programmes de PAO, et la
lenteur avec laquelle se fait ce scrolling
quand il est déclenché par les ascen-
ceurs ?

Protos. dispose d'un écran virtuel. Celui-
ci peut avoir la taille normale (640 x 400),
mais peut aussi avoir une quelcongue
autre taille (dans la limite de la mémoire
disponible : le maximum est de 9984 x
9984, mais ca fait 12Mo !), pour les pro-
grammes, malheureusement trop rares,
qui savent l'utiliser. Parmi ceux-ci, on

_ trouve Calamus et Publishing Partner

Master, pour lesquels c¢’est vraiment inté-
ressant. Quoi de plus pratique, en effet,
que de définir un écran un peu plus grand
qu’une page A4, et qui permet d'avoir

toute une page sans avoir a utiliser les
ascenseurs. Et donc sans aucun redessin
d’écran.

[
D'un autre c6té, certains programmes
supportent trés mal les grands écrans.
Tout simplement parce que leurs auteurs
ne respectent pas les regles de program-
mation édictées par Atari. C'est quand
méme grave quand le programme est
édité par Atari, comme vous pouvez le
voir sur I'une des illustrations de cet arti-
cle, avec le Rédacteur...

Mais cet écran virtuel n’est que |’endroit
ol les programmes vont faire leurs des-
sins. Cet écran étant bien évidemment
plus grand que celui que vous avez sur
votre ST, Protos. propose un systeme
d'affichage de la partie d'écran qui vous
intéresse. Et ceci avec la réduction ou
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voir un document (simpliste) réalisé avec
Calamus sous Protos.. L'écran virtuel a
été deéfini suffisamment grand pour con-
tenir une page A4. Cela ne tient donc pas
sur le moniteur SM124, et sur I'une des
illustrations vous pouvez voir cet écran
réduit avec un facteur de 2. A cété, en
utilisant la deuxieme fenétre de Protos.,
on trouve une loupe en facteur 8.

Toutes ces options sont accessibles soit
par l'intermédiaire du panneau de con-
trole de Protos., soit par des combinai-
sons de touches. Le premier est lui-méme
accessible par Control - Alternate - Esc (a
force, on finira bien par ne plus trouver
de séquence de touches qu’aucun pro-
gramme n'’utilise...), ce qui permet d’y
avoir accés depuis pratiguement n'im-
porte guel programme, y COMPris ceux
qui n’ont pas de barre de menus, ne sup-

d’autre. On peut donc régler le nombre de
redessins d’écrans, environ un soixante-
diziéme de seconde au bout duquel il va
refaire ses calculs. C'est juste un compro-
mis a trouver en fonction de |"application
gu’on en fait. Si on prend une valeur trop
faible, tout est ralenti, si on prend une
valeur trop élevée, tout sera « saccadé »,
la souris en particulier.

INCOMPATIBILITE

Le plus gros probleme est1’écran virtuel.
Il impose la méme rigueur de programma-
tion qu’un véritable grand écran, rigueur
gue peu de développeurs semblent s'im-
poser, semble-t-il. Mais je conseille for-
tement a tous ceux d'entre eux qui veu-
lent écrire de vrais bons programmes
compatibles avec les évolutions futures
du ST, s'ils n"ont pas les moyens de s’of-
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I’agrandissement désiré {réduction par un
facteur 2 ou 4, taille réelle, zoom 2, 4 et
8 fois). Vous pouvez choisir aussi la facon
dont le déplacement de cette « fenétre »
va se faire dans |'écran virtuel : centré (la
souris reste toujours au centre, et le main-
dre mouvement donne lieu a un scrolling,
utile quand on travaille en mode loupe),
limité (il y a scrolling quand la souris arrive
au bord de I'écran, c’est sans doute le
mode le plus pratique pour un écran vir-
tuel), ou fixe.

1l est également possible de choisir entre
trois types de représentation pour les
agrandissements. Suivant les cas, les
pavés associés a4 chaque pixel seront ou
non sépares, et il y aura une grille ou non.

Protos. ne se contente pas de proposer
toutes ces fonctions. |l vous les offre
deux fois. En effet, il est possible de défi-
nir deux fenétres a I"écran. La premiere
occupera tout I'écran, et la deuxiéme s'in-
crustera par dessus, avec la taille et la
position de son choix. Ces deux fenétres
peuvent évidemment avoir deux modes
de visualisation différents. Ainsi, sur deux
des illustrations qui doivent figurer quel-
que part dans cette page, vous pouvez

portent pas les accessoires, ou méme ne
sont pas sous GEM.

Le tableau de bord de Protos. permet
donc d'effectuer la plupart des opéra-
tions, cornme définir, si on le désire, un
écran a coins arrondis {(comme sur Mac),
une souris rapide, si les macros-
commandes doivent étre actives ou non,
si on veut avoir I'affichage de I'heure (et
de la date quand on améne la souris dans
la barre de menus) dans le coin supérieur
droit de |"écran, si celui-ci doit étre pro-
tégé (extinction automatique) et si oui, au
bout de combien de temps, etc.

Un autre paramétre important est la fré-
guence de rafraichissement. |l ne faut pas
oublier, pour comprendre cela, que Pro-
tos. recopie réguliérement la portion
d’écran qui I'intéresse sur I"écran physi-
que, en effectuant au passage les éven-
tuels agrandissements ou réductions, et
méme en rajoutant son tableau de bord
si celui-ci est actif (en appuyant sur Alter-
nate pendant qu’il est affiché, on peut uti-
liser le programme courant tout a fait nor-
malement !). Ceci peut prendre du temps
{surtout pour les réductions), et si Protos.
effectuait cette tadche a chaque balayage
écran, le ST ne ferait plus grand-chose

Ceci est un
essai de

frir un grand écran (et on les comprend),
au moins de faire |'effort d’essayer avec
Protos... :

CONCLUSION

En bref, si vous avez jamais réve d’avoir
une loupe dans un programme qui n‘en
avait pas, si vous aimeriez avoir un grand
écran, si vous avez besoin de macro-
commandes puissantes, simples et effi-
caces, ou si simplement vous aimez avoir
des gadgets sur votre ST, les quelques
250F que valent Protos. sont largement
justifiés. Sivous trouvez qu'il manque des
choses, n'hésitez pas a en avertir Appli-
cation Systems, ils adorent les bonnes
idées, et je peux d’ores et déja vous dire
qu‘une nouvelle version est en prépara-
tion, incluant entre autres la calculatrice
la plus dingue que j'aie jamais vue sur ST.
Il faudra attendre au moins la rentree
avant que cette nouvelle version soit
finie, mais les updates sont la spécialité
de la maison, done, n'attendez pas !

Jacques CARON
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IIRMATE L ALY PRECIOUS METAL . . . . 225 DONGEON MASTER ... 225 OPERATIONWOLF. . . . . 185 TARGHAN. .. ...... i CALCOMAT . . . . . ... 390 SUNIOR: .. .. 0 ag0
LES CLASSIOUES VOL1 . 280 ELE ., . ....... 225 ODPERATIONJUPITER ... 225 THE GAMES WINTER EDT . 195 20 CALCOMAT 2 , | . . . . . 595 PUBLISHING MASTER . 2480
MEGA PACK . . . . . . . 245 EXPLORA . . .. .... 3456 DUTRUN ......... 195 TIGERROAD . ... ... ’ CAD3D1O ... ... .. 295 PUBLISHING PARTNER V1.3 1680
TRIAD . . ........ 290 EXPLORA2 .., ... 295 POPULOUS .. ... ... 225  TEENAGE QUEEN . ... . 195 ?‘g i COMPTA JAGUAR w2 2450
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AARGH .. ....... 185 FI6 COMBAT PILOT .. . 235 PACMANIA...... .. 190 VOYAGER. . . . ..... 188 W COMPTA JAGUAR REALTIZER . . .. ... 1780
ARCHIPELAGOS . . . . . 245 FALCON (FRANGAIS). . . 285 R.OF.HONDA. ... ... 225  VINDICATORS . . . . . . . 185 ,;,,.réf | DISQUEDUR . ... .. 2480 [17 i i 475
AIRBONE RANGER . . . . 245 FALCONMISSION . ... 185 RINGSIDE . ... .... 225 VICTORYROAD . . . ... 185 {f’)}' DEBMAN. . ...... 2280 STOS L R 35
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AFRICAN RAIDERS. . . . 195 GOLDRUSH . ... ... 245  RUNNING MAN . . . . . . 245  WARIN THE MIDDLE i DATAMAT . .. ..... 380 STOS MAESTRD . . .. . 295
STARLC 24/10 AFTERBURNER . .. 239 GAUNTLET2....... 195 RUNTHEGAUNTLET ... 195 HEARTH......... . 195 % i EURDPAGE . . . . ... 1480 SPECTRUM 512 . . . . . 525
BATTLETECH. . . 225 GUNSHIP .. ... ... 225 REALGHOSTBUSTERS .. 199 XYBOTS. .. ...... . 25 EZTRACK+ . ... ... 650 STUDID 24 . . . . .. . 1390
BATTLECHESS . . . . . . 245 MAWKEYE . ... .. .. 245 ATYPE . ... ....., 225 ZAC MC KRAKEN ﬁ&,’:—,r,_, ] EMULATOR MONOD . . . . 580 STREPLAYA . . . . ... 790
BATTLEHAWKS 1942 . . 245 HOLLYWODD POKERPRO 215 RAMBO3. .. ... ... 185 (FRANCAIS). ... .. .. 6 EMULATOR COLOUR . . . 580 SUPERBASE . . .. ... 585
BLASTERQIDS . . . . . . 195 HEROES OF THELANCE . 225 SLEEPING GODSLIE , . . . 289 30POOL . ........ 185 Ui EVOLUTION PRO . . . . 1380 SUPERBASE PRO
BALLISTYX. . . . . ... 195 JAWS ek - ... 195 SPHERICAL ........ 225 i EVOLUTION SUNSET. . . . 880 <+ APPLICATIONS S5 SUP 1450
22 BATMAN . ....... 195 KICKOF . .. 245 STORMLORD .. 135 SOLDES COCONUT: W EMULCOM . . . . .. .. 880 SUPERBASE PRO3 . . . 2450
STAR LC 10 2350FTTC BARBARIAN 2 . . .. . . 185 KING OF CHICAGO. . . . 285 SILKWORM . .. ..... 185 ARTICFOX. . . . w15 ’K/ FUNFACE. . . ...... 386 TURBOST . . ... ... @50
Imprimante 9aiguilles, graphigue, 80 CASTLEWARRIOR . . .. 195 KULT .. .....,,.. 265 STARCOMMAND. ... 285 BARD'S TALES . ! ) .’r{f FLEET STREET PUBLISHER 1200 TRACK 28 " . . . _ .. 549
colonnes, mode qualité courrier, GHARRIOT OF WRATH . , 245 KINGQUESTA...... 295 SORCERERLOAD . . . . . 295 BEAM, .. ... i i GEST INTEGRAL, . . . . 1886 TIMEWORKS . . . . .. 1250
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STAR LC 10 Couleur 2 79|° ;ﬁg CHESSMASTER 2000 . . 225 MILLENIUM 2.2 . . . . . 245 SUPERMAN. , . ... . . 245  MARBLE MADNESS . . . . 95 %ﬂ GFA BASIC 3.0 . . 760
SM 124 ATARI  1490FTTC Memes caractéristiques que la STA DOMINATOR.". . . . . . 205 MICBOPROSESOCCER. . 239 SPEEDBALL. .. ... .. 233 PLATOON. ........ 95 (00 GFA RAYTRACE . . . . .. 495
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résolution 640 x400 anti reflet. DARKSIDE . . ... .. 205 NEW ZEALAND STORY. . 195 TINTINSURLALUNE . . . 245 TESTORWE........ 15 (00 ARTE i e 450 M
STAR LC 24/10 3790FTTC i LA COMPTA 2 MEMSOFT 1260 ZZCOMPRO. . . . .. 1150
SC 1224 ATARI 2990F TTC Imprimante matricielle 24daiguilllgsé, I, T = . o Ul i tngv :g:::ﬁnuicbin 3mn u nngnar;‘ Sl 333
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8801 PHILIPS 2390F TTC - g pe: 3 i UELECTRONIGEN. .. 930 ::;;:T::-E:T- e
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lution 640 x 200 p VISIOR, STAR LC10 v LE REDACTEUR . . . . . . 590 CALCOMAT 2/SUPERBASE/
i ,y(; LATTICEC . . ... ... 250 BECKERTEXT 2 . .. 7. 1290
COULEUR ¥ i ;,Iy MASTERPLAN _ . . . . . 450 PACK GFA 30 . . .. .. 790
T i T i DISQUETTES VIERGES  DISQUETTE NETTOYAGE3” 45 | ASSEMBLEUR 63000 LE LIVRE DE 15T i,
i e ;ﬂ,}f/ i il / i | DE GRANDES KIT DE NETTOYAGE 375 . . 195 | (NATHAM). .. ... ... 145 WORD+DISQ. . . . . .. 209 / jﬁf
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o /| DISQUETTES 3"5: PROLONGATEUR DE SUPERBASE. . . . .. .. 388 DU 6BOOD (SYB.) . . . . . 260 /ﬁf i
b 7 : ! 3°5SF/DD,LES10 . ... 89 JOVSTICK,.,...... 43 | CLEFSPOURATARIST .. 195 PROGRAMMATION EN BASIC ‘ f 7
) i 7 /| “5SE/DD,LES1D. . . .. 120 QUADRUPLEUR DE BIEN DEBUTERSURST . . 129 (SYB). .. ....... 198 [ ;:
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BOITE RANGEMENT CABLE [MPAIMANTE . . . 15 | BOMEADUTLS. .. ... 299 ST EN FAMILLE . . . . . . 145 [ N e a1 e e
150 Disa - - 150 gypans Efﬁfmi.ﬂ,?'é?f ERUN T 2::?;%‘:;‘:2“ o1 i AUX DRIGINES DE LA VIE . 195 LE SIDA ET NOUS . . . . . 185
AUTRE PISQUETTES 5" 1/4: IMPRIMANTES : BASIC+ IS . 798 SOS1STWORD PLUS . .+ 128 (40l BAMBIND FAIT UN PUZZLE 245 LE TEMPS D'UNE HISTOIRE 220
; 571/4 NEUTRES, LES10 . 35 RUBANLCIO . ...... 49 | GRAPHISMES ENGFA. .. 248 TRUCS ET ASTUCES i D.E. CONCORDANCE TEMPS 185 LES PETITS COL. MALINS . 145
571/4 SF/DD, LES10 . . . 69 RUBAN LC10 COULEUR . . 95 LA BIBLEDUST. . .. .. 199 ENGFA+DISD . .. ... FRANCAISCM . .. . .. 240 MATHT, ... ...... 240
PE Rl PH E R y 571/8 DF/DD,LES10. . . 99 RUBANLC24/10 .. ... 89 | |FLIVREDUGEM. . ... 179 102 PROGRAMMES FRANCAIS SONS . . . . . 240 MATHZ. .. ..., .. 240
BOTE AANGEMENT 50 DIS0. B2y \ygps: LE LIVRE DU GFA BASIC. . 199 POURATARIST, . . . . . 135 FONCTIONS NUMERIDUES . 240 MATH3. . . ... 240
L : ) DISAUETTES 3", LES 10 . . 190 syppoRT MONITEUR LE GRAND LIVRE DU ST . . 199  FLIGHT SIMULATOR GEOMETRIE PLANE . . . . 240 MATHGE . ... ... .. 240
§ . et CHINE COPILOT - . o v o v GEOMETRIE DANS L'ESPACE 240 MATHG ooy el e 240
; DISQUETTES DE 12°/18" . .. ...... 185 | LELANGAGEMA MATH CH
METTOYAGES: SUPPORT MONITEUR SURST.......... 149 VOLER AVEC FLIGHT GRAMMAIRE 8.5 . . . . . a0 ATHEM . ....... a0
i [l et SIMULATOR. . . . . . .. HISTOIRES DE VILLES . . . 220 MATHBE: ... ..., 240
| DISQUETTENETTOYAGE3"S 45 lqu 'jr:‘?s - iéin HISTOIRES DE MAISONS. . 120 MELODIK Tl o
¢ DISQUETTE NETTOYAGE S ST il IL ETAIT UNE FOIS . . . . 220 AT P 185
§ BT 45 JECOLOREE. . . .. . 195 ORTHOCM . . ... ... 250
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c % Konix Speedking 105 FTTC
FILE 30 MEGA 4990FTT! )
MEGATE S Navigator 169FTTC NOM TITRES PRIX
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QUELQUES UNS DES SERVICES

CHOIX - Les toutes derni¢res nouveautés en mate-
riel, consommables et logiciels. Le plus grand choix
de logiciels en France.

DEMONSTRATIONS - Nos vendeurs passionnés
vous aident a choisir le matériel adapté a vos
besoins.

PROMOTIONS - Toujours de bonnes affaires en
magasin sur les machines, les logiciels et les con-
sommables.
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COCONUT

PRIX - Venez et comparez nos prix.

S.A.V. - Service Réparation Express assuré par nos
techniciens sans frais supplémentaires.

CREDIT - Crédit immédiat sous réserve d'accepta-
tion du dossier.

DEPARTEMENTS EDUDIANTS,
COMITES D’ENTREPRISES - Prix spéciaux.
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JEUX avec L ATARI 520 STF

L'ATARI 520 ST est la machine ludique
par excelence, avec des milliers de jeux
disponibles. De I'arcade 100 % au simu-
lateur de vol le plus technique, sans
oublier les jeux de rdles, les simulations
sportives, les échecs ou les jeux d'aven-
tures, découvrez la qualité exception-
nelle des graphismes et les gualités
sonores de la gamme ST.

FACILE A INSTALLER: une prise de
courant pour I'alimenter, un céble péri-
tel a enficher sur votre téléviseur.

FACILE A UTILISER : une souris a con-
S octer (éventuellement un joystick),
insérez la disquette, allumez l'ordina-
teur, une petite minute d‘attente et a
vous de jouer.
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Microprocesseur MC 68000 16/32bits
512 Ko de mamoira vive (RAM)
TOS intégré en ROM
GEM intégré en ROM
Lecteur disquette 3°5 Double face 720 Ko
Clavier AZERTY 4
3 mode de résolution graphique
320x200
640x 200
640x400 an monochrome
Palette de 512 coulsurs
Interface midi intégree
livré avec souris,cable péaritel, disquettes

459 en ¥

I
i
1

f:—"

?l.f.’ ".r,:';" e
)

L

i R
%ﬁﬂ{fﬁ’?ﬁz’{ i ’%%@"’W /

i ,, - , R 4
Tl

Traitements de texte, tableurs, gestion

de bases de données, P.A.O.,, C.A.O,, tous

les domaines de la bureautique person-

nelle sont exploités par les logiciels exis-

tant sur ATARI ST. Si la plupart de ces

logiciels peuvent s'utiliser sur ['Atari

520 STF, les 1024 K octets de mémoire

vive -disponibles sur I'Atari 1040 STF

vous permettent une plus grande faciité

de stockage des informations et de nou-
velles disponibilités.

D’'un emploi simple et rapide grace aux

menus déroulants accessibles atout ins-

tant avec la souris, tous ces logiciels

-, vous seront vite indispensables: créa-

\, tion d’un répertoire téléphonique, pré-

sentation d'un rapport de stage, graphi-

ques sur des statistiques de ventes,
création d'un C.V.....

Caractaristi ‘techniq

Microprocesseur MC 68000, 16/32 bits.
1Mega octet de mémoire (RAM)
TOS intégré en ROM
GEM intégré en ROM
Lecteur disquette 375 Double face 720 Ko
Clavier AZERTY
3 mode de résolution graphique
320x200
640x 200
640x 400 en monochrome
Palatte de 512 couleurs
Interface midi intégrée
livré avec souris,cable peritel. disquettes
langages. manuels en francais.

S
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SEaeea
S=
SN

520 stf

3490°

TTC

520 stf + Moniteur
Monochrome
HR SM 124

520 stf * Moniteur
Coudeur

5490"

TTC

1040 stf

44907

TTC

1040 stf + Maruteur
Monochrome
Hi SM 124

5490°

TTC

1040 stf
+ Moniteur Cotdeur

6 990"

TTC
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MEGA ST1+ MONITEUR
MONDCHROME H. A

LE'PRO’AVEC LA GAMME MEGA ST

7 056 F +c
5950 F HT.
MEGA ST1
Le must de la gamme ST, de1Megaa 4 & E"-’-""i”“ cl‘:}"'LE“"
Mega Octets de mémoire vive (RAM) c istiques technigues: Sl
selon les modéles, “Le Blitter” qui accé- | microprocesseur MC68000 16/32 bits. S e
lere l'affichage, la garantie “mainte- Bi2 Koo Memboite.vive =1 Mo polin|o Mega ~ 11207 F
T i . ST1, 2Mo pour le Mega St2, 4 Mo pour le L
nance sursite” etundesignvraiment pro Mega St4. MECA &15
avec clavier détachable. Toutcecifaitdu | TOS et GEM intégrés en ROM + MONITEUR COULEUR
Lectaur disquette 3”5 Double face 720 Ko 12156 Frc

mega ST un micro-ordinateur profes- Clavier AZERTY détachable

L 3 o | 4 10250 F HT
sionnel simple a utiliser, mais perfor- 3 modes graphiques MEGA ST4 + MONITEUR
. 320 x 200 couleur MONDCHROME H A
mant dans tous les domaines. 640 x 200 couleur 14 765 Frc
Livré avec souris, Disquettes langages, 640 x 400 en monochroma 12450 F HT
= 7 Bus d'Extension MEGA 5T4
. Manuelsen Fr_am;ats et Contrat de Main- Accélérateur graphigue “Blitter”, + MONITEUR COULEUR
tenance sur site pendant 1 an. . 156714 Fic
13250 F MT
LES SOLUTIONS PAO
LASER SLMB04
1 3 5?9 F ITC
11450 F HT

Les solutions P.A.O. (Publication assis-
tée par ordinateur) composées de Mega
St + Imprimante laser SLM B04, déja uti- Caractéristiq Hni
lisées par certaines agences de publi-
cité, vous permettent une mise en page

~ simple et rapide et une impression de
qualité exceptionnelle de tous vos docu-

MEGA ST2 + MONCCHROME
HA « IMPRIMANTE
LASER SLMEDA.

24728 F e
20850 F HT
MEGA ST4 {MONOCHROME
HA + IMPRIMANTE
LASER SLM804

- Impression laser
- Résolution 200 x 300 points par Pouce
- Format d’impression: A4

- Impression moda Texte

ments. “Vitesse d‘lmm‘:::smn 8 pages/mn DB ae0
Un_nombre illimité d'applications : réali- Meimnnano: et MEGA é?i%ﬁémm
sations de publicité, mailing, lettres a -Le + mcouurt : clucoum- musdlsit gra- HR. + SLMBO4

= 3 = tui toute linstallati e votre + ME £ 30
entétes, journaux avec incrustations oS 33 148 F
d'images, création de logos, cartes de e G

visite...

ﬁf%,mﬁ
LA SOLUTION BUREAUTIQUE AVEC LE PC ATARI

PC et Compatibles, la Gamme des Micro-ordinateurs la plus répandue.
Utilisés surtout dans les entreprises, les PC s'adaptent a tous les besoins.
Les PC Atari allient qualité, fiabilité et compétitivité.

Le PC3 HD PC3 HD
Caractéristiques techniques: + MONITEUR
- Microprocesseur 8088 44,77/8 MHz MONOCHROME
- l-Mémt:nrel vive (R.A.M.) 64:(-;,6'? PCM124
- Lecteur disquette 5”104 ( Ko)
- Disque dur 30 Mega 9990 Frrc
- 5.Slots d’extension e ARt
- 4 Modes graphiques: - MDA, Hercules, CGA, EGA.
Livré avec les logiciels : GEM Write, GEM Paint, GW Basic, MS DOS 3. 2
LePC4
Caractéristiques techniques:
- Microprocesseur 80286 a 8/12 MHz
- Mémoire vive (R.A.M.) 1Mo extensible a 8 Mo
- Lecteur disquette 571/4 {360 Ko ou 1,2 Mo) PC4
- Disque dur 60 Mo fixe 20162F ¢

ou :
- Disque dur amovible 44 Mo ‘ 17000 F HT
- 5 modes graphiques : - MDA, Hercule, CGA, EGA, VGA.

3 : Livré avec les logiciels: MS DOS 3.3, GW Basic, Windows/286, Win-
= dows paint, utilitaires Atari P.VGA.

e Le POCKET

- Caractéristiques techniques:

- Microprocesseur 8088 a 49152 MHz

- Mémoire vive (R.A.M.) 128 Ko

- Ecran LCD

- Mode graphique MDA - 40 x 8 (Texte) - 240 x 64 (Graphique)

- Poids 450 grammes - Dimensions: 20.1x10,4x2,9cm.

Livré avec les logiciels: MS DOS 2.11, agenda, calculatrice, carnet
d’adresses, éditeur de texte et tableur.

PC POCKET
NOUS CONSULTER.
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oici bientét deux années

que la firme Motorola
Semiconducteurs

annoncait publiqguement

la naissance de son processeur 32
bits de « seconde génération », le
MC68030, surnommé depuis le
030 {« oh thirty » pour les
anglophones). Le nouveau-né
venait ainsi conforter un édifice
méthodiguement échafaudé depuis
1979, année de I'apparition du
MC68000 {le processeur de I"Atari
ST). et poursuivi en 1984 avec la
mise au point du MC68020, le
premier processeur 32 bits de
I"histoire de la micro-informatique
(rappellons que Intel ne dévoila
son i386 que deux années plus
tard, ce qui marque bien |'avance
technonogique de la société
arizonienne). A la suite du
MC68000 {dont le nombre
d’exemplaires vendus dépasse les
huit millions 1), toute une gamme
de processeurs aux fonctionnalités
compatibles de maniére
ascendante vient ainsi s'étoffer
régulierement, avec en dernier lieu
"arrivée du 040, le nouvel héritier,
présenté officiellement il y a un
peu plus de trois mois.

UNE LIGNE CONCEPTUELLE

L’intérét majeur d'une telle lignée c’est,
avant tout, |’unité conceptuelle de tous
ces processeurs d'usage général, qui
repose sur des caractéristiques clés pour
un traitement performant des donneées :
- bus de 32 bits de largeur (le premier
MCB68000 multiplexait encore cette lar-
geur en deux fois 16 bits, tout en admet-
tant déja fondamentalement cette capa-
cité au niveau de ses registres internes) ;

- registres a usage général ;

- registres a décalage ;

- architecture dite en « pipeline » permet-
tant un traitement paralléle de plusieurs
instructions par le micro-séguenceur
interne au processeur ;

- technologie HCMOS, et trés grande
densité d’intégration ;

- dimensionnement dynamique des bus
de communication avec |'extérieur ;

- mémoire cache intégrée, pour les don-
nées puis les instructions ;

- protocole d’interfacage des coproces-
seurs standardisé.

On peut ajouter a cela qu’un grand nom-
bre d’options retenues dans la phase de
conception de ces processeurs, |'ont été
dans |'optique d’une optimisation des per-
formances du systéme d’exploitation
UNIX (System V). On comprend ainsi,
plus aisément, les raisons d'un succes
commercial qui a déja permis au 020

d’étre installé sur prés des trois-quarts
des machines 32 bits produites. Signa-
lons, pour juger de l'importance des
investissements qui sous-tendent les poli-
tiques de développement, que la famille
68000 a généré une production mateé-
rielle qui dépasse les cent milliards de dol-
lars, assortie d’un parc logiciel qui
dépasse, lui, les trois milliards de dollars.

Rien d’étonnant donc, dans la décision
des grandes compagnies productrices de
micro-ordinateurs « grand-public » telles
que Atari, Commodore et déja depuis un
bon moment Apple et NeXTE (1), E de
poursuivre leur ascension dans la gamme
MOTOROLA : !'année qui vient est, a
n’en pas douter, celle d'une mutation
technologiqueE comparable a celle que
nous conntmes il y a quatre a cing ans
lors du passage des ordinateurs a base de
processeurs 8 bits (Zilog Z80 ou MOTO-
ROLA 6800)E a ceux reposant sur des
processeurs 16 bits ou 16/32 bits tels
que nous les connaissons actuellement.

Si plusieurs des caractéristiques majeu-
res du 030 avaient constitué les innova-
tions spectaculaires mises en ceuvre par
le 020, son prédécesseur, cette seconde
génération rallie directement les construc-
teurs qui ont souvent fait I'impasse sur
ce dernier. C’est pourquoi, dans notre
présentation, nous aborderons les points
essentiels qui distinguent globalement

UR MOTOROLA MC68030

ces deux processeurs du MCB8000 pri-
mitif. Plus spécifiguement, les nouveau-
tés introduites par le 030 se manifestent
essentiellement dans une intégration
accrue de fonctionnalités liées a
I'échange des données entre le micro-
processeur et son environnement, ainsi
qu’'a une meilleure gestion du séguence-
ment et de I"'acheminement des données
internes. Ce type d'architecture (dite de
« Harvard ») était jusqu’alors utilisé uni-
quement sur les ordinateurs centraux
{(mainframes) ou super-ordinateurs, ou
encore sur certains processeurs RISC.

Ainsi le 030, sans étre en apparence aussi
révolutionnaire que son prédécesseur,
semble d'ores et déja porteur d'une évo-
lution beaucoup plus marquante pour un
grand nombre d’utilisateurs, en permet-
tant la conception de systémsas indivi-
duels d'une grande puissance de travail,
largement ouverts sur |'extérieur grace a
des techniques de communication évo-
luées, tout en restant d’un cout tout a fait
accessible.

LES NOUVELLES CARACTERISTI-
QUES

Mais avant de détailler les éléments prin-
cipaux qui retiennent |'attention des pro-
grammeurs, essayons de dégager les
attributs fondamentaux du 030.

Comme tout processeur, il effectue une
succession d opérations qui lui sont four-
nies au moyen d'une lecture séquentielle
des cases mémoires de la mémoire cen-
trale qui lui est associée (c'est cette zone
de mémoire que I'on désigne plus cou-
ramment sous le terme de « pro-
gramme »). Depuis longtemps déja, les
composants de stockage qui forment
cette mémoire ont une vitesse d'acces
beaucoup plus lente que la vitesse a
laguelle les circuits du micro-processeur
peuvent travailler. Cet accés réitéré cons-
titue un frein pour le processeur, qui doit
attendre en permanence, la mise 3 dispo-
sition de son unité de décodage de cha-
cune des instructions du programme. Une
des techniques adoptées, pour réduire ce
temps d'inactivité du processeur, con-
siste & transporter a l'intérieur méme du
micro-processeur (dans des compaosants
de stockage d'accés trés rapide) des
blocs entiers de mémoire comportant plu-
sieurs des prochaines instructions a exé-
cuter. Ainsi, les accés extérieurs au
micro-processeur sont limités d’'un fac-
teur de plusieurs ordres de grandeur, en
fonction de la taille de chacune des ins-
tructions contenues dans le bloc importé.
Les ingénieurs anglo-saxons ont d’ailleurs

emprunté a la langue francaise le terme
de « cache » pour qualifier cette techni-
que de mémoire tampon, que le 030 uti-
lise, non seulement pour |’accés aux ins-
tructions, mais également aux donnees
(les opérandes) exploitées par ces instruc-
tions. Le 030 utilise des chemins d'ache-
minement paralléles (bus double) pour
communiquer en totale indépendance a
la fois les dites instructions et leurs opé-
randes vers les unités internes spéciali-
sées dans leur traitement. Ce transfert
peut s'effectuer aussi bien élément par
élément que par paquets entiers, on parle
alors de mode de remplissage par « rafa-
les » (burst fill) pour qualifier cette tech-
nique qui permet d'accélérer cette diffu-
sion des éléments d’informations.

De maniére plus globale, les obligations
d'accés aux informations résidant a I'ex-
térieur du micro-processeur étant minimi-
sées par |'utilisation de ces zones de stoc-
kage interne, le bus du micro-processeur
qui sert d'infrastructure de transit pour
tous ces transferts se trouve largement
libéré, au profit des autres utilisateurs
externes dudit bus, tels que les contr6-
leurs de mémoires ou les périphériques

nombreux connectés aux systéme. Les
performances globales de tous les utili-
sateurs intensifs de ce canal de commu-
nication (disques, imprimantes, etc.) s'en
trouvent largement améliorées, et par la-
méme la qualité entiére de I'environne-
ment de travail.

Une seconde caractéristique technique
permet également d’accélerer la vitesse
de travail du micro-processeur. Elle
adopte le type méme du travail & la chaine
en usage dans une usine de montage. Le
décodage de chaque instruction est
décomposé en plusieurs phases succes-
sives, dont chacune est prise en charge
par un élément fonctionnel de I'unité de
micro-séguencement. Le 030 utilise trois
phases successives pour traiter chacun
des mots d'une seule instruction. Ces
trois phases se déroulent de maniére
synchrone, ce qui permet aux instructions
de défiler sur la chaine de montage (on
parle plus généralement de « pipeline »),
avec, par exemple, le début d’'une instruc-
tion en premiére phase de traitement alors
méme que la fin de I'instruction préce-
dente est encore en seconde phase, et
ainsi de suite. |l n’est plus ainsi nécessaire
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d'attendre que l'intégralité de chaque ins-
truction soit entierement décodée avant
de pouvoir entreprendre le décodage de
la suivante. Le gain de temps dans I'exé-
cution globale du programme est, la
encore, trés appréciable.

Pour revenir sur le probléme crucial des
échanges entre le micro-processeur et
son environnement, qui, comme nous
I’avons déja souligné, influent de maniére
importante sur les performances de l'en-
semble du systéeme, le 030 permet une
communication adaptée & chaque type
d’élément externe. En  mode
« synchrone », les composants les plus
véloces (tels que mémoires statiques)
transmettent leurs informations selon une
cadence réguligre gui peut atteindre un
débit trés élevé, lié a la vitesse d’horloge
du processeur. Le mode « asynchrone »
laisse aux éléments externes une plus
grande liberté dans leur vitesse de réac-
tion aux sollicitations du micro-
processeur. En retour, celui-ci peut pour-
suivre sa tache en attendant que la
réponse (localisation d’un secteur de dis-
que par exemple) a sa requéte lui soit
communiquée.

Directement associé a cette recherche
d'adaption aux possibilités de |’environ-
nement extérieur, le dimensionnement
dynamique de la largeur du canal de com-
munication (dynamic Bus sizing) permet
au processeur de déclencher le nombre
de cycles de bus requis pour assurer un
transfert complet, quel que soit le type de
périphérique connecté (port de 8, 16 ou
32 bits). Le micro-processeur peut ainsi
réagir de facon transparente au pro-
gramme, et autoriser une grande flexibi-
lité dans I’évolution des systémes.

L’élément fonctionnel qui démarque radi-
calement le 030 de son ascendant, réside
dans l'intégration sur la puce des élé-
ments de gestion de la mémoire qui, dans
les sytémes a base de 020 étaient pris en
charge par un co-processeur autonome :
le MC68851. En effet, les systémes d’ex-
ploitation les plus évolués sont élabores
en vue de l'utilisation d'un processeur
central par plusieurs taches se déroulant
concurremment et sous la conduite de
plusieurs utilisateurs travaillant sur des
terminaux d’accés différents. Ces impé-
ratifs imposent des contraintes importan-
tes dans |’organisation de la mémoire
centrale du systéme qui doit étre répar-
tie de maniére optimale, afin de satisfaire
les requétes de chacun des élements
ceexistants. En réalisant la performance
de cette intégration, les concepteurs du
030 permettent,  la fois, de faciliter I'im-
plémentation de ce type de gestion com-
plexe en minimisant la complexité logi-

cielle du systéme d'exploitation, mais

également de réduire les colts de con-
ception et de réalisation des systémes
construits autour du 030.

g'il faut remarquer que certains types

d'applications (dont |a famille 68000, par
ailleurs, est devenu le principal support de
réalisation), telles que la gestion des pro-
cessus en temps-réel, le traitement gra-
phique (C. A. Q.), ou encore les commu-
nications en réseaux, sont obligés, pour
des nécessités de temps de réponse éta-
lonnés avec précision, de se passer des
avantages d’'une mémoire virtualisée,
I'opportunité est laissee aux concepteurs
des sytemes a base de 030 de « désac-
tiver » momentanément les mécanismes
de translation « adresse logique/ adresse
physique ». Cette fenétre de mémoire
transparente permet donc de répondre
aux impératifs de temps d'exécution cali-
brés, sans abandonner pour autant les
avantages (principalement ceux d’un
fonctionnement en mode multi-
utilisateurs) d’une mémoire agrandie arti-
ficiellement par la technique de virtuali-
sation de |I'espace physique en espace
logigue.

Enfin, I'aspect le plus fréquemment mis
en avant, est celui de la fréquence de
I’horloge de cadencement, qui condi-
tionne de maniére déterminante les per-
formances du micro-processeur, puisque
qu'il s’agit la, en quelque sorte, du
« compte-tour » du systéme. Initialement
établie a 20 MHz, ce qui constituait un
record il y a seulement deux années, elle
s’est élevée depuis & 25 MHz, 33.33
MHz, pour atteindre actuellement le nou-
veau record de 50 MHz. Rappelons pour
mémoire, que le premier 68000 tournait
(et tourne encore sur nos ST) a la cadence
de 8MHz, et que Intel n’a porté que trés
récemment la fréquence de son'i386 (qui
est souvent cité comme concurrent du
020 ou du 030, bien qu'issu d'une tech-
nologie plus archaigue) & 33 MHz. Sil’on
ajoute que la puce est fabriquée en tech-
nologie HCMOS de 1.2 ou 1 micron pour
la plus récente version, on peut ainsi
mesurer la percée technologique que
MOTOROLA a su réaliser. .

LES SPECIFICATIONS TECHNIQUES

Un des énormes avantages du 030 est
d’offrir une totale compatibilité avec les
micro-processeurs qui I’ont précédé, cela
signifiant que n'importe quel programme
écrit pour la famille 68000 peut instan-
tanément étre exécuté sur le 030 (tous
les autres éléments du systéme étant par
ailleurs équivalents). Cependant, pour
tirer tout le parti des innovations appor-
tées, il appartient & chague programmeur
de modifier les éléments de son pro-
gramme gui peuvent étre optimisés grace
3 ces nouvellies fonctionnalités. Ce sont
donc elles qui retiendront notre attention
dans |’examen qui suivra, en renvoyant
nos lecteurs qui le souhaiteraient aux
ouvrages se rapportant au MC68000, ou
plus directement a l'initiation a I’assem-
bleur de ce méme processeur qui se pour-
suit chaque mois dans nos colonnes.

Le 68030

Le modeéle de programmation

Le 030 admet deux modes de program-
mations qui donnent accés a des fonc-
tionnalités qui leur sont spécifiques. En
fait, le mode utilisateur est un sous-
ensemble fonctionnel du mode supervi-
seur qui permet l'accés a 'intégralité des
ressources du micro-processeur. Dans le
mode utilisateur, le processeur comporte
18 registres (tous de 32 bits de largeur,
sauf mention explicite) qui se répartissent
en:

- 16 registres généraux (DO-D7/A0-A7) ;

- 1 compteur ordinal pour les instructions
du programme (PC) ;

- 1 registre d’état des codes de condition
d'une largeur 8 bits (CCR).

Dans le mode superviseur, aux registres
précédents viennent s'ajouter 14 regis-
tres de controle, répartis comme suit :

-2 pointeurs de pile superviseur
(ISP/MSP) ;

- 1 registre d'état du processeur d’une
largeur de 16 bits(SR), qui en réalité inclut
le registre CCR de 8 bits mentionné plus
haut ;

- 1 registre de base des vecteurs d'excep-
tion (VBRI ;

- 2 registres de sélection des codes de
fonction, de 32 bits, mais qui n’utilisent
actuellement gue les 3 premiers de ces
bits (SFC/DFC) ;

- 1 registre de contréle de cache (CACR) ;

-1 registre de controle d'adresse de
cache (CAAR) ;

- 1 registre pointant sur la racine de |"ar-
bre de translation des adresses pour la
pagination de la mémoire, de 64 bits
(CRP) ;

- 1 registre pour le méme usage en mode
superviseur, de 64 bits (SRP) ;

-1 registre de contréle de translation
d’adresse (TC) ;

- 2 registres de translation transparente
d'adresse (TTO/TT1} ;

- 1 registre d'état de |'unité gestionnaire
de mémoire, d'une largeur de 16 bits
(MMUSR).

La majorité des fonctions offertes par les
différents champs de bits ou indicateurs
de tous ces registres a pour objet, bien
évidemment, de faciliter la programma-
tion logicielle des systémes d’exploitation
multitdche, multi-utilisateurs, et nous
n'entrerons pas dans e détail de leur
signification pour ce jour.

Les 16 registres généraux servent,
comme antérieurement sur le MC68000,
4 la manipulation des données et des
adresses, dans une variété bien étoffée
de formats (voir plus bas).

Le registre d'état intégre, quant a lui,
deux nouveaux bits :

- le bit de trace (bit 15) devientle bit T1,
et un nouveau mode de trace, ne prenant
en compte que les instructions de dérou-

tement du flot d'instructions (jmp, trap,
bece, etc.), est autorisé par le positionne-
ment du bit TO (bit 14) du SR ;

- le bit M (bit 12) permet au systéme
d’'exploitation de sélectionner I'un des
deux pointeurs de pile superviseur (Mas-
ter -MSP- ou Interrupt -ISP-) afin d’auto-
riser une différenciation des routines spé-
cifiques se rapportant aux interruptions
{I/0) du systéme.

Les registres SFC et DFC sont utilisés par
certaines instructions {(MOVES, PLOAD,
etc.) afin de désigner explicitement |'es-
pace de travail du micro-processeur, en
relation avec les signaux FCO-FO2, et
peuvent étre considérés comme une
commutation optionnelle fournissant
jusqu’a 8 espaces de travail linéaires de
4 Gigaoctets chacun.

Par l'intermédiaire du registre VBR, de
multiples tables de vecteurs d’exception
peuvent étre implémentées, relogeables
dans une région quelconque de la
meémoire centrale.

Les deux registres qui permettent d'ac-
céder & la gestion des mémoires cache du
systéme (CACR et CAAR) possédent les
bits utiles pour valider ou invalider les dif-
férents modes de fonctionnement de ces
unités (remplissage par rafale, remise a
zéro du cache, gel du cache, cohérence
des opérations d'écritures, etc.).

Les registres qui restent participent tous
aux opérations complexes de l'unite de
gestion de la mémoire, et permettent de
décrire les arbres de translation des espa-
ces de mémoires attachés a chaque tache
en cours d’exécution (CRP-SRP), la taille
de la pagination (TC), les blocs de mémoi-
res & acceés direct (TTO-TT1), oul'état des
opérations de recherche, remplacement
et autres informations de traitement des
adresses exploitées (MMUSR).

Plusieurs nouveaux types de données
sont introduits dans la panoplie du 020
et du 030 :

- les champs de bits, qui font référence
4 des données codées sur une largeur
allant de 1 jusqu’a 32 bits ;

- les entiers longs doubles, de 64 bits de
large (quad word) ;

- les entiers en mode décimal codé binaire
(BCD) compactés qui permettent de
représenter deux valeurs numériques par
octet.

Les champs de bits présentent un intérét
considérable dans |'utilisation rationnelle
des données, et donnent un équivalent,
au niveau du micro-processeur lui-méme,
des types de données utilisés dans cer-
tains langages de haut niveau (tout par-
ticulierement en C). Ces champs sont
accessibles aussi bien dans les registres
du micro-processeur qu’en mémoire cen-
trale par lintermédiaire d'un offset
étendu sur 32 bits signés. On peut ima-
giner, par exemple, la simplicité des mani-
pulations de la mémoire graphique ou de
la normalisation des nombres en arithme-
tique flottante que ce type de donnée
autorise.

Les entiers longs doubles ont été intro-
duits dans I'optique d’une amélioration
des performances des opérations de mul-
tiplication et division étendues. lls sont
représentés par des mots memoires con-
sécutifs ou bien deux registres de don-
nées quelconques. Plusieurs formats de
multiplication ou de division deviennent
ainsi possibles, entre données de 64, 32
ou 16 bits, signées ou non-signées.

Les modes d’adressage

Pour beaucoup de programmeurs, un des
aspects les plus spectaculaires au sein
des nouveautés apportées par le 020 et
le 030 est l'introduction de plusieurs
modes d’adressage, qui introduisent une
flexibilité d’adressage, |a encore bien sou-

vent réservée aux langages de haut-
niveau, et gui autorisent une optimisation
appréciable de leurs compilateurs. L'es-
pace d'adressage est bien évidemment
étendu a celui que permet |'usage intégral
des 32 bits signés des registres d'adres-
ses, soit 4 Gigaoctets (cet espace était
limité & 16 Mégaoctets sur le MC68000)
et la totalité de cet espace est-dorénavant
acceptée par plusieurs instructions de
déroutement, jusqu’alors limitées (voir
Table 2). D'autre part, chaque octet de
la mémoire devient accessible, quel que
soit le format de la donnée effectivement
accédée : octet, mot, long ou long dou-
ble. Cependant, si une donnée de plu-
sieurs octets située a une adresse impaire
de la mémoire (ex : 200A81 en hexa) ne
déclenche plus une exception n®3 (erreur
d'adressage), il est important de consta-
ter que les performances du micro-
processeur sont optimisées (nombre de
cycle de bus réduit) pour des données
correctement alignées (multiple de 2 pour
les mots, et de 4 pour les longs ou longs
doubles). Les adresses mémoires des ins-
tructions destinées au micro-processeur
restent quant a elles soumises a la regle
de |'alignement pair.

Les deux éléments nouveaux les plus
importants sont introduits dans le calcul
de |'adresse effective des données a trai-
ter :

-un facteur d'échelle est ajouté aux
adresses indexées ;

- I'indirection de |'adresse peut étre réa-

lisée a partir du contenu de la mémoire
(pointeurs).

Le facteur d'échelle (scale) permet de
tenir compte de la dimension des données
accédées par I'intermédiaire d’un indice.
Ce facteur peut,.en conséquence, étre
choisi pour correspondre a des donnees
de 8 (scale=1), de 16 (scale=2), de 32
(scale=4) ou 64 bits (scale=8). Au




moment du calcul de I'adresse effective,
le contenu du registre d'index (donnée ou
adresse) est multiplié par le facteur
requis. Ainsi, un index dans un tableau de
mots (16 bits) affecté d’un facteur 2 ne
nécessitera pas d’instruction de décalage
préalable pour pouvoir s’aligner sur
|’adresse requise. En d'autres termes, le
contenu d’un registre d’indexation pourra
&tre réutilisé pour référencer un méme
indice de tableau, qu'il soit d’octets, de
mots, de longs ou longs doubles.

La seconde innovation est certainement
encore plus significative puisqu’elle per-
met |’utilisation de pointeurs residant en
mémoire. Deux modes sont offerts :

- le mode post-indexé ;

- le mode pré-indexé.

Dans le premier cas, le processeur accéde
au long mot calculé a partir du registre
d’adresse et du déplacement de base indi-
qué, puis ajoute au contenu de cette
adresse (considéré alors comme un poin-
teur) la valeur contenue dans le registre
d’index (préalablement modifié par son
facteur d‘échelle), ainsi que celle d’un
déplacement externe.

Dans le second mode, |'adresse du poin-
teur se calcule en cumulant les valeurs
contenues dans le registre d'index, le
registre d'adresse, et le déplacement de
base qui affecte ce dernier. Le déplace-
ment externe est ensuite ajouté a ce poin-
teur.

Ces nouveaux modes de calcul d'une
adresse effective sont également admis
en utilisant le compteur ordinal en lieu et
place du registre d'adresse de base. D"au-
tre part, chacun des éléments intervenant
dans ledit calcul peut fort bien étre omis,
afin d’obtenir une variété de mode
d'adressage encore plus grande. Par
exemple, I'omission du registre d’adresse
lui-méme permet de réaliser une indirec-
tion par rapport a un registre de données !
En fait, cette fois encore, ces nouveaux
modes permettent un accés a des types
de données complexes beaucoup plus
proches des langages de haut-niveau que
d’un assembleur traditionnel. Le program-
meur peut ainsi élaborer un traitement
des données analogue a celui qu’il a cou-
tume d’utiliser dans les types structurés
d'un langage comme C, et |'écriture des
compilateurs largement simplifiée.

Le jeu d'instructions

A I'examen de la Table 2 qui résume les
ajouts et modifications apportées au jeu
d'instructions, et qui distinguent le 030
de ses prédecesseurs, on peut noter I'in-
troduction de plusieurs groupes d’opéra-
tions nouvelles :

- opérations sur les champs de bits (8 ins-
tructions) ; :

- opérations d’arithmétique entiére eten-
due (6 instructions) ;

- opérations destinées aux co-
processeurs (7 instructions) ;

- opérations de contrdle de la MMU (8
instructions).

Parmi ceux-ci, le groupe concernant les
instructions de traitement de champs de
bits permet une réduction non negligea-
ble du code rédigé dans bien des pro-
grammes. Un champ de bits peut étre
spécifié aussi bien dans un registre de
donnée du micro-processeur qu'en
mémoire. Deux caractéristiques sont
nécessaires pour préciser le champ de
bits :

- la largeur du champ (de 1 a 32 bits) ;
- 'offset du bit initial (de O a 31 pour
I'opérande contenue dans un registre, et
de -(2puissance31) a 2{puissance31)-1
pour celle contenue en mémoire).

Pour les champs de bits résidant en
mémoire, une adresse de base doit indi-
quer |'octet gui constitue la référence de
I'offset : le bit le plus significatif (bit 7)
de cet octet représente |'offset O et le bit
le moins significatif (bit O) 'offset 7. A
I’opposé, le bit O de I'octet qui précede
I’adresse de base constitue |'offset -1, et
le bit 7, I‘offset -8 (I'offset augmente de
gauche a droite). On peut ainsi constater,
qu’a partir d’'une adresse de base, 16
Mégaoctets de mémoire sont accessibles
bit a bit.

Les instructions qui opérent sur ces
champs de bits sont regroupées dans un
premier ensemble apparenté a celui des
différentes opérations disponibles sur un
bit individuel : test (FBTST), test et mise
4 1 (BFSET), test et remise a zéro
(BFCLRY), test et inversion (BFCHG). Un
second groupe permet des opérations
plus complexes : extraction et stockage
dans un registre, suivie d’extension
signée (BFEXTS) ou non-signée
(BFEXTU), insertion & partir d'un registre
(BFINS) et recherche du premier bit posi-
tionné (BFFFO).

Le protocole de communication logicielle
avec les co-processeurs est standardisée
pour les processeurs de la famille 68000
par I'intermédiaire de plusieurs instruc-
tions comparables a celles que reconnait
le micro-processeur central. Elles permet-
tent les déroutements en fonction des
codes de condition du co-processeur
testé : branchement conditionnel
(cpBcc), décrémentation et branchement
conditionnel (cpDBcc), traitement d’ex-
ception conditionnel (cpTRAPcc), ainsi
que le positionnement/ remise a Z€éro con-
ditionnel d’une opérande (cpScc), ou le
transfert de l'état du co-processeur
(cpSAVE et cpRESTORE). Les instruc-
tions propres au co-processeur sont
directement communiguées par |'instruc-
tion cpGEN.

Les mémaoires-caches intégrées

Un des principaux facteurs d’amélioration
des performances du 030 réside dans la

mise en ceuvre de techniques qui était
jusqu’alors le strict apanage des proces-
seurs d'ordinateurs centraux et super-
calculateurs : l'utilisation de registres
internes « tampons » a temps d'accés
trés courts. Cette implantation part de la
constatation qu'un programme, & un
moment donné, présente une forte ten-
dance a utiliser plusieurs fois consécuti-
vement les mémes données ou instruc-
tions, phénomeéne qui découle de |'emploi
systématique de structures itératives
dans le flot de controle des algorithmes
de base développés par le programme. En
limitant le nombre d’accés vers des
mémoires dynamiques dont le temps de
réaction est souvent de trois a quatre fois
plus important que celui des mémoires
statiques, il est possible d’obtenir un gain
conséquent dans la mise a disposition des
opérandes et des instructions a l‘unité de
traitement du micro-processeur.

Le 030 posséde deux caches de chacun
256 octets, regroupés en 16 lignes d'en-
trée. Le premier correspond au contenu
des adresses mémoires se réféerant aux
données, et le second remplit le méme
réle pour les instructions. Le fonctionne-
ment de ces deux caches est totalement
indépendant, et le systéeme peut étre
désactivé au besoin par un signal externe
ou par logiciel. Lorsque les éléments {opé-
randes ou instructions) dont l‘unité de
traitement a besoin ne sont pas trouves
a la suite d’une vérification effectuée a
chaque cycle d’accés en mémoire, une
ligne d’entrée est sélectionnée puis char-
gée avec une copie du contenu de
I’adresse mémoire qui est réclamée. Ce
chargement peut affecter un seul mot
long ou une succession de quatre mots
longs en mode de remplissage par rafale
(burst fill mode). Une logigue sophisti-
quée (le type de mémoire-cache entiére-
ment associatif implémenté par MOTO-
BOLA est & la fois le plus efficace mais
aussi le plus complexe a réaliser) permet
d’optimiser |'utilisation de cette unité
fonctionnelle du micro-processeur.

Le gestionnaire de mémoire

L‘implantation sur le 030 de I’essentiel
des fonctionnalités auparavant confiées
au MC68851 permet aux programmeurs-
systémes une gestion efficace de I'es-
pace mémoire & répartir entre différentes
taches concurrentes. Cette unité effec-
tue une translation directe entre une
adresse logique et une adresse physique
de 32 bits sélectionnée a l'intérieur de
I'un des 8 espaces indiqué par les 3 bits
des codes de fonction (FO-F2). Cet acces
est effectué parallélement a la recherche
qui est menée dans le cache correspon-
dant (donnée ou instruction), de maniére
3 anticiper un éventuel échec de cette
recherche. L’acces a la mémoire physigue
est, par ailleurs, réalisé en 2 cycles du
MmiCcro-processeur.

L'ensemble de la mémoire logique (vir-
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tuelle) est divisé par le systéme d’exploi-
tation en unités élémentaires (pages) qui
sont, sur requéte de la logique de traite-
ment de 'adressage, chargees depuis unes
unité de stockage périphériqgue, en
mémoire centrale. Ce systéme de
demande permet de donner l'illusion &
chaque utilisateur du systéme partagé, de
la possession d’un espace de travail beau-
coup plus important qu’il ne I’est dans la
réalité physique. Les 22 entrées (directe-
ment associatives) du cache de transla-
tion d’adresse (ATC) conservent les des-
cripteurs de pages les plus recemment
utilisées. La division de ces espaces peut
s'opérer par pages de capacités trés flexi-
bles allant de 256 octets jusqu’'a
32Koctets (8 formats différents). Grace
a I'emploi d'un algorithme de recherche
dans I'ATC, les remplacements de pages
ne résidant pas physiquement en
mémoire, et dont |'accés est réclamé par
le programme, peuvent étre minimisés, et
des taux de correspondance entre page
décrite dans I’ATC et page requise, de
I'ordre de 98-99%, peuvent étre obtenus.

La translation a partird’'une adresse logi-
gue contenue dans le programme s'opere
en parcourant des structures arborescen-
tes contenant jusqu’a 5 niveaux de pro-
fondeurs. Deux racines (registres CRP-
SRP), I'une pour le mode utilisateur, I'au-
tre le mode superviseur, constituent le
point de départ des arbres de translation.
Grace a cette structuration des espaces
de travail virtuels, une grande flexibilité
dans la construction des tables de trans-
lation peut étre réalisée et permettre |'al-
location ou désallocation de vastes zones
de mémoire par modification d’une seule
entrée a un niveau supérieur de |'arbre de
translation, ou bien une protection effi-
cace contre des accés incohérents voire
néfastes de toutes les zones qui le récla-
ment.

Le traitement des exceptions

Ce domaine a été notablement amélioré
afin de permettre, d'une part, une plus
grande flexibilité dans la réalisation des
routines d'interruption, mais également
d’optimiser les temps de commutations
de contexte entre tdches, ou bien encore,
de renforcer les possibilités de récupéra-
tion de contexte lors d’un declenchement
d'une erreur systéme. Le positionnement
du bit M (bit 12 du SR) permet de distin-
guer les exceptions relatives aux dérou-
lements des taches, et I'utilisation du
pointeur de pile maitre (MSP) de permu-
ter les blocs contextuels des taches a
commuter, par simple rechargement de
ce registre. Le pointeur de pile ISP est
spécifique des exceptions générées par
une interruption transmise au micro-
processeur, et force le bit M du SR a 0,
ainsi qu'une sauvegarde restreinte du
contexte, dans le but de minimiser le
temps de latence pour la reconnaissance
de l'interruption.

La sauvegarde du contexte du micro-
processeur est effectuée dans un des 6
formats (stack frames) disponibles, en
fonction de I'exception générée, ce qui
correspond & un empilage de 4 jusqu’a 46
mots. Un des intéréts majeurs des deux
formats de sauvegarde employés lors des
exceptions 2 et 3 (erreur de bus ou
d'adressage) est la possibilité d"émulation
logicielle du cycle de bus ayant déclen-
ché I'exception (aprés correction), afin de
poursuivre I'exécution.

De nombreux vecteurs d’exceptions sont
destinés a accueillir les adresses des rou-
tines de traitement se rapportant aux
nouvelles unités fonctionnelles du micro-
processeur :

- vecteur n® 13, pour les violations de pro-
tocole de communication avec les co-
processeurs ;

- vecteur n®14, pour les erreurs de for-
mat de sauvegarde du contexte lors d'un
retour d'exception ;

- vecteurs n°48-54, pour les instructions
du co-processeur chargé de |"arithmeéti-
que flottante ;

- vecteur n®56, pour |'erreur de configu-
ration de la MMU.

Bien évidemment, |'adjonction d'un regis-
tre contenant |'adresse de base de la table
des vecteurs d'exception {registre VBR),
permet de s'affranchir de tous les problé-
mes qui peuvent surgir lorsque deux
taches implémentent des routines de trai-
tement individualisées.

Le protocole de communication avec les
co-processeurs

Ainsi que le 030 le prouve avec |'adjonc-
tion de son unité MMU, |‘augmentation
des capacités d'intégration des puces
permet de réunir progressivement sur une
seule surface un nombre croissant d’uni-
tés fonctionnelles. Cependant, la défini-
tion d’un protocole d'échange entre des
unités externes au micro-processeur et ce
dernier est encore nécessaire, afin de ren-
forcer la versatilité des systemes dans
lesquels il peut prendre place. Le 030 uti-
lise des cycles de lecture ou d'écriture
tout a fait ordinaires pour communiguer
avec un co-processeur de la famille
68000, en accédant & un jeu de registre
{CIR) établi, pour ce dernier, de maniére
standardisée (voir Table 3). En retour, le
co-processeur peut accéder aux fonc-
tions du CPU en réclamant I’'exécution de
primitives définies également par un stan-
dard précis (voir Table 4). Il convient de
noter que les instructions destinées aux
co-processeurs font appel a la ligne F
{quartet supérieur des mots d'instruction
du processeur).

Apré&s avoir engagé la communication en
transférant un mot de commande dans le
registre du co-processeur destine a cet
effet, le 030 examine la réponse que ce
dernier lui renvoie. Suivant I'état des
codes de condition que le co-processeur

positionne alors, le CPU peut décider de
réitérer son test si le co-processeur reste
occupé, de fournir les éléments supplé-
mentaires requis par celui-ci, de conclure
I’échange, ou encore de déclencher un
traitement d’exception (vecteur n®13).

Un des composants qui vient ainsi le plus
fréquemment renforcer la puissance des
systémes a base de 030 est le MC68882,
co-processeur d'opérations en arithmeti-
que flottante codée sur 80 bits, dont les
unités fonctionnelles sont tout a fait com-
parables & celles du 030 dans leur
méthode de fonctionnement en paralléle.

LES OBJECTIFS DU 030

En développant le 030, la firme MOTO-
ROLA a poursuivi un but trés précis :
réduire d’un facteur significatif le colt
des systémes architecturés autour de ce
processeur, tout en augmentant leurs
capacités de traitement. Les construc-
teurs peuvent ainsi envisager la produc-
tion de postes de travail de trés haute
qualité destinés & des secteurs trés avi-
des de performances tel que la P. A. O.
et élaborer, a terme, des ordinateurs de
bureau proposant pour moins de 3000
dollars la puissance d'un mini-ordinateur
du type VAX 8600 (dont le prix est pres
de mille fois supérieur !).

Sous un autre angle, loin d'oublier les pro-
blemes de support logiciel qui condition-
nent le succés de tout processeur, la
firme de Phcenix a conduit le developpe-
ment de programmes qui exploitent de
maniére optimale les nouvelles capacites
disponibles. Ainsi, l'utilisation d'un com-
pilateur de code binaire permet de trans-
crire en code spécifique du 030 (i. e. sans
émulation matérielle ni logicielle) des pro-
grammes primitivement destinés aux |BM
PC, avec des vitesses d’exécution jusqu’a
quatre fois supérieure a celles d'un AT.
D’autre part, en collaboration avec Uni-
soft Corp. une interface pour le systéme
d’exploitation UNIX, destinée a la famille
68000 (UNIX Binary Portability Stan-
dard), a été établie de maniére & faciliter
le transport logiciel entre machines. Cette
narme définit certains éléments des cou-
ches inférieures du systéme d’exploita-
tion, le support de transfert accepté ou
encore le format des codes bianires des
applications. Rien donc, n'est laissé au
hasard pour assurer le succés de la
gamme !

Daniel Fournier

1) Marques déposées
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O FLEXIDUMP

ans le cadre de notre

voyage a |'Atari Show de
Londres, nous avions

remarqué l'intérét

particulier que les Anglais
semblaient porter a ce petit
utilitaire qui risque fort d’en
combler plus d’un. Forts de notre
trouvaille, nous allions peut-étre
méme nous risquer a un banc
d’essai alors que le produit n’avait
pas encore trouvé de distributeur
en France...

Mais nous n’étions pas les seuls a nous
étre déplacés pour la circonstance, en
effet, plusieurs hauts personnages spe-
cialisés dans |'importation avaient aussi
fait le voyage. C'est ainsi gu'a peine
remis du décalage horaire (trés important
comme vous le savez), nous recevions
Flexidump par la voie traditionnelle, j'ai
nommé les P et T {ou les PTT, la poste
quoi !). La société Arobace, déja connue
pour ses packs du domaine public (voir
banc d'essai dans le numéro gue vous
tenez dans les mains) et le journal STa-
tion Informatique, rattaché au club du
méme nom, avaient décidé et mis en
place en moins de temps qu’il ne faut
pour |'écrire I'importation de Flexidump.

SOIT, MAIS CAISSE ?

Comme vous pouvez vous en douter a la
vue de cette page joliment bariolée, Flexi-
dump est effectivement un soft entiére-
ment tourné vers I'impression de dessins
et tout spécialement ceux en couleurs.
Depuis |'apparition, il y a quelques
années, de nouvelles imprimantes matri-
cielles couleur, il n'était pas trés facile,
voire impossible de bénéficier d'une
impression de qualité satisfaisante, les
softs n’exploitant pas (pas encore) ces
nouvelles possibilités.

Je vous rappelle (ou je vous apprends, ¢a
dépend pour qui...) que les imprimantes
matricielles couleur fonctionnent avec un
ruban multicolore qui est de ce fait plus
large. La plupart d’entre eux ne possedent
que trois teintes primaires : le bleu, le
rouge et le jaune en plus du noir habituel.
Dés lors, pour obtenir toutes les couleurs
imaginables, il « suffit » de repasser a
plusieurs reprises sur un méme point
(deux passages en jaune et un en bleu par
exemple). Une autre méthode, qui peut
en fait se conjuguer avec la premiere,
consiste 2 utiliser des trames qui donnent
elles aussi naissance & de nouvelles tein-
tes.

Face a Degas Elite, seul apte jusqu’ici a
gérer des imprimantes comme la JX80C
(Epson) et la LC-10C (Star), Flexidump

s'avére forcément un partenaire redouta-
ble puisque totalement spécialise comme
nous allons le vair.

AVEC QUELLE IMPRIMANTE ?

« Bonjour, je posséde une imprimante
ratS CO8XJ couleur & double carburateur
inversé avec tuyéres chromées, qui ne
semble pas fonctionner avec un driver
Epson (ni avec les autres d’ailleurs), j'ai-
merais quand méme m’en servir alors est-
ce que vous pourriez m’envoyer le driver
qui marche, parce que vous, & Pressi-
mage, vous avez 120 métres carrés uni-
guement destinés au stockage de toutes
les imprimantes du marché, y compris les
prototypes. »

Voila le genre de questions que nous
recevons au moins 7 fois par semaine, ce
qui fait une fois par jour. Il est bien évi-
dent gue le choix d'une imprimante doit
avant tout étre dicté par I'existence de
logiciels permettant de |utiliser a ses plei-
nes capacités (remarquez, j'en connais
qui utilisent leur laser en émulation Dia-
blo et qui en sont trés contents).

En ce qui concerne Flexidump, il n'y a
aucun souci & se faire, en effet la dis-
quette contient le programme « Cus-
tom » qui permet de faire trés facilement
un driver couleur fonctionnant avec Flexi-
dump. Attention, il est bien spécifié que
le driver créé avec Custom fonctionnera
parfaitement pour I'impression avec Flexi-
dump, mais Custom ne peut en aucune
facon permettre de créer des drivers pour
d’autres logiciels.

Ainsi, notre joyeuse ratS CO8XJ pourra
elle aussi trouver chaussure 3 son pied,
méme si aucun des drivers fournis ne con-
vient. Ajoutons enfin que Flexidump per-
met tout aussi facilement d’utiliser une
imprimante 24 aiguilles, ce qui doit avant
tout réjouir les déja heureux possesseurs
de NEC P6+ ou P7+ couleur.

INDIANA JONES
and the
Last Crusade
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TANK ATTACK
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LES POSSIBILITES

Peut-étre arriverez-vous a |'aide d'une
loupe & analyser les diverses options pro-
posées sur les photos d’ecrans. L'écran
principal rassemble péle-méle que!ques
options d'impression (format al'italienne
ou portait), les menus classiques sous
GEM pour charger et sauver une image
ainsi que certains outils que |'on trouve
habituellement dans des logiciels de des-
sin.

Il est possible de dessiner des cercles, des
ellipses, d’insérer du texte, de changer 11?5
couleurs ou encore d'utiliser un mirair.
Mais ces fonctions n’ont ni la facilité
d’utilisation ni la puissance des outils pro-
posés par les logiciels de dessin propre-
ment dits ; Flexidump, de ce point de vue,
ne leur arrive pas a la cheville. Néan-
moins, le fait que ces options existent ne
doit pas non plus étre boude...

Le format des images acceptées est mal-
heureusement assez restreint : Flexidump
ne reconnait que les. Pl ? (donc les ima-
ges Degas non compressées) et les ima-
ges Néochrome. Il est regrettable
qu’aucun programme de transformation
ne soit fourni, en revanche un snapshot
évolué est compris dans la disquette,
snapshot qui permet a tout moment
(dong sous n‘importe quel logiciel de des-
sin a4 condition qu’il respecte le
« systéme ») de sauver la page-écran sur
la disquette au format Degas. Cette for-
mule devrait donc permettre une plus
grande flexibilite.

Mais les options les plus interessantes se
situent au niveau des commandes d'im-

Flexidump

pression : si vous reprenez votre loupe,
VOUS Verrez que cing ecrans sont consas
crés au choix des différents parametres !

Aprés avoir choisi la zone du dessin a
imprimer, |'utilisateur choisit tour a tour
le nombre de dessins a effectuer sur une
ligne, les espacements entre eux, la
dimension réelle du dessin sur le papier
et enfin I'intensité des différents passa-
ges... Une option tres utile permet a tout
moment d'imprimer |'image sans la défor-
mer, ainsi la donnée d’'une des dimen-
sions du dessin fixera automatiquement
sa taille compléte, mais il est aussi pos-
sible de déformer a loisir ses ceuvres.

La caractéristique la plus incroyable de
Flexidump est de pouvoir dispatcher un
meéme dessin sur plusieurs feuilles. En ter-
mes clairs, cela signifie que vous n’'étes
plus limité au format A4 mais les dimen-
sions les plus folles vous sont autorisées,
dans la limite de 10 métres de long, limite
au-dela de laquelle il faut demander a
I"éditeur anglais la version supérieure qui
va, elle, jusqu’a 100 métres !
N'oubliez cependant pas que les rubans
ne sont pas éternels, loin de la et que déja
un beau poster de quatre pages juxtapo-
sées mettra d'une part votre ruban (et
votre imprimante) a I'épreuve mais mobi-
lisera votre ordinateur pendant quelque
temps.

FLEXIDUMP : LA SOLUTION ?

En effet, Flexidump peut apparaitre pour
beaucoup d’entre vous comme une solu-
tion aux problémes d’'impression de des-
sins, et ce aussi bien pour les dessins en
couleur que pour ceux en naoir et blanc.
A cet egard, une mention spéciale peut
étre attribuée a Flexidump qui permet
'impression d’un dessin dans une réso-
lution différente de celle dans laquelle on
travaille. Certains diront que c'est la
moindre des choses, mais par les temps
qui courent...

Flexidump fonctionne donc dans les trois
résolutions et a le bon godt de fonction-
ner sur tous les types de ST. On peut évi-
demment regretter qu’il ne posséde pas
d’outils de dessins plus puissants mais ce
n'est pas 1a son but profond. Au con-
traire, associé a Degas Elite, Flexidump
doit permettre d’arriver a des résultats
trés satisfaisants. Trés facile d’emploi,
Flexidump posséde de plus une aide inté-
grée qui, si elle n’est pas trés bien pré-
sentée, a |'avantage d'étre assez com-
pléte (méme si elle est en anglais, per-
sonne n'est parfait).

Le point noir de ce test reste le prix que
VOUs ne connaissez pas encore...
Rassurez-vous, le voila : 390F, ce qui
n‘est pas donné. Si vous envisagez
I’achat d'une imprimante couleur (ou noir
et blanc en fait), n’hésitez pas a supplier
votre revendeur pour qu'il vous offre en
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prime Flexidump, vous ne devriez pas en
étre décu. Si vous avez déja votre impri-
mante, c'est que vous avez eu le temps
de faire de nouvelles économies, alors...
allez-y...
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n se croirait dans le

Beaujolais. Mais Micro-
Application reste

spécialisé dans les

logiciels, et plus particulierement
les grandes familles de
programmes. Apres la dynastie
des Calcomat, voici que le couple
Superbase Personal/ Superbase
Professional laisse la place a de
nouvelles versions, la 2 et la 3
respectivement. Mais resituons
tout d’abord ces produits.
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LES FORMULES

Superbase existe donc en deux configu-
rations. La version personnelle d’une part
(version 2 désormais), qui est un systeme
de gestion de bases de données avec ges-
tion de fichiers externes (images, textes
qui peuvent étre attachés & une fiche) et
une interface utilisateur de type « magne-
toscope » avec avance rapide, rembobi-
nage, pause, avance sur image...

La version Professionnelle (que nous
appellerons Superbase Pro) est quant a
elle munie d’un éditeur de masques, et
surtout d’un langage de programmation,
complétant ce qui existe dans la version
personnelle. Alors que la premiére version
tourne sur tous les ST existants, la
seconde réclame au minimum un méga de
RAM, et préfére deux lecteurs de disquet-
tes, ou, mieux, un disque dur (ce qui
parait obligatoire pour une application
sérieuse dans le domaine des bases de
données).

De plus, Superbase Pro est désormais
livré avec un « Run-Only », c’est-a-dire
une version bridée du logiciel restreinte
au fonctionnement d’une application
&crite en DML, le langage de Superbase
Pro, et cela afin que les développeurs
d’applications puissent les distribuer plus
facilement. Precision Software, |'éditeur,
semble ainsi vouloir agrandir la place faite
a Superbase dans le marché des bases de
données, en essayant de l'imposer
comme un systéme de développement de
solutions « clefs en mains ».

Voyons maintenant les différentes amé-
liorations apportées par ces nouvelles ver-
sions. Comme certains aspects de Super-
base sont mal connus, en particulier la
programmation, nous nous attarderons
un peu plus longtemps sur les nouveau-

LE SUPERBASE
NOUVEAU
EST ARRIVE !

tés, pour que les programmeurs occasion-
nels puissent en profiter, et méme aussi
les autres.

ERGONOMIE GENERALE

Tout comme dans la derniére version,
I’ensemble des boites de dialogue n'est
pas spécifique au GEM. En effet, Super-
base existe sur trois machines : le ST bien
sar, I’Amiga et les compatibles PC. Dés
lors, il s'est avéré plus facile de dévelop-
per des routines valables pour les trois
environnements, ce qui évitait de tout
récrire 4 chaque fois. Le cas des boites
de dialogue est le plus flagrant : il ne
s’agit pas des boites « habituelles » mais
de boites « faites maison » dont on peut
critiquer le fonctionnement, en particulier
en ce qui concerne les sélecteurs de
fichiers que nous verrons plus loin. Cet
aspect n'a de toutes facons pas été modi-
fié depuis la version précédente de Super-
base. Curieusement, la version PC, sous
Windows, bénéficie désormais d'une
interface de meilleure gqualité, ou les bof-
tes sont celles de |'interface graphique.

Toujours en ce qui concerne la portabi-
lité nécessaire au fonctionnement de
Superbase sur ST, PC et Amiga, nous
nous devons de mentionner que le
manuel est destiné a 'ensemble de ces
ordinateurs, (un nouveau manuel, dédié
3 la nouvelle version PC, est en cours) :
il intégre donc toutes sortes de particu-
larités qui n’intéresseront pas 'utilisateur
de ST. On peut aussi tenir exactement le
meéme raisonnement du cdté de I'utilisa-
teur PC qui n‘aura que faire des remar-
ques spécifiques au ST. De temps a
autre, il arrive qu’une explication donnee
comme « universelle » s’avére en fait
valable pour |‘une seulement des trois
machines, ce qui peut mener a de graves

erreurs. Le manuel n'est donc pas excel-
lent, méme s’il n’est pas non plus mau-
vais... ’

On aurait pu croire que, profitant de |'ap-
parition d’une nouvelle version de Super-
base, un nouveau manuel verrait le jour
a cette occasion, il n'en est hélas ! rien.
Plus grave encore, les « README » pré-
sents sur |‘ancienne version et qui nous
mettaient au courant des dernieres nou-
veautés et autres changements n‘ont pas
bougé : ils sont toujours sur la disquette,
s'appellent toujours README. Ciel, me
direz-vous, rien n'a changé alors ? Mais
si : alors que les anciens fichiers disaient
Superbase Pro fait ceci, Superbase Pro
fait cela, les nouveaux fichiers disent
Superbase Pro 3 fait ceci, Superbase Pro
3 fait cela... Mais a part cela, rien ne sem-
ble avoir changé.

Les manuels, méme s'ils n‘ont en rien éte
modifiés, sont maintenant accompagnés
d'additifs. Alors que le propriétaire de
Superbase Pro avait déja 2 tomes, le pre-
mier contenant la description de la base
de données et de |'éditeur de textes
(manuel commun avec la version Person-
nelle de Superbase) et le second la des-
cription du générateur de formulaires et
du langage de programmation, le proprié-
taire de la version 3 en a deux de plus,
respectivement intitulés Additif au
manuel 1 et Additif au manuel 2. Cela fait
donc un total de 4 fascicules, les deux
principaux ont quand méme presque 300
pages chacun et les additifs de 40 et 70
pages, ce qui fait un joli petit paquet de
renseignements, il ne reste plus qu’a
savoir ou chercher...

Comme a ST MAG on est vraiment
vicieux, on a méme remarque gu'entre les
additifs, les manuels, les READMEs, les
auteurs se mélangent joyeusement les
pédales et vont jusqu’a se contredire, ce
qui mérite quand méme d’étre signalé.

UN SGBD RELATIONNEL.. ?

Superbase revendigue, tout comme son
prédécesseur |'appellation « Systéme de
Gestion de Base de Données (SGBD)
Relationnel ». Il n'en est rien, malgré sa
capacité a créer et gérer des relations
entre fichiers de maniére automatique
(fonctions qui, paradoxalement, n’ont
rien & voir avec ce qu’‘on entend par
« bases de données relationnelles ».
Nous nous en expliquerons dans un futur
numéro). Ainsi, 'ouverture d’un seul
fichier peut-elle déclencher |'ouverture en
cascades d'autres fichiers, chacun d’eux
ayant un ou plusieurs liens avec les sui-
vants. Ce systéme est, croyez-en notre
expérience, trés pratique et trés puissant.

En revanche, ce qui est nettement moins
pratique et moins puissant concerne la
fermeture des fichiers liés. En effet, il

n'existe aucune option qui permette de
tout fermer sans quitter Superbase, tant
avec la version 2 que la version 3. Dés
lors, aprés avoir fermé le fichier principal,
on se retrouve avec les fichiers secondai-
res ouverts. Il ne reste plus alors qu’a les
fermer tous, un par un. Ce ne serait pas
forcément trés difficile ni trés long
(encore que...), mais il faut de plus les
faire dans I'ordre ot ils ont été ouverts,
c’est-a-dire I'ordre dans lequel les fichiers
sont liés les uns aux autres. A moins
d’avoir dans sa téte le schéma complet
de I'organisation de ses fichiers, I'utilisa-
teur moyen a de grandes chances de se
heurter & moults reprises au message fort
explicite : « Impossible & exécuter... xxx
utilisé par un autre fichier ». Soit, mais
quel autre fichier ? Si vous avez un dis-
que dur et beaucoup de fichiers a fermer,
le plus simple serait de quitter Superbase
pour le relancer aussitot aprés (NDLR :
c’est d'une élégance.. ).

Pour en finir avec ces probléemes, il faut
absolument savoir comment Superbase
tente de s’en sortir : lors de la sélection
de I'item Quvrir Fichier du menu Projet,
un sélecteur de fichiers maison apparait,
celui-ci n'affiche que le nom des fichiers
Superbase, sans indiquer |'extension
dudit fichier. Deux inconvénients résul-
tent de ce fonctionnement : tout d’abord,
I"utilisateur ne peut pas savoir quelle est
I'extension des fichiers Superbase, ce qui
permettrait de déterminer quel type de
fichier contient quel type d'informations
(pour le rangement dans un disque dur par
exemple), mais ensuite, et c’est beau-
coup plus grave, le sélecteur de fichiers
n‘affiche pas le nom des dossiers, ce qui
implique qu'il est impossible de changer
directement de répertoire...

Mais rassurez-vous, il suffit d'utiliser I'op-
tion Changer de Reépertoire du menu
Systéme pour arriver & ses fins. Enfin
presque, car le nouveau sélecteur qui
apparait est cette fois uniquement un
sélecteur de dossier (c’est a notre con-
naissance une premiere), il faut alors se
positionner dans le dossier contenant le
fichier & ouvrir. Et tout comme dans la fer-
meture des fichiers ot |'on doit se sou-
venir de I'ordre des opérations, il fautici
se souvenir de |'endroit oU se situe son
fichier, puisque le « sélecteur de dossier »
n’affiche que les dossiers. Cela se traduit
par des va-et-vient entre I’option Ouver-
ture Fichier du menu Projet et I'option
Changer de Répertoire du menu Systéme
lors de la recherche d’un fichier. Quand
nous vous disions que c'était folklori-
que... Pour changer d’unité, ou de parti-
tion avec un disque dur, il faut taper dans
le sélecteur de dossier le nom de I"unité,
tout comme dans le sélecteur GEM, mais
on aurait pu espérer que la récriture des
sélecteurs se serait accompagnée d'une
amélioration de ce mécanisme (comme
dans le TOS 1.4).

LES NOUVEAUTES
DE SUPERBASE 2

Les remargues qui suivent sont valables
pour Superbase 2 et Superbase Pro 3. Les
formats de fichier des deux versions sont
identiques & ceux de la version précé-
dente. Outre |'éditeur de textes, décrit un
peu plus loin, la nouvelle version de
Superbase Personal inclut un certain
nombre de nouvelles fonctions et de nou-
veaux modules.

Ainsi, le menu Traitement s’est-il vu
adjoindre une option d’importation per-
mettant, vous vous en seriez douté, d'im-
porter dans Superbase des données pro-
venant d"autres programmes de gestion
de bases de données ou de tableurs. Les
formats des Lotus (. WKS ou. WKL), Cal-
comat {. TAB) et dBase (. DBF) sont ainsi
directement reconnus et transférés. En ce
qui concerne d'autres types de fichiers,
il est toujours possible de créer sa propre
décomposition d’un format ASCII, auto-
risant de nombreux transferts de données
méme avec des fichiers un peu « bizar-
res ».

Toujours dans le menu Traitement, une
option de publipostage est disponible. On
regrettera simplement que dans I'additif
au manuel 1 qui décrit le fonctionnement
de cette fonction, il est fait allusion et
méme référence & la deuxiéme partie de
la documentation que n’est pourtant pas
censé posséder |'utilisateur de Superbase
2. Enfin, I'option Communication permet
la gestion d’'un modem, il est alors bien
s(r possible de déterminer toutes les
options normalement nécessaires, ici
encore, le manuel n’est pas un exemple
de clarté, puisque se succédent les sous-
chapitres « valable uniquement pour
I’Amiga », « valable pour ST et Amiga »
et autres cas particuliers.

Dans la rubrigue « Autres Aménage-
ments » (dixit I’additif au manuel numéro
1), on recense un formatage de la sortie
des valeurs numériques et quelques
remarques concernant les fonctions déja
décrites dans le manuel principal.

L'EDITEUR DE MASQUES

Superbase est un outil relativement puis-
sant, mais parfois complexe a utiliser. ||
dispose d'un langage de programmation
permettant de faire presque tout, mais de
nombreux utilisateurs préférent la simpli-
cité (toute relative dés qu’on veut effec-
tuer des opérations vraiment intéressan-
tes) de quelques menus et boites de dia-
logue. Superbase offre donc son arsenal
de fonctions directement accessibles au
commun des mortels, mais pour ceux qui
veulent aller un peu plus loin, sans tou-
tefois s'exercer a la gymnastique intellec-
tuelle a laquelle peut obliger la program-
mation, il y dans Superbase Pro un édi-
teur de masques.
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Sa fonction essentielle est donc de creer
des masques, c'est-a-dire des pages-
écrans (en fait, c'est beaucoup plus grand
que ca, mais généralement on préferera
se limiter 3 cette taille), sur lesquels on
dispose les champs des différents fichiers
définis avec Superbase, ainsi que quel-
ques éléments décoratifs tels que texte
(titre. noms de champs...), lignes, boites,
surfaces, et méme images.

L'éditeur de masque est assez puissant
au niveau des manipulations d’objets et
des attributs qu’on peut affecter & ces

' E;Ei E%%i
uperbase Pro I .

Parmi celles-ci, on trouve la validation des
champs, les variables calculées et les
transactions.

Les formules de validation

Il est donc désormais possible de définir
une telle formule dans un masque. Il faut
noter que celles-ci 'emportent sur celles
définies dans la structure des fichiers uti-
lisés (il semblerait méme que leur absence
I'emporte sur la présence de formule de
validation dans les fichiers eux-mémes,
c’est en tous cas ce qui s'est passé au
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Fig. 1 : Dommage... Il est pourtant presque bien cet éditeur.

derniers, y compris les changements de
fontes et de taille pour le texte, les tra-
mes et motifs pour les surfaces et les
lignes... |l permet évidemment de dépla-
cer les objets sur la page, seuls ou en
blocs, et de modifier leurs paramétres et
attributs apres coup.

Commencons par les modifications
mineures. |l est désormais possible de
sélectionner plusieurs objets & la fois sans
« shift-cliquer » sur chacun d'eux, mais
par un simple « control-clic » qui permet
d’utiliser une boite élastique, qui sélec-
tionnera tous les objets qu’elle contient
au deuxiéme clic. D'autre part, les
options cencernant |'ajout d'un champ
figurent maintenant dans un menu
séparé, au lieu d'étre regroupées avec la
sélection de ce mode, ce qui est beau-
coup mieux. Par contre, le réticule affi-
che toujours ridiculement les coordon-
nées du point visé & proximité de ce point,
et c’est complétement illisible pour peu
qu’il y ait un peu de texte ou un fond
tramé a cet endroit-1a. Ne serait-il pas plus
simple (y compris pour les développeurs)
de mettre ces coordonnées dans la barre
de menus ?

Voyons maintenant les nouvelles fonc-
tions évoluées de cet éditeur de masque.

cours de nos tests 1). Il donc possible de
définir la structure « de base » des
fichiers dans Superbase Pro, puis d'in-
clure des formules de validation dans le
masque multi-fichiers. Micro-Application
semble beaucoup insister sur cette nou-
velle fonction, et la possibilité d'utiliser
la nouvelle boite de REQUEST avec LOO-

KUP, comme vous avez pu le voir dans
le numéro précédent (voir plus loin, dans
la partie sur le langage DML). On pourrait
dire que ca fait un chouia « hypertexte »
sur les bords...

Toujours dans le domaine de I'hypertexte,
les nouvelles fonctions de DML dont nous
vous parlons plus loin permettent d’utili-
ser les clics de la souris a des endroits
précis pour accomplir certaines actions.
Avec tous les beaux outils de dessin de
I'éditeur de masque, vous allez pouvoir
faire de jolis boutons...

Les variables calculées

Viennent ensuite les variables calculées.
C'est un concept intéressant, puisqu’il
permet d’introduire des variables dans un
masque sans programmation (bien qu’il
faille bien connaitre le sujet). Une varia-
ble est ici un champ extérieur a tout
fichier, mais faisant partie de la structure
du masque. On la place ou I'on veut, et
elle peut contenir n‘importe quelle valeur
(numérique ou alphanumérique) quon
peut obtenir par une formule de calcul.
Ces variables peuvent aussi étre utilisées
par les programmes DML. Un exemple
simple consisterait en un champ de sai-
sie d'une option, qui n'a aucune raison
d’étre dans un fichier, mais qui est mal-
gré tout bigrement utile dans un masque.

Les transactions

Cette derniére innovation est trés intéres-
sante. Pour expliquer ce principe, prenons
un exemple. Dans le fichier de disques
dont nous vous montrons les rouages
depuis quelgques mois, il y a un fichier
d’emprunts. Chaque fiche comporte un
numéro d’adhérent, un numéro de disque,
ainsi que les dates de prét et de retour des
disques. |l est possible de créer un mas-
que avec lequel Superbase ira automati-
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Fig. 2 : Et hop, une transaction.

Tout. Tout de suite. (3)

Piloter...

Comment "robotiser” votre souris? Comment
"zoomer” dans n'importe quelle logiciel ?
Comment accéder a tous les caractéres
spéciaux ? Comment piloter directement
I'interface MIDI ? Tout simplement en instal-
lant la nouvelle version de PROTOS, le
véritable "couteau suisse” de I'Atari.

Encore plus asfucieux que son prédécesseur,
PROTOS 1.1vous offre une loupe améliorée,
toujours avec trois facteurs de grossisse-
ment : vous ne serez plus obligé de vous
rapprocher de |'écran & chague fois qu'un
travail de précision s'imposera. Avec le

TOS 87, vous pouvez simuler un grand
écran, & concurrence de 998449984 pixels.
PROTOS, un utilitaire gui épargne vos yeux
et vos nerfs !

PROTOS est capable d'enregistrer toute

une série d'actions de |la souris. Vous verrez
alors celle-ci évoluer comme par magie,
ouvrant vos répertoires, copiant des fichiers,
lancant des applications, déroulant des
menus efc...

PROTOS vous offre des macro-commandes
toujours aussi puissantes (envoi vers |'impri-
mante ou l'interface MIDI depuis n'importe
quel logiciel). Qui plus est, PROTOS charge
automatiquement & l'exécution d'un logiciel
un jeu de macros supplémentaire. A vous le
contréle de vos périphériques a tout instant!

Et ce n'est pas tout... PROTOS recéle non
pas une, mais deux calculatrices program-
mables avec transfert des résultats dans
I'application en cours. Et encore bien d'au-
tres options nouvelles : demandez notre
documentation...

PROTOS, le meilleur traitement pour vos
habitudes !
Son prix? 250 FF ttc!

APPLICATION SYSTEMS /// PARIS 12, rve Edouard Jacques 75014 Paris Tél:(1)43.35.59.98

Gérer...

Yos activités justifient la tenue d'une
comptabilité? La gestion manuelle d'un livre
de caisse ou d'un journal ne vous suffit plus,
et vous souhaitez avoir une vue d'ensemble

précise et actualisée de vos affaires? Alors

:’iM II est le systéme de gestion qu'il vous
avt.

Aussi souple et facile d'emploi que perfor-
mante, TiM IT n'exige pas de connaissance
particuliere de la comptabilité ou de l'infor-
matique. Du simple journal au calcul de
résultats, ouméme & I'exploitation sophisti-
quée de vos données dans un tableur,

TiM II s'adapte entierement & vos besoins.

Lg grille de saisie de TIM II vous permet
d'utiliser jusqu'a 27 comptes financiers et
jusqu’'é 2000 comptes de contrepartie. Le
choix de ces comptes vous est grandement
facilité par deux fenétres de sélection, et
TiM II vous procure un grand confort de
saisie. Quant & la gestion de la TYA, elle
est automaticque, y compris les immobilisa-
tions.

Les états que produit TiM II vous permettent
d'avoir & tout moment une vue d'ensemble
de tous les aspects de votre comp-

tabilité: journal, TYA & payer, sommes et
soldes, mnémos, etc... L'édition de ces rap-
ports peut aussi bien se faire sur fichier que
sur papier, avec de nombreuses options de
fri.

Par ailleurs, TiM IT vous offre des fonctions
plus complexes telles que le bilan (trois
niveaux), le compte de résultats (deux
niveaux) ou la gestion de la part privée.
Mais, que cela ne vous effraie pas: une des
caractéristiques primordiales de TIM II est
sa facilité d'accés.

TiM II: une comptabilité aussi simple que
puissante.
Son prix: 2300 FF ttc

Les nouveautés de
c 3

Dessiner...

Amateurs de haute résolution, créateurs
impatients qui ne voulez pas attendre votre
machine, STAD est fait pour vous. Notre
logiciel de DAO 2D et 3D exploite de facon
optimale I'affichage monochrome de I'Atari
ST. Avec STAD, vous disposez en fait de
deux modules distincts, vous permettant
d’aborder le dessin de la maniére qui vous
convient le mieux.

L'éditeur 2D vous offre la palette d outils la
plus étendue qui soit: de nombreuses formes
de brosses bien sir, un aérographe trés
performant, mais aussi des motifs éditables
a volonté, un lasso, des éditeurs de textes
et de fontes, la gestion des courbes, et sur-
tout des fonctions de manipulation de bloes
tout ¢ fait spectaculaires. Aussi pourrez-
vous déformer & volonté une partie de
votre dessin: distortions, projections, etc...
Ce ne sont la, pourtant, que quelques
exemples des multiples possibilités de
STAD: vous pourrez aussi récupérer des
images digitalisées ou prototyper vos ani-
mations grace aux nombreuses pages-
&cran disponibles (jusqu'a 99).

Le module 3D, quant & lui, est un véritable
modeleur vous permettant de créer rapide-
ment toutes sortes d'objets, de les orienter
& votre guise en temps réel, et d'en éliminer
les parties cachées: Objets que vous pour-
rez assembler pour constituer des scenes,
puis transférer directement dans I'éditeur
2D, afin de les enrichir. A l'inverse, un
dessin bit-map sera automatiquement
vectorisé & son entrée dans le module 3D!

la version 1.3+ :
Dessiner avec des coordonnées en cm,
sortie sur tables tracantes, sauvegarde et

chargement des fichiers vectoriels GEM.

STAD? Ses seules limites sont celles de
votre imagination !
Son prix: 800 FF ttc

i
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quement chercher, pour chaque per-
sonne, I’ensemble des enregistrements Iui
correspondant dans le fichier d’emprunts,
en extraira le numéro du disque (et donc
son nom, par l'intermédiaire d'un lien
avec le fichier des disques), et les dates
de prét et de retour. Cela se fait de facon
trés simple, en mettant les champs cor-
repondants une seule fois, comme s'il ne
devait y avoir qu'un seul enregistrement
(un seul prét) par personne, puis en utili-
sant 'option Répeter et en spécifiant
divers paramétres, tels que le nombre de
lignes et/ou colonnes de transactions et
leur disposition a I’écran. Ensuite, on défi-
nit le lien entre les divers fichiers : Super-
base va donc devoir, pour chaque enre-
gistrement du fichier d’adhérents, trou-
ver les enregistrements correspondant a
cet adhérent dans le fichier d’emprunts,
et trouver pour chacun de ceux-ci, I'en-
registrement correspondant dans le
fichier de disques, afin de trouver le nom
du disque. Cela se fait toujours avec I'op-
tion Lien de |'éditeur de masques.

Il est aussi possible, dans un masque qui
contient une transaction et si celle-ci con-
tient un champ numérique, d’effectuer un
certain nombre d’opérations statistiques
sur celle-ci. Il s'agit de la somme (par
exemple dans une facture), du comptage
des lignes de transaction effectivement
utilisées (celle-ld marche aussi avec des
champs alphanumériques), du minimum,
du maximum, de la moyenne, de |'ecart-
type et de la variance des champs de la
transaction.

L’'EDITEUR DE SUPERBASE PRO 3

Celui-ci intervient dans de nombreuses
opérations, telles que la saisie de textes
pour le publi-postage, |"édition de fichiers
textes externes, et surtout, la program-
mation d’applications sous DML, le lan-
gage de Superbase Pro 3.

Cet éditeur souffrait de graves lacunes,
le rendant difficile & manier, peu puissant
et lent. 1l est désormais légérement plus
rapide, mais bénéficie surtout de nouvel-
les options, parmi lesquelles les opéra-
tions de bloc sont sans doute les plus uti-
les. Il est ainsi possible de définir un bloc
3 I'aide du clavier ou de la souris, et de
faire des « couper-coller.

| faut toutefois noter que lors de la sai-
sie d’'un bloc & la souris, le défilement
automatique du texte est trés beau, mais
il aurait fallu que les développeurs fassent
attention & ne pas mettre en inverse vidéo
la partie de I'écran & gauche de la fené-
tre quand celle-ci est sur la droite ! C’est
dommage, c’était trés joli.

Il semblerait par ailleurs que Superbase,
dans cette version, soit le seul pro-
gramme sur ST a utiliser le fameux Scrap
Manager, qui permet de définir un presse-
papier partageable entre applications.

Ainsi, serait-il possible de faire une copie
dans le presse-papier avec Superbase, de
passer & un autre programme qui utilise-
rait ce systeme, et de coller | Seul pro-
bléme pour vérifier cette hypothése mer-
veilleuse qui fit le succés du Mac il y a
déja cing ans, pour laquelle tout le neces-
saire est dans le GEM, mais qu’Atari sem-
ble avoir oublié de documenter dans ses
premiers mois : il n‘existe aucun autre
programme (si je me trompe, écrivez ala
rédaction, ca m'intéresse) utilisant ce
Scrap Manager | Par contre, toutes les
parties de Superbase semblent |'utiliser,
et il est ainsi possible d’effectuer un
couper-coller entre un champ d’un mas-
que et un programme ou n’importe quelle
action de ce type.

On regrettera malgré tout la non-
utilisation des touches standard gue sont
control-X, C, et V (pour couper, copier,
et coller respectivement), mais certaines
d’entre-elles étaient déja occupées (en
particulier control-C qui sert a interrom-
pre un programme}, et on se retrouve
avec control-K, R et P. D’autres touches
sont assez mal utilisées dans |'environne-
ment ST, comme ¢’ était déja le cas aupa-
ravant. Ainsi, control-D qui permet de
supprimer une ligne est bien gentil, mais
si control-delete faisait la méme chose,
comme dans presque tous les program-
mes sur ST (sauf le Rédacteur, pour
lequel control c’est pour un mot et shift
pour une ligne !), on se sentirait beaucoup
plus « chez soi ». De méme, que ce serait
agréable si on pouvait avoir une insertion
de ligne automatique dans |"éditeur de
programme (qui différe de peu de I'éditeur
de texte normal).

Dans le cas de la programmation en DML,
il manquait des raccourcis-clavier permet-
tant d’effectuer des opérations pourtant
fréquentes et nécessaires : la sauvegarde
du programme, mais aussi et surtout son
exécution ! On pouvait remédier a ces
manques en utilisant les touches de fonc-
tion (par exemple F1 pour SAVE : RUN
qui sauvegarde puis exécute ou F10 pour
RUN gui exécute uniquement), mais leur
utilisation dans |'éditeur ne faisait
qu‘insérer le texte correspondant a cette
touche dans le programme (trés utile pour
définir des macros, mais malheuresement
inutile dans ce cas). Il fallait donc utiliser
la souris pour cliquer en dehors de la fené-
tre de |"éditeur, ce qui supprime le cur-
seur, et permet alors d‘utiliser les fonc-
tions correspondantes. Bref, alors que le
but était d’automatiser les choses, il ne
faisait que compliquer. Heureusement
pour nous, Precision Software a trouvé
une solution, qui est control-Z qui permet
de sortir du mode d’édition. Dans notre
cas, control-Z F10 permettrait d’exécu-
ter le programme. Et ils en ont méme
trouvé une deuxiéme, c’est pour dire
comme ils ont bien travaillé : il suffit
d’ajouter un point d'exclamation { !) au
début de la définition de la touche de

fonction, tout simplement. Ce qui ne
m’empéchera toutefois pas de dire qu'il
mangue de nombreux raccourcis-claviers
partout dans Superbase.

Un autre point intéressant est que, si
jusqu’alors Superbase s'échinait dans
|’&éditeur de programme & supprimer tous
les blancs possibles en début de ligne, il
les laisse désormais, ce qui va nous per-
mettre, a nous autres adeptes des langa-
ges structurés, de faire des jolies inden-
tations (pas encore automatiques mal-
heureusement).

Bref, Iéditeur du Superbase nouveau est
plus agréable & utiliser maintenant, et
méme s'il reste loin de la perfection, le
développement s’en trouvera sensible-
ment facilité.

DML

Database Management Language, ou lan-
gage de gestion de base de données,
c’est le doux nom du langage de pregram-
mation intégré dans Superbase Pro 3.
C’est un mélange de Basic, de Pascal,
d'instructions dBase Il +, et d’inventions
personnelles des programmeurs. Il permet
d’effectuer toutes les opérations « nor-
males » de Superbase Pro, sur les
fichiers, les masques, les entrées-sorties,
mais dispose en plus d’instructions de
structure, permettant d’effectuer des
boucles, des appels de sous-
programmes, mais aussi de se recréer une
interface utilisateur entierement nouvelle,
avec ses propres menus par exemple.

Ce langage a bénéficié d"améliorations,
d’ajouts et de corrections assez nom-
breux, que |'on peut classer dans deux
catégories. D'une part ce qui concerne la
gestion de bases de données en elle-
méme, et de |'autre, ce qui concerne la
programmation & proprement parler.

Dans la deuxiéme catégorie, on trouve
par exemple tout ce qui concerne la ges-
tion de la souris, des menus, du clavier,
et du panneau de contrble. La principale
innovation est WAIT qui, sous les formes
WAIT MENU, WAIT MOUSE, WAIT KEY,
WAIT PANEL, ou méme des combinai-
sons du type WAIT MENU OR MOUSE
OR PANEL, permet d’attendre qu’un éveé-
nement d’un type donné se produise. Il
s'agit donc des sélections d'items dans
un menu, du cliquage du bouton de la
souris, de |"appui sur une touche, ou de
I"utilisation du panneau de contréle.

Dans le cas des menus, cette innovation
permet d'éviter la traditionnelle boucle
que |’on était obligé de faire auparavant,
et qui, de plus, laissait quelquefois échap-
per une sélection si par mégarde on la fai-
sait trop longue.

Pour le reste de la gestion des menus, pas
d’amélioration notable, et surtout pas
d’extension du nombre de titres et
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Fig. 3 : Le module de communication

d’items utilisables. Il n'est toujours fait
aucune mention du fait que la gestion du
premier item du premier menu (qui reste
« Superbase Info ») incombe au pro-
gramme, et qu’une programmation mal-
heureuse qui ne tiendrait pas compte de
ce point risque d’aboutir a un plantage.
On peut tout de méme definir un
raccourci-clavier pour chague item du
menu, en adjoignant le caractére en ques-
tion sous forme de chaine en cinguieme
parameétre de la commande MENU.

En ce qui concerne la souris, cette com-
mande, combinée avec MOUSE b%, x%,
y% permet de savoir qu’un clic s'est pro-
duit {ou un double-clic, ou un bouton
maintenu enfoncé, suivant les valeurs de
b%), et, le cas échéant, & quel endroit.
Les coordonnées fournies par MOUSE
dans x%, y% sont rapportées au coin
supérieur gauche de la fenétre, ce qui per-
met de déplacer la fenétre sans affecter
pour autant le fonctionnement du pro-
gramme. On peut ainsi, dans un masque
de saisie, repérer la position des différents
champs, et déclencher une action parti-
culiére si I’utilisateur clique sur I'un d’'eux
(saisie de ce champ, ou selection dans
une liste de valeurs comme nous le ver-
rons plus loin, ou encore affichage d'un
champ externe associé a ce champ...
vous étes libres), ou méme placer sur le
masque des zones qui correspondraient
a4 des boutons facon « HyperCard ».
L‘utilisateur n’aurait ainsi qu‘a cliquer sur
ce bouton pour que s’effectue une tache
précise. Pour la réalisations d'applications
destinées a des non-informaticiens, cette
solution est encore meilleure que les
menus, car réellement trés vite assimilée.

Pour ce qui est de I'attente d'une touche,
pas grand-chose & dire, a part le fait que
VOUS pouvez ainsi dans vos programmes
doubler au clavier les options principales
accessibles par les menus (outre la nou-

velle méthode indiquée plus haut}, ou des
boutons. C'est evidemment trés pratique
pour faire des choix, sans pour autant blo-
guer le programme comme avec un GET.

La derniére innovation, et elle est de taille,
concerne donc la possibilité d’utiliser ce
fameux panneau de contréle a partir d’'un
programme. Quoi de plus frustrant en

Fig. 4 : L'importation...

effet que d’avoir la plupart des actions
courantes comme le défilement des
fiches, la sélection d’une clef ou d’un fil-
tre déja programmés et immédiatement
accessibles méme aux débutants, et de
ne pouvoir les utiliser au sein d'un pro-
gramme, comme c'était le cas avec
Superbase Pro 2 | Désormais, le panneau
est activé lors des WAIT PANEL et toute
action sur ce panneau est effectuée auto-
matiquement... ou presque. En effet, les
concepteurs de Superbase Pro n’ont

trouvé comme seul moyen d’avertir le
programme que |'utilisateur était arrivé a
la premiére ou a la derniére fiche que de
générer une erreur. Si vous ne les inter-
ceptez pas, DML affichera le message
classique « Pour votre information, fin (ou
début) de fichier », puis arrétera le pro-
gramme, comme le ferait toute autre
erreur. |l faut donc utiliser ON ERROR et
si I'erreur en guestion survient, en aver-
tir I'utilisateur, et reprendre le cours nor-
mal du programme. Notez que le bouton
ayant causé ce probléme reste en inverse
vidéo ! Il aurait quand méme été bien plus
pratique que Superbase avertisse |'utili-
sateur qu'il a atteint les limites du fichier,

et qu’'il reprenne de lui-méme le cours de
choses...

Il est aussi dommage qu’on ne puisse pas
inhiber ou activer une partie bien précise
du panneau de contréle, afin de ne con-
server que les boutons utiles 4 I'applica-
tion réalisée. |l est par contre possible de
supprimer totalement le panneau de con-
trole de I'écran, pour ceux qui ne |'utili-
seraient pas, a|'aide de PANNEL OFF (et
PANNEL ON pour le remettre évidem-
ment).

WAIT PANEL est évidemment sensible
aux raccourcis-claviers du panneau de
contrble, tels que les fleches, ou les tou-
ches «?» et « = », En effet, des
raccourcis-clavier doublent désormais le

célebre panneau de commande « magné-
toscope ». ?

Toujours en ce qui concerne |'interface
utilisateur, la commande REQUEST, qui
permet d’utiliser les boites de dialogue de
Superbase, s'est vue adjoindre les boites
20, 21, 22, 23. Les 21 et 22 reprennent
la boite 1 (message avec Ok et Annule),
en permettant de taper Return pour
« Ok » ou « Annule » respectivement. La
23 correspond a la boite 4 (saisie de
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texte), mais permet la frappe en « invisi-
ble », ce qui peut étre utile pour la
demande d’'un mot de passe par exem-
ple.

La boite 20 est sans doute la plus inté-
ressante. Nous en avons parlé le mois
dernier, et c’est I'une des nouvelles fonc-
tions les mieux mises en valeur par Micro-
Application (avec le module de commu-
nication). Elle permet d’afficher une liste
du contenu d’un champ dans un fichier,
sur laquelle I'utilisateur choisit la valeur
qui l'intéresse. On peut ainsi, dans le
fichier de classification de disques, affi-
cher automatiquement cette boite pour
choisir le genre et le sous-genre lorsqu’un
code incorrect (ou pas de code du tout)
est entré. Cette boite permet de plus d'af-
ficher la valeur d'autres champs du
fichier, pour les enregistrements corre-
pondants, & coté du champ sur lequel
s'effectue la sélection. Dans notre cas,
on peut ainsi avoir la traduction «en
clair » de ce a quoi chaque code corres-
pond.

Il existe d‘autre part un certain nombre
de nouvelles petites commandes de para-
métrage. Parmi celles-ci, LOAD SET
charge un fichier de paramétres ; SET
EDIT ON/OFF définit si oui ou non, le pro-
gramme apparaitra lorqu’on effectue un
arrét volontaire (bouton STOP ou control-
C) ou non (erreur) du programme ; SET
HEADING définit le titre de la fenétre de
Superbase ; SET NOW et SET TODAY
réglent I'heure et la date ; SET REQUEST
définit quels messages d’avertissement
doivent étre affichés ou non.

LES AUTRES COMMANDES

On trouve ainsi OPEN COMMS, et sa
variante OPEN COMMS USING, permet-
tant de définir tous les paramétres qui
peuvent |'étre par la boite de dialogue de
Superbase, mais aussi quelques autres,
tels que la parité, le nombre de bits par
caractére, etc. J'ai malheureusement
quelques doutes quant a la réelle utilisa-
tion que Superbase peut faire de ces para-
meétres, et si cela se confirme, les trans-
ferts de fichiers par Minitel risquent de
s’en ressentir, vu le nombre de contrain-
tes imposées (7 bits, parité...). De plus,
le programme semble étre trés orienté
vers les modems aux normes Hayes (ce
qui est normal vu que c’est le standard
en la matiére), et encore une fois, les
Minitels que les Postes zé Télécoms nous
offrent si gracieusement risquent d’en
patir.

Aprés avoir ouvert une liaison série, on
peut évidemment la fermer avec CLOSE
COMMS, mais on peut aussi préalable-
ment transmettre des fichiers (quelcon-
ques) dans un sens comme dans I'autre,
ou encore transmettre des données de
son choix. A quand une application de
Superbase allant automatiquement met-

tre a jour ses fichiers en consultant une
autre base de donnée ? Tous a vos cla-
viers...

CALL, de son c6té, est toujours aussi mal
pensé puisque, s‘il permet d’utiliser des
outils sous TOS sans le moindre pro-
bléme, I'appel d’un programme GEM se
solde toujours par |'absence de souris,
I'impossibilité d’utiliser les menus, et
quelquefois des plantages assez intéres-
sants.

DIRECTORY, qui servait jusqu‘ici a chan-
ger de répertoire, permet désormais aussi
d'obtenir le catalogue du disque. lls

mineures dans sa syntaxe, permettant de
définir avec précision les champs gue |'on
désire éditer. On peut maintenant aussi
&diter les variables calculées introduites
dans un masque.

Toujous en ce gui concerne les masques,
voici les nouvelles instructions qui per-
mettent de manipuler les transactions. 1l
s'agit de SELECT FORM ROW (qui choi-
sit la ligne de transaction sur laquelle doi-
vent s'effectuer les opérations) et
UPDATE FORM ROW ({qui la met & jour).

Voila, c'est a peu prés tout en ce qui con-
cerne DML (et c’est déja pas mal). Avec
tout ca, je pense que la réalisation d’ap-
plications a la fois puissantes, et surtout
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aiment bien utiliser les mémes noms
qu’avant en multipliant les syntaxes, chez
Precision Software.

Voici maintenant venir EXISTS, qui per-
met (entre autres) de vérifier la présence
d’un fichier sur disque. Je vous dis tout
de suite que cette fonction permet aussi
de vérifier dans un fichier indexé si une
fiche existe.

Deux transformations en fonctions, d'ins-
tructions déja existantes, sont FILE,
INDEX et POSITION, qui renvoient désor-
mais le nom du fichier, le nom de I'index
ou la position (dans un fichier séquentiel)
courants, respectivement. OPEN FIELDS,
de son coté, qui permet de définir les
champs ouverts (et donc visualisés en
I’absence de masque, ou ceux utilisés
pour une importation/ exportation des éti-
quettes..:), est doté d’une nouvelle
clause ADD, permettant d’ajouter un
champ & une liste déja existante.
BLANK de son c6té a subi plusieurs modi-
fications. Parmi celles-ci, la clause DUPLI-
CATE permet de dupliquer ‘enregistre-
ment courant. La clause FORM, qui posait
quelques problémes auparavant, semble
désormais fonctionner parfaitement.
ENTER a aussi subi des modifications

simples a utiliser doit &tre un jeu d’enfant
ou presque !
Par contre, je ne sais toujours pas a quoi
sert I'instruction DEBUG ON/OFF. A bon
entendeur...

CONCLUSION

Avec le lot de nouvelles commandes que
les développeurs de Precision Software
lui ont ajouté, et les quelques corrections
mineures, Superbase est presque un outil
3 tout faire. De la simple gestion de fichier
a I’hypertexte, les ajouts tels que la mani-
pulation de la souris, les transactions, la
communication, et les variables calculées
élargissent énormément le champ des
applications sous Superbase. Pour tous
ceux d’entre vous qui ont donc besoin
d’un systdme puissant surtout dans la
manipulation des fichiers, Superbase est
fait pour vous. On regrettera cependant
quelques détails ergonomiques qui n*ont
pas 6té corrigés, et qui nuisent un peu a
I'impression générale laissée par ce pro-
gramme, malgré tout impressionnant.

(F. Pag?s et J. Caron
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ous avions déja fait un

essai de Disector ST

voici bientdt un an (voir

numéro 21 de juillet 88).
Aujourd’hui, nous vous proposons
de redécouvrir ou de découvrir
pour certains d’entre vous ce
logiciel dans une nouvelle version
toute fraiche qui vient d’arriver.
Rappelons qu’il s"agit d'un utilitaire
pour disquette, contenant entre
autres un copieur de programmes
de jeux protégés, destiné aux
seules copies de sauvegarde pour
leur propriétaire.

AU DEBUT

On ne peut pas dire que l'acheteur de
Disector ST puisse se sentir |ésé face au
contenu de la disquette : celle-ci ne con-
tient pas moins de 48 fichiers répartis
dans 5 dossiers ! Lors du boot, trois
accessoires sont chargés en mémoire,
I'un permet une remise a |"heure aisée
(SETTIME. ACC), un autre affiche I'heure
(SHOWTIME. ACC) et le dernier donne
accés a un « organisateur de disque »
gue nous découvrirons un peu plus tard.
Disector peut fonctionner sur toutes les
machines de la gamme ST, du 520
jusqu’au Méga 4. De plus, il s'accom-
mode trés bien des trois résolutions, ce
qui n’est pas le cas de beaucoup de pro-
grammes, un bon point, donc, de ce cote-
la.

[ATARI ST DISK UTILITY EVESHAH MICROS

WELCOME T0 DISECTOR ST

"~ PARAMETERS

DISK ORGAHISER

BACKUP

EXIT TO DESKTOP

Menu Principal de Disector ST

Aprés lancement du programme principal,
joliment nomme WELCOMIE. PRG, |'écran
apparait comme sur la figure 1. Le manuel
nous annonce alors que le plus sage est
d’effectuer au plus vite une copie dg sau-
vegarde, remarguez que c’est le minimum
pour un logiciel de copie ! Nous allons

DISECTOR,

DEUXIEME...

donc nous intéresser au copieur ou plu-
16t aux copieurs intégrés dans Disector...

LES COPIEURS

Le plus simple est dénommé Fastcopy et
permet, comime son nom 'indigue, une
copie rapide mais fiable des disquettes
non protégées. Ainsi, pour copier une dis-
quette double face contenant environ
370 Ko, on obtient un temps de 1 minute
et 50 secondes, avec formatage de la dis-
quette d'arrivee et vérification de la dis-
quette obtenue.

Ce chiffre est bien str a comparer direc-
tement aux autres programmes de copie :
pour faire exactement le méme travail,
Procopy 1.6 met 2’20, Fastcopy 2.0
(attention, celui-ci porte le méme nom
mais n'a rien a voir) met tranquillement
4'05 et le plus rapide de notre test,
Acopy 1.2m, boucle son tour en 1'45. De
toute facon, il n'est guere probable gue
les performances puissent croitre encore
beaucoup, la procédure de copie étant
freinée par la vitesse du drive que rien ne
peut changer. On remarque cependant
que le résultat obtenu par Disector est
assez enviable...

Pour finir, ajoutons qu’un autre copieur,
disk Backup V2, accessible par I'option
Utilities du menu principal, permet d'ef-
fectuer des copies sans tenir compte du
contenu des FATs, le processus prend
alors un peu plus de temps : 2°35. En
effet, dans notre cas, Backup V2 est allé
lire toutes les pistes, méme celles ou iln"y
avait rien d’écrit, contrairement a |'utili-
taire précédent qui allait lire le directory,
puis la disposition des fichiers sur la dis-
quette et ne lisait ensuite que le mini-
mum, ce qui explique la différence de
temps signalée. En revanche, les deux
logiciels doivent tout de méme formater
la disquette d'arrivée en entier, sinon il ne
serait pas possible d'y réinscrire des infor-
mations.

‘#

BACKUP

C’est |le programme principal de copie,
celui qui doit vous permettre de réaliskr
les copies de sauvegarde de vos logiciels
préférés : celui-ci s'appelle simplement
Backup.

L'utilisateur doit choisir le lecteur de
départ et d’arrivée, le nombre de pistes
de la disquette (80, 81 ou 82 sont les plus
courants), ainsi que le nombre de faces
{une option auto est aussi sélectionna-

DISECTOR ST BACKUPF (cisoficell 1988

DRIVE
source A |
CIN B |

destination

OPTIONS

no of sides [IETd [1][2] )]

start track 80 ]3]/l “

end track

8z (]

MAKE SELECTION

Le programme de copie pour les
disquettes protégees

ble). Pour les logiciels de jeux, le plus sim-
ple est de choisir dans une liste celui que
I'on veut copier (s'il fait partie de |a liste,
bien s(r), et depuis |'ancienne version de
Disector, cette liste s'est d'ailleurs bien
étoffée puisqu’elle contient maintenant
56 titres ! On retrouve Star Wars et Eco
aux cotés de logiciels plus récents ou
dont la protection est plus ardue comme
Gauntlet I, Obliterator ou Superbase Pro
{qui est d'ailleurs le seul logiciel profes-
sionnel répertorie).

La durée d'une copie est alors sensible-
ment rallongée, une moyenne d’environ
4 minutes 30 secondes est abservee. |l
est rappelé que des disquettes de bonne
qualité donnent de bien meilleurs résul-
tats, méme si la tentation est forte
d'acheter des disquettes a moins de 100F
la boite.

D’une maniére générale, on peut regret-
ter qu'aucun des copieurs que contient
Disector ne soit paramétrable directe-
ment par |'utilisateur, puisqu’on ne peut
choisir le nombre de secteurs par piste,
et que seule la taille de la disquette (en
pistes) peut parfois étre modifiée. D'un
autre coté, il est évident que le pro-
gramme a été écrit dans un souci de sim-
plicité : I'utilisateur n'a besoin que de
choisir le logiciel qu'il veut copier et le
tour est joué ! Il n’est donc pas nécessaire
de connaitre par coeur les caractéristiques
techniques des disquettes et de leurs pro-
tections pour arriver a ses fins.

LES AUTRES OPTIONS

Aux cotés de ces différents copieurs, on
trouve aussi quelques utilitaires intéres-
sants : réglons tout d'abord leurs sorts
aux accessoires gérant |’heure et la date,
ils ne sont pas beaux (c’est pas encore
trop grave) mais surtout ils plantent com-
plétement quand ils sont sur un disque
dur (c’est plus grave) et celui qui affiche
I'heure ne I"affiche que pendant que I'ac-
cessoire est appelé (il ne sert donc en fait
a rien du tout par rapport a |"autre).

En revanche, une option « convert A : to
B : » doit permettre de faire fonctionner
un programme utilisant le disque interne
sur un lecteur externe (le B :) ; je dis bien
« doit » car la doc précise bien.que la
manipulation doit étre effectuée sur une
copie et que le résultat est trés improba-
ble : le lecteur interne peut continuer a
étre appelé, le logiciel peut tout planter
et ne plus fonctionner, ou alors tout peut
marcher comme sur des roulettes. Les
essais que j‘ai effectués se sont révélés
négatifs mais tout espoir n'est pas défi-
nitivement perdu.

Le deuxiéme petit gadget, classique mais
cependant bien utile pour ceux qui pos-
sedent un drive externe (surtout s'il s’agit
d'un 5 pouces un quart), permet de boo-
ter sur le drive externe et forme avec |'op-
tion précédente un outil intéressant, sous
réserve que |'option précédente remplisse
ses fonctions...

L 'option Utilities permet d'avoir accés a
5 fonctions :

- Affichage de la vitesse de rotation du
drive (avec ¢a, on est content !}, qui peut
permettre au maximum de vérifier s’il
tourne bien ;

- Analyse secteur par secteur de la dis-
quette, sans visualisation de leur contenu
comme dans Mutil, ST Doctor ou Disk
Doctor qui n‘ont, il est vrai, pas la méme
finalité. Celui-ci indique tout de méme les
erreurs éventuelles ou les formatages
spéciaux ;

- Impression du directory du disque A : ou
B

- Full Reset (sans commentaires) ;

- « Déformatage » de disquette gui per-
met de rendre la disquette vierge comme
au premier jour... 112 ?

Pour finir, le seul accessoire utile et
accessible comme programme indépen-
dant : Disk Organiser. Il permet de sim-
plifier les copies fichier par fichier pour
ceux qui sont allergiques aux change-
ments incessants de disquettes imposés
par le bureau GEM (et ils sont nom-
breux...) mais permet aussi de formater
une disquette selon deux formats (normal
et extra), de gérer un Ram-Disk, d'effa-
cer des fichiers et des dossiers, de con-
naitre la taille disponible sur une disquette
et dans |'ordinateur lui-méme. Ouf !

LES CRITIQUES

Jusqu'ici, ca n'allait pas trop mal mais les
motifs de mécontentement ne sont pas
inexistants, loin de 1a. Tout d’abord, par
rapport & la version précédente, les chan-
gements se comptent sur les doigts d'une
main ('effort s’étant sans doute porte sur
les routines internes) : la liste des logiciels
dont les paramétres de copie sont don-
nés a plus que doublé, mais c’est le seul
réel changement important.

A coté de cela, on ne peut que regretter
une programmation assez étonnante : le
logiciel ne peut s’installer sur un disque
dur, ce qui n'est pas encore trop grave
puisqu'il ignore complétement ce qu’est
un disque dur. Mais il y a surtout une
quantité monstrueuse de fichiers pour un
soft d'une telle ampleur, si bien qu‘a cha-
gue fois gqu’une option est sélectionnee,
un acceés disque a lieu ; quand on quitte
cette option, re-accés disque et I'éternel
boite d’alerte « Insert Disector ST in first
drive » apparait toutes les dix secondes
si on se promeéne un peu partout dans le
programme.

De plus, guelques options, comme le
compteur de vitesse, ne sont pas du tout
programmeées sous GEM mais inscrivent
de simples messages a |'écran, deman-
dant de répondre en tapant sur une tou-
che, ca fait un peu ZX81... Evidemment,
on nous rétorquera toujours que le prin-
cipe de base du logiciel impose de dérou-
ter le systéme donc le GEM,

Il faut reconnaitre que Disector a un inté-
rét indéniable pour tous ceux qui veulent
effectuer des copies de leurs originaux,
comme la loi le leur permet. Le logiciel,
c’est précisé dans la notice, n'a d’ailleurs
pas d’autre objectif en ce domaine parti-
culier de la copie d'originaux. Peut-étre
la prochaine version incluera-t-elle pro-
grammation structurée et puissance de
copie... Pour I'anecdote, signalons que
Disector a méme besoin de charger le pro-
gramme FULL RESET (143 octets) pour
faire... devinez quoi ? Un FULL RESET !

Francois PAGES

Distribué par la societé
- WINGS
57, rue de Charonne
- 75011. PARIS
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i CALLIOPE est la petite
muse de la poésie épique
et de I'éloquence, maman

de LINOS et d’ORPHEE,

associée au ST elle fait monter la
tension sur le marché du Holter...
Un logiciel brillant, au nom
original, pour une technologie
médicale de haut de gamme, a la
dimension de votre ST.

A propos de la tension artérielle (TA), en
avoir ou ne pas en avoir, ¢’'est tout le pro-
bleme de notre temps. Chaque jour, le
médecin est confronté a cette importante
question : ce patient doit-il étre traité ?
Par définition, |'hypertension artérielle
{(HTA) est admise et le patient doit étre
traité siles valeurs restent supérieures a
140/90 a trois reprises, lors de trois con-
sultations différentes. Tout le probléme
est |3, car ces valeurs relevées a la con-
sultation sont souvent supérieures a cel-
les enregistrées par automesure au domi-
cile du supposé malade. L'effet de stress
de la « blouse blanche » est bien une réa-
lité.

Alors depuis quelques mois, on a vu se
développer différents « Holters tension-
nels » (In english, HOLSTER signifie etui.
Le truc cher a8 John Wayne pour porter
son outil de travail). Le matériel comprend

QUOI DE NEUF,
DOCTEUR ?

A la consultation suivante, le médecin
insére la cartouche du Holter dans I'inter-
face COLIN 1-630, laquelle est simple-
ment branchée sur la RS 232 de I'ATARL.
C’est a ce stade qu’intervient le logiciel
CALLIOPE. Complétement interfacé GEM
et souris, le logiciel transfére toutes les
données dans la fiche du patient.
L‘analyse des résultats est alors un jeu
d’enfant. Chaque dossier comprend un
« signalétique client » ot le médecin trai-
tant note les renseignements cliniques et
thérapeutiques usuels. L'examen peut
&tre renouvelé aussi souvent que néces-
saire afin de suivre |'efficacité du traite-
ment.

L‘ordinateur affiche des tableaux clairs
des PAS, PAD, PAM, FC, DIF. Pour une
valeur donnée, le logiciel calcule les pour-
centages des PAS, PAD, FC et affiche les
résultats en histogrammes. On obtient,
par un simple clic de la souris, la compa-
raison des courbes moyennes permetiant
d'apprécier visuellement les différences
de mesures entre le systéme oscillomé-
trique et le systéme Korotkoff. Cette
représentation peut aussi étre obtenue
par un effet de nuages de points. C’est
vraiment superbe. |l est possible de faire
afficher des tableaux statistiques sur 24
h ou sur une période choisie de la jour-
née avec les pourcentages de PAS > 140
et de PAD > 3 70.

rapeutique muni d'un maximum de ren-
seignements objectifs. Inutile de préciser
que tous ces chiffres, courbes et histo-
grammes sont imprimables. Chague
patient, se voit ainsi remettre un docu-
ment médical et scientifigue de huit
pages.

Il faut saluer ici la performance de pro-
grammation de Cyrill Saxstad et Ste-
phane Canhaiji, les auteurs de CALLIOPE.
Souhaitons que ces messieurs continuent
a s'intéresser a la médecine, car en plus,
ce logiciel est trés simple d’emploi et le
manuel d"aide qui I'accompagne est par-
fait.

L’ensemble matériel et logiciel est diffusé
par la société « INFO-EXPE », 15-17 Rue
de Chanzy, Paris 11¢. Le holter diffusé en
association avec le ST est un COLIN
ABPM-630. Dommage, mais d'aprés nos
renseignements, la société de cardiologie,
sGrement trés bien conseillée en informa-
tique, a préféré a ce jour favoriser la pro-
motion des Spacelab, Diasis novacor et
autre Barograph cardiatel, associés a des
vieux PC. Quand certains cardiologues
vont apprendre la nouvelle, il y a de l'in-
farctus dans l'air. C’est exactement
comme si on vous imposait un micropro-
cesseur 8088 pour faire de la musigue ou
de la PAQ...

A suivre...

Tous ces éléments permettent au prati- Dr. ST MAG
cien utilisateur de prendre sa décision the-
Dassier de Sarafh CLI7 —=05C.
COMPARAISOM DES COURBES HOYEMMES TIERIR
0SC | KOR 0SC | KOR 0SC | KOR
MOYENME |108.9| 99.9 MOYEMME | 66.6| 69.8 HOYENHE | 73.7| 75.6
ECART_TYPE| 65.2| 62.4 ECART.TYPE 51| 52.2 ECART_TYPE| 53.6]| 54.3

TOUTES LES DERNIERES
EN LOGICIELS POUR ATAR

]
| —

IT1, c'est le choix le plus complet de matériels Atari, Star, Amiga,
Commodore PC, et de tous |es logicisls pour tous les micros disponibles

sur le marché, et |e tout & des prix sans équivalent.

11 répond aux besuins des professionnels comme des particuliers.

1T, c'est aussi de nombreux services (Ex. : la formation et la

maintenance sur les différents matériels, une librairie et un senvice
documentation, un suivi pour débutants...) 8t surtout un conseil de

spécialiste bien adapté & vos besoins.

LTI, c'est la rapidité des délais, sous 48 h votre programme chez
vous. Sur place, vous pourrez découvrir 'espace micro et ses nombreux

logiciels.
A hientiit.

NOUVEAUT
ET AMIGA. |

A

=
===
LR ) E'm

ATARI 520 STF + 5 JEUX

+1JOYSTICK . ............ 3490F
ATARI 520 STF + MONITEUR
COULELUR + 5 JEUX

EIOYSTICK . L. 4990 F
ATARI 1040 STF + 10 DISKS
+1TAPISSOURIS ......... 4490 F

ATARI 1040 STF + MONITEUR
COULEUR + TRAIT TEXTE.. 6740F
ATARI MEGA ST1+

MONITEUR MONOCHROME. 6345 F
MEGA PAGE : 8T1+ SM 124

+ TRAIT TEXTE + P.A.O.

+ FORMATION. ........... 7649F
ATARI MEGA ST2 + SM 124
+ TRAITTEXTE ........... 11800F

AMIGA 500 + CABLE PERITEL

+ 6 JEUX + 1 JOYSTICK .... 3890F
AMIGA 500 + A 501

(EXTENSION 512 KO)

+ CABLE + 6 JEUX........ 3250F
AMIGA 500 + MONITEUR

COULEUR 1084 + 6 JEUX... 6790F

AMIGA 500 + IMPRIMANTE
COULEUR STARLC10...... 6290F
STAR L.C 10 NOIR + CABLE
CENTRONIC .............. 2250F
STAR LC 10 COULEUR

+ CABLE CENTRONIC ..... 2390F
STAR LC 24-10 + CABLE

CENTRONIC . ... .. R R0 3490 F
LECTEUR DF ATARI ....... 990 F
LECTEUR DF AMIGA. ...... 990 F
10 DISQUETTES DE MARQUE

B et 95F
10 DISQUETTES DE MARQUE

DB . oo sscimiets s bt e o 120 F

A RETOURNER A - LTI - 6, rue Médéric 92110 CLICHY

Désignation de I'article

Pour achat logiciels

Ref. MATERIEL UTILISE

Cat|C|D| | Qté || Prix article Montants

ment non contracit
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I'habitue!l brassard tensionnel, relié a un e .8, P.A.D T F.C
] £l ! A5, 1Rl 1L i | 1 T 15 (| | )
petit boitier de 780g que le patient porte al RS I .
a la ceinture, pendant les 24 heures que I ) L g MR |
. dure I'examen. Le boitier déclenche la 1 li : :

1 i | ! 1 R i s Lo
11 prise de la TA avec une cartouche de CO2 I I [ PORT GRATUIT AU-DESSUS DE 3 000 F FRANCE : SOFTS : 20 F. - MATERIEL : 70 F
| '.'| selon une fréquence et des horaires pro- | I | i SN ETTE Port : DOM-TOM : SOFTS : 50 F. - MATERIEL AVION : 250 F. FRAIS DE PORT z:’
(14 grammés par le médecin. Le capteur de ! lE N' e ; | IR RSEC S EIE MR R ol S D RN e e msE%ﬁ?:?gg gn:?nirniga |:_l €
I pression contenu dans le brassard effec- ; : ! N e Rl —————g G AL A PAVER

il tue une double mesure, oscillométrique : I | = =V ST L L L E :
| |II! PRBSUIY 3 2 i i e I oyCen Télép N° Carte AURORE, PLURIEL OU BLEUE 1 1 SIGNATURE OBLIGATOIRE

1 et Korotkoff, afin d’éliminer les éventuels s 100 iie <o 100 : DATE D'EXPIRATION LIVRAISON DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

it résultats aberrants. Une petite cartouche

‘ ‘fl RAM enregistre et stocke les résultats. MESURES. OSCTLLONETRIQUES EX-KOEQTROF

CORRELATIOH
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n programmateur
d’'EPROM est un petit
appareil peu colteux,

autonome ou connecté a

un ordinateur, qui sert a
programmer certaines catégories
de mémoires mortes. Le cas
typique d'utilisation est la mise en
mémoire définitive de systéemes
d’exploitation de certains micro-

50 ordinateurs (le TOS sur ST ou
1'0S/

MAC sur Macintosh), une fois
que ceux-ci ont été débuggés, ou
la constitution de jeux de
caractéres pour les imprimantes.

SURVOL DES DIFFERENTS TYPES
DE MEMOIRES MORTES

Dans la famille des mémoires mortes, on
trouve plusieurs catégories, correspon-
dant chacune, de par leurs caractéristi-
ques, a une application donnée.

Il y a tout d’abord les ROM (Read Only
Memory) : ce sont les plus simples. Elles
ne sont programmables qu’une seule fois
en usine uniqguement. Le procédeé, exces-
sivement colteux, n'est rentable finan-
cierement que pour de grandes séries ne
nécessitant aucune modification. En
effet, s'il y a une mise a jour ou une modi-
fication méme mineure a apporter, to t
le lot déja produit est a jeter.

On trouve ensuite les PROM (Programi 3-
ble Read Only Memory) : leur enorme
avantage par rapport aux ROM est
qu‘elles sont programmables par Iutilisa-
teur au moyen d'un programmateur,
matériel trés répandu et d'un colt réduit.

Elles sont achetées vierges et on y ins-
crit les informations que 'on désire. On
peut schématiquement les représenter
comme une matrice de fusibles intacts de
8 bits de large sur x Koctets de long. Un
fusible intact représente un 1 binaire, un
fusible claqué représente un O. Elles ne
sont, elles aussi programmables qu’une
seule fois puisqu'il nest pas possible de
reconstituer les fusibles claqués.

On trouve ensuite les EPROM (Erasable
Programmable Read Only Memory) : ces
mémoires ont tous les avantages des
PROM et elles ont quelque chose de plus,
elles sont effacables et réinscriptibles a
volonté (au moins 10000 cycles efface-
ment/ programmation sont possibles). On
peut donc faire les mises a jour autant de
fois gu’on le souhaite sur les mémes com-
posants. Pour les effacer, il faut les expo-
ser a un fort rayonnement ultraviolet dans
un appareil appelé « effaceur d'EPROM »
pendant une durée de 20 a 30 minutes.

Elles sont facilement reconnaissables car,
comme tous les composants effacables
aux U. V (ultraviolets), elles possédent
une petite fenétre de verre sur le dessus
pour laisser passer ces derniers.

On trouve ensuite les EEPROM (Electri-

cally Erasable Programmable Read Only '

Memory) : elles sont, elles aussi, effaca-
bles et réinscriptibles, et comme leur nom
I'indigue, I'effacement se fait électrique-
ment. Pour effacer ces composants, il
suffit de leur appliquer pendant un court
instant une tension de 20 Volts sur cer-
taines broches. Cette caractéristique inté-
ressante permet la reprogrammation in
situ : on n‘a pas besoin de sortir le com-
posant de |'appareil dans lequel il se
trouve pour le reprogrammer. De plus,
comme on l'a vu, cet effacement est
ultra-rapide (quelques secondes seule-
ment} a comparer aux 20 minutes néces-
saires pour effacer les EPROM.

UTILISATION DES DIFFERENTES
FAMILLES

Il n'est pas dans mes intentions de vous
asseéner une étude exhaustive sur le sujet
mais plutdot de vous donner guelgues
notions générales. Sachez que les prix
unitaires respectent le classement sui-
vant : on trouve tout au bas de I'échelle
les ROM, puis les PROM, les EPROM, et
enfin les EEPROM. Pour les amateurs ou
les petites sociétés, les EPROM, de par
leur cout et leur souplesse d’utilisation,
se taillent la part du lion. En effet, les
ROM bien que d'un faible colt unitaire,
nécessitent un investissement de départ
important et les EEPROM, encore trés
chéres, n'existent pas dans de grandes
capacités.

Il est a noter que toutessces familles de
meémoires mortes ont un brochage iden-
tigue, de 8 Kbits jusqu'a 512 Kbits (64
Koctets) et sont donc absolument inter-
changeables. On peut géneralement met-
tre des chips de capacité superieure au
prix de trés peu de modifications, car les
chips ont été déclinés les uns depuis les
autres. On est parti des. composants 8
Kbits et on a rajouté des signaux et des
pattes au fur et 8 mesure que les capaci-
tés s'accroissaient, gardant une compa-
tibilité maximale (ce qui expligue |'infame
fouillis de signaux gue |'on trouve sur les
25512, 27512, ol les signaux d'adres-
ses et de données sont mélangés avec les
signaux de commande). Sur les systémes
16/32 bits, on les utilise généeralement
par paires, |’'un des chips contenant les
octets de poids fort, I'autre les octets de
poids faible. La nouvelle generation
d’'EPROM 1 ou bientdt 4 Mégabits a un
brochage totalement repenseé : les bus
d'adresses et de données sont bien
ordonnés, mais les chips sont totalement
incompatibles avec les anciennes géne-
rations.

LES DIFFERENTS PROGRAMMA.-
TEURS

Les programmateurs se classent en deux
catégories : les programmateurs autono-
mes et les programmateurs attachées a un
ordinateur particulier. Les premiers dispo-
sent de leur propre clavier, écran et sup-
ports de stockage. lls sont généralement

_colteux et sophistiqués. lls permettent

de programmer plusieurs chips en méme
temps en paralléle et sont plus adaptes
a des travaux professionnels de petite ou
moyenne série. Du fait de leur codt de
base important, on leur adjoint souvent
I"électronigue complémentaire necessaire
pour programmer les PAL (Programmable
Array Logic ou Réseaux de portes logi-
ques), ou les microcontraéleurs (micro-
ordinateurs monochip possédant de la
RAM, de la ROM et des lignes d'entrée-
sortie dédiés 3 des applications particu-
ligres : jouets, compteurs, unité de con-
tréle d'appareils ménagers, etc.).

Les seconds sont plus intéressants dans
le cadre d'une utilisation informatigue
personnelle. En effet, ils sont bien moins
chers car ils utilisent la logique et |'élec-
troniqgue de |'ordinateur-hote. De plus, le
probléme des transferts de données ne se
pose plus car les périphérigues utilisés
sont les périphériques standard de la
machine (disquette, disque dur, écran-
clavier, etc.).

LE PROGRAMMATEUR D’OMIKRON

Aprés cette premiére partie en forme
d'initiation superficielle, voici donc ce
nouveau programmateur, diffusé par
Omikron France. Il se présente sous la
forme d'un boitier de 20 cm de long sur
8 cm de large duguel dépasse d'un coté
le connecteur allant s‘enficher dans le
port cartouche. Sur le dessus, on trouve
un TEXTOOL, support 28 broches dans
lequel viennent s’enficher les mémoires
a lire.ou a écrire. Il ne nécessite pas d'ali-
mentation externe, contrairement a l'un
de ses ancétres de chez Hippopotamus
qui nécessitait une alimentation de 24
Volts. !

Le programme le pilotant est sous GEM,
avec son lot habituel de fenétres, de
sélection par souris, sa barre des menus,
etc., et dispose de nombreuses et puis-
santes fonctions. Il en est a sa version
5.0, ce qui semblerait indiquer gue ce
n‘est pas un produit figé (il reste d'ailleurs
quelgues traces d'allemand dans le logi-
ciel...).

Il permet de programmer les PROM (série
25XXX), -les EPROM (27XXX) et les
EEPROM {série 28XXX) et ceci dans des
capacitésallant de 16 Kbits a 512 Kbits.
On peut aussi programmer des RAM
dynamiques sauvegardées par batterie de
la série RP6116, RP6264 et RP2586. Tou-
tes les mémoires précédentes sont des
chips ayant des mots de 8 bits, mais ce
programmateur permet aussi de « cla-

quer » les 27512 et les 27011 qui sont
des chips un peu spéciaux ayant des
mots de 16 bits. Pour simplifier, on peut
considérer qu’il est capable de program-
mer pratiquement tous les chips program-
mables existant en support 28 broches.

La premiére chose qui saute aux yeux dés
qu’on |'utilise est sa stupéfiante rapidite
ainsi que sa facilitée de mise en ceuvre.
Ceux gui, comme moi, ont utilisé le pro-
grammateur d’HIPPO en resteront cois.
On voit défiler le pointeur indiquant
visuellement |a progression de la pro-
grammation 3 une vitesse vertigineuse.
Dans chaque barre des menus, on trouve
une option « aide » récapitulant brieve-
ment les fonctions des autres options de
la barre. Le logiciel posséde deux modes
de fonctionnement assisté: le mode
« débutant » otl chaque action est précé-
dée d'un message d’aide ou d‘info et le
mode « expert » ol aucun message
d'aide n'apparait. En fait, contrairement
a ce qu'on pourrait croire, le mode assiste
est le plus agréable a utiliser.

Il posséde également deux modes
d’adressage des données. Un mode
« normal » pour |'écriture ou la lecture de
composants destinés aux systémes 8 bits
ou pour reprendre des fichiers venant
d'autres systémes et un mode dit
« 68000 » destiné aux systémes 16 bits.
Il fait lui-méme la séparation des octets
de poids faible et de poids fort, aussi bien
en lecture qu’en écriture, évitant ainsi la
rébarbative et laborieuse opération qui
consiste & « spliter » (couper un fichier
dans le sens de la longueur pour séparer
les octets de poids fort et les octets de
poids faible) les fichiers propres a d'au-
tres programmateurs.

Une fois définis le type de mémoire et le
mode de fonctionnement, on rentre dans
le logiciel proprement dit. On peut n'ou-
vrir simultanément que deux fenétres
mais, a l'usage, on s’apercoit que c'est
largement suffisant. A partir de ce
moment, on se trouve en face de deux
programmes différents : un éditeur de
fichiers avec un grand nombre de fonc-
tions et la partie programmateur
d'EPROM proprement dite.

VISITE GUIDEE DE L’EDITEUR

_On trouve les options classiques de char-

gement et de sauvegarde de fichiers, ainsi
qu’une option permettant de créer de
nouveaux dossiers sans sortir du logiciel.
On a-ensuite un certain nombre de fonc-
tions permettant d’'éditer et de modifier
les fichiers présents en mémoire. Cela va
de la simple pose de marques (4 maxi-
mum) dans un fichier pour se déplacer
plus facilement jusqu’a la découpe de
blocs. Le bloc est |'unité minimale sur
laquelle agissent un certain nombre de
fonctions : définition des limites du bloc
(début, fin), découpe, recopie, déplace-
ment, comparaison entre deux fenétres,

'.
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Fie bloc de comparaison
Donner limite de bloc

gooeea:
800068;
000010
060018
8606828:
880828
8BBa3a:
080838
800040 Fl
B00843:
8088858:
980858:
988660
pBee6s:
g0887a:
900078:
006830: E
008083: F

Lire

Lomparer .

Test de conmposants
forire £ Eal 3
Progranmation (BRSO
Bragrannation rapide

L 'une des pages du soft dédition... mais sans Eprom présentel

effacement, « pattern matching » ou
recherche d’octets particuliers, édition et
modification manuelle de certaines
valeurs, remplissage par un motif parti-
culier, etc. On peut se déplacer dans les
fenétres en utilisant les ascenseurs clas-
siques ou, plus simplement, en indiquant
I'adresse ol I'on désire aller. Les fenétres
sont toujours organisées de la méme
facon : une colonne adresse en hexadé-
cimal, une colonne représentant les don-
nées a raison de 8 octets par ligne et une
colonne visualisant ces données en
ASCII. A tout ceci viennent s’ajouter des
options de sortie sur imprimante des
blocs précédemment définis. On peut
paramétrer celle-ci en définissant la lon-
gueur de la page, la position de la marge
gauche, la présence ou non du nom du
fichier imprimé, de la date et lancer I'im-
pression proprement dite.

LA PROGRAMMATION DES EPROM

On trouve la fonction classique de pro-
grammation des PROM, EPROM,
EEPROM, mais il est & noter que l'on
trouve les deux algorithmes habituelle-
ment utilisés : le mode dit « normal » uti-
lisant un algorithme classique et éprouve
et le mode dit « rapide » utilisant un algo-
rithme optimisé et un timing trés serré.

Ce dernier est apparemment trés fiable.

comme le prouve le nombre d’EPROM
claquées sans probléme particulier depuis
son achat. On peut bien s(r ne program-
mer qu‘une partie quelconque de
I'EPROM en définissant le début et la fin
du bloc & programmer comme pour les
fichiers. Pour les RAM dynamiques sau-
vegardées, cette option s'appelle logique-
ment « écriture ». On trouve aussi une
classique fonction de lecture du chip ainsi

qu’une fonction de comparaison entre le
contenu du chip mis en place et le bloc
sélectionné.

La fonction « Tests de composants »
mérite qu’on s'y attarde. Elle permet de
savoir si une PROM, EPROM ou EEPROM
est vierge et/ou réinscriptible. Il faut
savoir que quand vous achetez ou effa-
cez une EPROM ou EEPROM tous les bits
sont a 1. Autrement dit, globalement le
contenu du chip est a FF (en hexa). La
programmation consiste a passer les bits
nécessaires a 0 par claguage de la jonc-
tion établie dans le chip. Le test de virgi-
nité consiste simplement a vérifier que
tous les octets sont effectivement a FF.
Le test de réinscriptibilité est plus subtil :
imaginez que vous ayez programmeé une
EPROM et que vous vouliez changer seu-
lement quelques octets. En principe, vous
devez effacer entigrement votre EPROM
et la reprogrammer entiérement. Eh bien,
pas toujours ! Il faut et il suffit que, pour
chacun des octets a modifier et pour pas-
ser de I'ancienne valeur 4 la nouvelle, on
ait uniquement besoin de basculer des
bits de 1 @ O pour gu’on puisse repro-
grammer ce compaosant sans I"effacer.
Exemple pratigue : si vous avez lu I'arti-
cle concernant la mise en place de deux
TOS dans ce méme numéro, dans le para-
graphe concernant la personnalisation du
TOS, on dit qu'il serait souhaitable de
changer le libellé AUTO en AUTA. C’est
faisable sans avoir besoin de reprogram-
mer toute I'EPROM puisque le code hexa
de AUTO est 41, 55, 54, 4F et celui de
AUTA est 41, 55, 54, 41 (le passage de
4F en 41 se fait en basculant a O les bits
1, 2, 3). Pour les mémes raisons, on peut
passer de. ACC (41, 43, 43Jen. ACA (41,
43, 41), en basculant le bit 1 a 0.

L’EP 16/512 h/%

CONCLUSION

Ce programmateur, de par ses performan-
ces et son prix inférieur 8 1500F TTC,
écrase la concurrence d’ailleurs quasi-
inexistante sur ce créneau. Sa facilité
d’utilisation, son erganomie et la foison
de fonctions disponibles en font un outil
particulierement efficace. En effet, le pro-
grammateur d’Hippopotamus a disparu
pratiguement en méme temps gue la
société. Il était d’'un maniement lourd et
lent et avait besoin d'une alimentation
externe. Les produits allemands (Junior-
Prommer, etc.) ont été importés au
compte-goutte. Il est apparemment le
seul & étre diffusé et suivi par un impor-
tateur, et a bénéficier de mises a jour
régulieres.

Il vous permet de créer vos propres car-
touches, en y mettant les logiciels de
votre choix, et vous permet de personna-
liser ou de modifier le fonctionnement de
votre TOS. Vous pouvez trés bien faire
des EPROM pour d‘autres machines.
Sachez d’autre part que tous les compi-
lateurs passeédent une option permettant
de généret du code dit « ROMABLE »,
code qui a quelques particularités
puisqu’il est censé s’exécuter en ROM :
il débute a une adresse particuliére en
ROM, il ne « s’automodifie » pas, il fait
appel 4 des variables en RAM, etc., struc-
ture de programme qui est tout a fait dif-
férente de la structure habituelle des pro-
grammes. PRG ou. TOS. Les possibilites
d'applications sont donc quasi-illimitées.
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THE GAMES SUMMER

Chaque fois que vous commandez au f
Club vous recevrez 2 points pour unf
logiciel en cassette et 3 pour un logiciel |
en disquette (sauf bien sir pour les soldes
et les classiques). Quand vous avez|
suffisamment de points vous choisissez
! 'article souhaité qui vous sera livré avec
voire prochaine commande. Avec 6 points
vous pouvez choisir 1 des 2 T-Shirt
| Micromania [High Score ou Play Again).
Avec 20 poins, vous aurez la Super
| Montre du Club, et bientot, plein d'autres
| articles fantastiques.
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alamus, le mastodonte de

la PAO, dont nous atten-

dions la traversée du

Rhin depuis déja un cer-

tain temps, si ce n'est un

temps certain, est arrive

en France puis, deux mois plus
tard, dans nos locaux. La
complexité de son histoire, encore
courte, mais déja pleine de rebon-
dissements, montre tout l'intéret
qui a été porté a ce produit. Est-
ce la la marque d'un grand pro-
gramme? Nous allons le voir dans
ces quelgues pages entierement
mises en page avec ce nouvel outil,
et imprimées sur SLM804.

Resituons toul dabord ce produit. I| a ete
développe pour la sociéte allemande

DMC par un groupe de douze
développeurs, ce qui est une premiere sur
ST (quand on pense a Publishing Partner
Masler donlt le développeur est seul ou
presque, el qui voukit se lancer dans des
versions de son programme pour PC,
Mac, Amiga.), mais qui est presque ridicu-
le face aux enormes equipes de
developpement qui sonl chuses couran-
tes chez les monstres du logiciel comme
MicroSoft. Limportant dans de tels cas
est dopérer une coordination parfaite en-
e les dilférents programmeurs, et sil a
fallu du temps pour finaliser ce program-
me (les premieres présentations ont ete
faites il v a déa plusieurs annees). il
semblerait quils y soient arrivé. On aboutit
ainsi a un programme qui contient une
multitude d'options et des innovations im-
portanies par rapport aux aulres pro-
grammes. tous syslémes confondus, qui
en font un logiciel hors du commun.

IMPORTONS TOUS ENSEMBLE

Un programme pareil on ne le laisse pas
passer. bien sir. el si on a une chance. si
petite soit-elle, den assurer la distribu:
tion, on l'attrape au vol. Tout d'abord pres-
senti par SCAP un revendeur-imporia-
teur dynamique au Nord de Paris. cest
Alari France qui a finalement repris les
commandes. sans doute pour des rar
sons dhomogenéité de la gamme de logr-
ciels Atari (en Allemagne, Calamus est [un
des produits ‘phare’ d'Atari RFA). et
malgré la présence de Timeworks DTP
au catalogue “officiel” de notre beau pays.
La version de Calamus aujourd hui
distribuée (a Theure ol jécris ces lignes)
est la 109.

LE MANUEL

Une fois nest pas coutume, commengons
par ce qui permet généralement  de
conclure: |8 documentation. Elle est as-
se7 particuliére. sur plusieurs points. Tout
d'abord, elle est entierement realisée sous

Calamus. histoire de montrer que cest
vraiment bien, el effectivement ce nest
pas mal mais, par contre. ele a ete
imprimee sur SLM804, historre de mon-
trer la aussi gue c'est bien.. Or c'est plutot
rate. el il aurait mieux valu la faire impri-
mer sur Linofronic, c'est quand meme
beaucoup beaucoup plus agreable. Non
que la qualité obtenue avec une SLMB04
ne soit pas suffisante, mais on voit maigre
tout la difference.

A part ca, le manuel est divisé en trois
parties. La premiere vise a vous introduire
aux dilférents concepts introduits par Ca-
lamus, et a vous donner les nofions de
hase pour commencer a travailer. On re-
grelte que cela ne soit pas presenté sous
forme dexercice. mais simplement dune

L'écran de travail de Calamus.
avec une des planches d'icones

présentation. Vient ensuite la partie de
référence, qui détaile toutes les fonctions
une par une. point par point, detail par
detail Les renvois sont les plus limites
possibles, et on trouve donc pour cha-
que fonction une description trés précise.
Ce qui fait quil y a des repetitions. puis-
que dans Calamus comme dans tous les
programmes de PAO. il existe de
nombreuses ‘paires’ de fonctions.
comme “texte coule a droite’, “texie coule
a gauche’. Alors guand vous avez une
page pour chaque, avec la méme des-
cription. & part gauche qui se fransforme
en droite (sauf quand ils ont oublié de
. changer ce qui changeait), ca devient las-
sant. Pour une partie de réference. cest

bien. mais comme la partie dintroduction
est un peu succinte, on est presque obligé
de lire cette partie—a en bloc, et clest as-
se7 fatiguant.. Pour finir; la troisieme partie
est consacrée a linstallation et aux
périphériques (tiens, on aurait pu explf
quer aux gens comment ke mettre sur leur
disque dur AVANT de lutiliser, non?) qui ne
contient pas grand chose de bien instruc-
tif. a4 part la facon de determiner les rac-
courcis clavier, et surtout pas lexplication
du driver TO_DISK et du programme
DESKPRTPRG qui va avec. et que jai di
trouver tout seul (ou presque: merci a
Bertrand).

Un dernier détail, mais non des moindres: il
ny a pas dindex. Et pourtant Calamus
dispose des fonctions appropriees. Et
pourtant c'est fres utile. Et ce daufant
plus quiavec un programme gras comme
Calamus. et avec un manuel dont on ne
sait méme pas le nombre de pages par-
ce quil est divise en 21 chapitres a
numeérotation séparée. il nest pas facie
de trouver ce guon cherche.

COMMENCONS

C'est dur. Calamus est vraiment un outi
‘monstrueux’. Mais ke plus simple est de
commencer par les aspects les plus visi-
bles. les innovations les plus importantes
de Calamus. |l s’agit certainement du con-
cept de fonte vectorisée. Pour le
comprendre, il faut penser quune fonte
est constituee de caractéres, qui sont
tous des peflits dessins. La premiere
solution pour stocker ces dessins, long-
temps employée (et toujours employée. a
lécran pour de nombreuses machines. el
méme sur les imprimanies avec cerlains
syslemes comme GDOS sur ST ou
QuickDraw sur Mac). consiste a les dessi-
ner dans une grile. Chague case de la
grile sera considéree comme un point, et
suivant que ce point est ou non “allume’,
la case correspondante de la grile sera
remplie ou ne le sera pas. Au debul, ca ne
posait pas de probleme. On navait que
des fontes écran. qui faisaient au pire 8
par 16 points. soit 4 kilo-octels en fout.
Mais au fur et a mesure gue linformati-
que sest orientée vers ce nouveau dor
maine qu'est la PAQ, on a voulu des fon-
tes plus grandes, et profiter des
résolutions plus élevées des imprimantes
et autres pholo-composeuses. La taile
des fichiers contenant les fontes étant
proportionnelle au carré de la taile de la
fonte et de la resolution de limprimante,
des fontes en des tailles tout juste raison-
nables pour faire du titrage sur une impri-
mante Laser prenaient déja plusieurs cen-
taines de kilo—octets. El comme lobten-
tion d'une taile a partir dune auire aboutit
nécessairement a des effets d'escaliers
tout & fait indésirables, il fallait disposer de
colections completes de fichiers occu-

pant plusieurs mega—octets sur les dis-
ques durs (ceux qui uliisent la SLMBO4
sous GDOS savent de quai je parle. Mais
il en est de méme pour les uliisateurs de
LaserWriter Il SC sur Mac). Cette solufion
nest donc pas telement appropriee pour
les imprimantes.

On décida donc de dessiner les fonles a
partir dupe description mathématique. Le
fichier ne contient que des instructions de
dessin, du style ‘un O, c'est deux cercles
enire lesquels on a mis du noir” [en un peu
plus compliqué que ca mais cest le
principe). Adobe créa PostScript. fun des
premiers langages de description de page
vraiment performants, qui utilisait ce princi-
pe. On le trouve sur pratiguement toutes
les imprimantes Laser inteligentes’
(comprenez avec un processeur. de la
memoire, eveniuelement un disque dur
interne.). Le gros inconvenient est que
PostScript est cher. et les polices qui lac-
compagnent aussi. Un  deuxiéme
inconvénient. dont on s'accommodait jus-
quici, mais quon commence a trouver
vraiment génant, est quon uiisait tou-
jours a lecran lancienne meéthode, pour
des questions de vitesse daffichage. Le
WYSIWYG nétfait pas vraimen! respecie
dés que les caraciteres affichés
s'eloignaient un peu des fontes reeliement
disponibles, el les zooms etaient
totalement denués de sens..

Adobe propose depuis peu Display Post
Script. un systéme destiné a pouvorr utii-
ser PostScript a lécran comme a limprt
mante. adopté par NeXT, refusé par Ap-
ple (qui va introduire son propre systeme
de fontes vectorieles dici peu). DMC,
avec Calamus, a décide de faire de
méme. lls ont ainsi mis au poinl un
systeme de fontes vectorielles propre,
pouvant élre uliliseées a lecran comme a
limprimante, Quelle que soit limprimante
bien sir. De la matriciele a la Linotronic,
Calamus se charge de dessiner les fon-
les a la faille quil faut. sans perte de
résolution

RESULTAT

C'est impressionnant. Les programmeurs
de Calamus ont utlise ioutes les
dernieres ruses en matiere dulilisation de
fontes vectorielles a lécran, a savor &
memorisation des caracteres les plus
souvent utilisés, et des algorithmes ultra—
rapides. Ca va vite. Et ca va bien. La
représentalion est effectivement fidéle. Si
vous effectuez un zoom suffisant sur la
page. vous voyez lkes moindres details.
exactement comme ils seront imprimes.
On peut pousser le 7oom jusqua 999
pour cent, et on garde toujours 2 méme
finesse, la méme netteté. On voit vraiment
ce quon obtient. Cest le premier pro-
gramme de PAO a proposer du vrai WY-
SIWYG, sans limite (et pour le moment ke

seul. bien que la nouvele version de
Xpress sur Mac propose cette nouvelle
option. mais uniquement sur un nombre
réduit de fonles, ce qui explique le relatif
sience qui a entoure sa sortie). Cest
beau. et ca vous donne un conirole
absolu de ce que vous faites.

Ceétait donc la principale innovation de
Calamus. Mais ce nest pas tout. Ses con-
cepteurs ont pense. a raison, guun pro-
gramme de PAO a beau étre tres rapide.
totalement fidele, il n'offrira pmais le con-
fort dun bon éditeur de texie pour taper
son texte. C'est pourquoi Calamus dispo-
se dun eéditeur de texte integre.
permettant de taper son texte, de le corri-
ger. de le modifier. Evidemment. si vous
étes habitués a un autre traitement de
texte. il vous est tout a fait possible de
lutiiser. Calamus disposant de modules
dimportation (ASCIH, First Word, Wiite,
WordPerfect.) et dexportation (ASCI)
tout a fait convenables.

Mais un programme de PAO ne se limile
pas qua du fexie. | y a aussi les dessins,
en bit-map (Degas. STAD. MG..). en vec-
toriel (GEM Metafile, pour Easy Draw par
exemplel. Il est méme possible dutiliser un
scamner directement a liniérieur de
Calamus. Pas de problemes non plus
pour créer des cadres. des lilets, des cer-
cles, des étoiles, en leur appliquant des
trames. des epaisseurs, des omhbres..

LE PRIX DE LA PUISSANCE

Calamus est donc un outil presgue univer-
sel Il est paré des options necessaires
pour faire des pages trés soignees, des
affiches, qui ont besoin de précision. de
souplesse, de puissance. On peut ainsi
conirdler des dizaines de parametres sur
les différents élements, de la densité de
frame d'un fond aux caracteristiques de
fombre du texte. Mais il permet aussi de
faire des documents kiomelrigues.
disposant de tout larsenal d'en-tétes et
de bas de pages. de notes. dindex. de
numerotation des pages. de chainage de
colonnes, elc.

Le prix pour cela est une certaine
complexite. Les menus de Calamus sont
volontairement ‘simplifies, ne contenant
que les oplions quon est habitué a vy
trouver gestion de fichiers. configuration,
choix du mode de visualisation. Il y a jus-
te en dessous un “tableau de bord’. per-
mettant de sélectionner le module (monta-
ge de pages, cadres. texte, lignes. surfa-
ces). le mode dialfichage (pleine page. 1ail
le réelle, zoom définissable). et de se
déplacer parmi les pages. Tout le reste
est dans des ‘planches’ dicones.
regroupées par themes. Il y en a 23 en
tout (si jp nen ai pas oubig). avec
plusieurs centaines dicones.

Pour aider un peu les débutants et méme
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les autres), Calamus affiche en permanen:
ce dans la barre de menus un texte daide
correspondant a licone ou a la selection
de menu sur laquelle se trouve la SOUris.
Ces fextes se frouvent dans un fichier
texte éditable a souhait, dans lequel vous
pouvez aussi rajouter des raccourcis—cla-
viers. Cette option est intéressante, mais
on regretiera que certaines touches habi-
uellement utiisées dans ce type de
programme ne le soient pas. Par exem-
ple, Il est completement incroyable quon
ne puisse pas supprimer un cadre dun
hon DELETE ou BACKSPACE, mais quil
falle passer dans le module cadres. le
sous-module gestion des cadres. et cli
quer sur la corbeile. Il est evidemment
possible de rajouter un raccourci-clavier,
mais Alternate—-truc ne vaut pas DELETE!

CADRES

Dans le module “cadres’, on dispose de
deux modes principaux: lajout dun nou
veau cadre, qui se fait en sélectionnant
dabord ke type de cadre. pus en en
dessinant le contour. d'une parl, el la ma-
nipulation de cadres, dautre part, qui per-
met de sélectionner, deplacer. redimen
sionrer, grouper les cadres. el tout ce que
vaus voulez encore. On passe dun mode
a lautre soil en cliquant sur licone
currespondante, soit en jouant du bouton
droit de la souris. Celui—ci serl aussi. en
manipulation de cadre. a deselectionner ke
cadre courant. Un clic en dehors de tout
cadre ne produit aucun effet. et les

ce sans avoir besoin de recourir au chan-
gement de plan des cadres.

Les différents types de cadres sont: le
fexie, le texte orienté (on définit un angle
pour 1a ligne de base du texte — domma-
ge que cela ne soit valable que pour le
textel). les graphismes hil-map et vecto
riels. les lignes, les surfaces. Chacun d'en-
tfre eux dispose dune planche dicones
propres, ou dun renvoi direct sur ke modu-
le de gestion de ce lype de cadres pour
les lignes et les surfaces.

Les cadres peuvent étre groupes el
dégroupés, transformés en en-tétes (en
fait. les cadres qui subiront cette
opeération seront presents sur toutes les
pages). et peuvent se situer ol bon vous
semble sur la page Il est possible de faire
en sorfe que certaines pages ne soient
pas affectéees. davor plusieurs en-tetes
différents dans le document, et bien sir
d'avair des en—téles séparés pour les pa-
ges de droie el de gauche, dans ke cas
dun document en recto-verso. Dans ce
cas. il est dailleurs possible de forcer une
page a éfre a droife ou a gauche, ainsi un
debut de chapilre pourra loujours élre sur
une page de droite. quel que soit le non
bre de pages le précédant (pair ou impair).

Il est possible de couper—coler des ca-
dres. dutiiser cing presse—papiers
differents, de faire de la copie virtuelle ou
physique de cadres (dans le premier cas.
une modification du premier cadre influe
sur le second). |l faut bien noter que Cala-
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Ca, c'est du vrai WYSIWYG!
habitués dautres programmes de PAO ou
de dessin vectoriel seront sans doute
dépayses. Une astuce interessante. el forl
pralique, qui consiste a cliquer plusieurs
fois de suite au méme endroif. permet de
selectionner successivement les
differents cadres pouvant se recouvrir. et

mus permet ke couper—coler dans de
nombreux modes différents (texte, ca-
dres.) et quon dispose donc de multiples
presse—papiers bien distincts. dicones
placees dans des planches differentes: il
est done impossible davair un raccourci=
clavier commun pour loutes les - fonc-

tions ‘couper’, et qui effectuerait la bonne
opération en fonction du mode dans le-
quel on se trouve (je suis un adepte des
control=X, control-C, control-V pour res-
pectivement couper, copier. coller).

GUIDES,REGLESVISUALISATION

Une autre planche dicones permet de
définir les éléments visualisables. Il y a
évidemment la possibilite dafficher ou non
les regles. la grille. les cadres. les guides,
mais ceci est aussi valable pour tous les
types de cadres existants. Cela permet
bien sur dinterdire laffichage des images.
des graphiques. des lignes. des surfaces.
des en-tétes, lorsque celui—ci est inutile et
uniquement consommateur de femps. Au
niveau des aides au placement des ca-
dres, il ‘existe plusieurs elements
differents. D'abord, les guides horizon-
taux ou verticaux, On pourra simplement
regrefier que le deéplacement dun tel
quide ne soit pas possible, el quon doive
donc passer en mode suppression, effa-
cer le guide puis passer en mode de
création pour en marguer un nouveau. On
dispose aussi dune grille. dont on peut fi-
xer separement les deux espacements.
Pour finir, il y @ une aide au colonnage. A
linverse de PPM. les colonnes ne sont
pas créees, mais des guides speciaux
sont simplement disposés. Ainsi. on a
lemplacement des colonnes sur toutes
les pages, mais si sur certaines pages on
desire placer des colonnes un peu moins
hautes (pour laisser de la place pour un fi-
tre, par exemple). il suffit de placer les gui-
des cormrespondants ef de creer ses
colonnes comme on ke veut.

L'alignement automatique sur la grile ou
les quides peut étre active separement
pour ces deux eléments, mais aussi indivi-
duellement horizontalement ou veriicale-
ment. Un gros reproche tout de méme:
lalignement ne se fait pas uniquement
lorsque le cadre est a proximite du guide.
Done, si vous voulez créer un element qui
ne serait pas aligné sur les guides sur un
de ses cotés. vous devez obligatoire-
ment désactiver lalignement, méme si ce
coté se trouve a 10 centimetres du plus
proche guide!

PAGES

Parmi ks options les plus: interessanies
de Calamus, on trouve une gestion
compléte des pages. Il est ainsi possible
de copier ou deplacer des pages
completes, avec leur contenu, mais aussi
el surfout de créer des pages vierges,
mais contenant déja la maquette dune
autre page. Il nest donc plus necessaire
‘de penser a sauver la page avant de
commencer a ka remplir pour se creer une
colection de gabarits préts a lemploi. Il
sufft de prendre un document deja
réalisé. et Calamus se charge den tirer-la

maquetie. On récupére ainsi une page ne
contenant que les cadres vides. mais
aussi les élements du type en-tétes et
bas de pages. Calamus permet de sau-
ver et de charger a loisir des gabarits,
mais aussi des pages bien remplies. elies,
par exemple pour les déplacer dun
document a lautre, ou si vous utiisez
régulierement des pages ou les elements
importants sont plus quune paire de co-
lonnes

TEXTE

Calamus y consacre un module forme de
8 planches dicones rien que pour
fagencement du fexie, et deux pianches
dicones de fonctions spéciales dans le
module de gestion des cadres. pour les
opérations concernant plusieurs  cadres
(ien de cadres, habillage automatique.) ou
pour le texte orienté (définition de langle
du texte). \

Commencons dabord par le module
dagencemen! du lexte. On y frouve ke
nécessaire pour appeler léditeur de texte
ou le dictionnaire (orthographique et de
cesure, en anghis bien sir.). selectionner
les fontes, Ia 1aille. le slyle. pour manipuler
les réglettes. mais aussi la gestion des
macros, des presse-papiers, elc. Reve-
nons un instant sur le systeme de fontes
de Calamus. Vous lavez compris. une
seule et méme fonte permet davorr tou-
tes les tailes possibles et imaginables. Elle
permet aussi d'oblenir les variations en
contour, en ombré, en soulgne (loutes
ces options elant fotalement
parametrables bien sur). Par conlre, le
gras et [italique. et leurs combinaisons.
sont ohtenus a partir de fontes spéciales.
Du point de vue de b qualite. cesl sans
conteste meilleur. une fonte italique de ce
type peut ainsi étre bien dilférente de ce
quon obtient en effectuant une simple in-
clinaison de b fonte normale. Be méme,
on peut ainsi avoir des caracléres en gras
ou demi-gras [pour certaines polices)
differant  largement  du  classique
épaississement de ka fonte d'origine. C'est
b methode employée en typographie
‘normale’. et daileurs la tendance. sur

Maiupar exemple, est dutiiser ce princi -
pe

16t que les méthodes traditionnelies
en informatique. Le gros inconvenient.
cest que pour metire un mot en gras. il
faul changer de planche dicone.
sélectionner la nouvelle fonte, revenir sur
la planche dicones de style. et demander
un changement de style. Cest un peu
plus long. et il aurait été utile de pouvor in-
diquer a Calamus les ensembles de fon-
tes allant de pair. Comme nous le verrons,
cel inconvénient peut éire palié par la
possibilité de définir des macros.

EDITONS

Puur éditer le texte. | existe plusieurs

meéthodes. Tout dabord b saisie directe.
Ce mode nest pas le meilleur. étant bien
entendu un peu lent. vu | nécessite pour
Calamus delfectuer pas mal de calkuls.
De plus, dans ke cas dun long texte
setendant sur plusieurs colonnes par
exemple. vore sur plusieurs pages, le
deéplacement nest pas aise, loin de 1a.

Pour cela. il exisle un edileur de lexte
intégré. Lidée est trés bonne. mais le
résullat laisse malheureusement encore a
désirer. Cel editeur est encore légerement
bugge, et noffre en tous cas pas tout le
confort nécessaire a ledilion dun long
texte en toute quielude. Le meilleur exem-
ple se silue au niveau de la manipulation
des blocs: alors quen édition directe dans
la page. lkes blocs peuvent éire définis au
caractére prés (sans toutefois de scroling
automatigue, sans scroling du ftoul
dailleurs). dans léditeur, tout se fait a la

ligne pres! Clest.quand méme bizarre. On -

ne peul dailleurs pas, dans cel editeur,
definir des blocs a la souris, et le reforma-
lage automatique du texle laisse a desirer

On en est donc réduit a limportation d'un
lexte edite avec un aulre programme. Ca-
lamus supporte plusieurs formats dimpor-
{ation. les plus couramment ulilisés étant
[ASCH el le format Firsl Word [Plus). Pas
de possiiliié dimportation directe de do-
cuments du Redacteur donc, c'est un peu
dommage pour un programme cdite par
Alaril Dans ke cas dimporiation de lexles
“‘envichis’, il est possible daflecter a cha-
que style (normal, gras. ilalique et gras-ila-
lique) une fonte différente. vu la fagon
dont Calamus les gére.

Si malgré tout vous utiisez Tediteur de
fexte de Calamus. vous disposer de
deux fonctions de recherche-remplace-
ment. L'une pour le texie i-méme, lau-
tre pour le slyle. Il esl possible dinsérer
dans J texte des caractéres
inaccessibles au clvier, ce qui peul se
réveler bien ulile.

STYLE ET FORMATAGE

Une fois installé dans le document. le tex:
te peut subir toutes les transiormations
habiluelles de style, dalignement, etc. Pour
le style, la méthode employée est assez
parficuliere. La sélection dune nouvelle
fonte ou d'une nouvelle taile ne fait rien. Il
faut utiiser | fonclion de changement de
sty pour que Calamus effeciue

Topération. Mais celle—ci prend en compte

tous les parametres courants. Il est donc
nécessaire, si vous voulez juste changer
k laile en points du texle, de demander a
Calamus de lire diabord les paramétres
concemant ke texte sélectionné, de
modifier fa taille, puis deffecluer le chan-
gement. Cest un peu deroutant au debut
et méme plus fard) mais cest u

question d'habitude. i

En ce qui concerne la justification du tex-
te. Calamus sort encore des sentiers
hattus, et offre une approche plus cou-
ramment rencontrée dans les traitements
de fextes quen PAO. Il sagit de lutilisation
de regiettes. Calamus met en effet auto-
matiquement au debut du lexte une
reglette de formatage, contenant les
marges. les tabulations. et l[emplacement
du debut de paragraphe. Les modifica-
tions se font donc dans celle réglette.
Chose intéressante. quand la souris est
dans ke cadre de Ik reglette. les
coordonnees affichées par Galamus le
sont par rapport a la gauche de la
reglgne. ce qui permet un positionnement
precis.

On peul a loisir insérer de nouvelles
reglettes. en supprimer, les couper—colier,
elc. Chaque réglette contient ausst kes in-
formations sur le type de justification (gau-
che, droite, centre, justifig). Il est possible
de changer le mode de justification d'un
bloc de texte sélectionne, auquel cas Ca-
lamus ajoute aulomatiquement une
régletie avant le bloc. meltant en pkce
celte justification. et une reglette apres.
re—instaurant lancien mode de
justification.

Il est possible de régler de nombreux au-
fres parametres, lels que lespacement
des lignes (de ligne de base a ligne de
base ou enire le bas dune ligne et ke haut
de la suivanle), des paragraphes ou des
leftres. | est aussi possible de modifier
lespacement enlre deux caracléres
précis, en selectionnant Toption ‘chasse
manuelle”, puis en utiisant les touches
flechees en méme lemps que shift. No-
tez quil est aussi possible de cetle facon
de changer de ligne de base en cours de
ligne. sans toutefois recourir a la mise en
exposant ou en indice.

ECOULEMENT DU TEXTE

Dans le module de gestion des cadres. on
rouve une planche dicones pour
lecoulement du lexte dans une chaine de
cadres. ainsi que pour Ihabillage automati-
que. Ce dernier est assez simpliste, et on
le regrettera. On ne peut en effet faire de
Ihahillage quautour du CADRE d'un autre
objet. Pas question dhabillage precis dun
objet un peu biscornu. A moins de creer
une série de cadres vides dont la totalite
suivrait au moins approximativement le
contour de lobjet en question. De méme,
lors de Iutiisation de texte oriente. ke
cadre de ce lexte reste, lui, a sa position
dorigine, et le texte orienté sort parfois
complétement de ce cadre. Pas question
dhabiller un objet pareil

En ce qui concemne ke chainage de
colonnes lui-méme, 1l est possible
deffectuer le chainage habituel dun ca-
dre a lautre (avec une oplion de
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visualisation des liens matérialisee par des
lignes allant d'un cadre a l'autre), mais aus-
si dinsérer ou dexiraire un cadre, de
‘couper’ un chainage. auquel cas le texte
reste dans les cadres ou il est au mo-
ment de ka coupure. méme si le premier
cadre change de taille, et que
normalement le texte aurait eté appele a
couler dun cadre a lautre. Il est ainsi pos-
sible, aprés avoir force le saut au cadre
suivant dune partie du texte (par exem-
ple un nouveau chapitre). de dissocier les
deux cadres en conservant leur contenu,
alors que la fonction dextraction aurait
vide le cadre extrait.

Autre fonction intéressante, la possibilite
de definir un cadre qui s'ecoulera "vers la
page suivante” ou dont le texte provien-
dra ‘de la page précédente’. La mise en
place de ces oplions ne change rien
immediatement, mais si vous faites une
copie dune telle page (par exemple a par-
fir dune maaquette), Calamus fera automa-
tiquement le lien avec les cadres corres:
pondanls des pages suivantes el
precedentes. respectivement. Dans le cas
de longs documents formes dun seul
long chainage de lexle. cela accélere
sensiblement la création de ce chainage.
puisquon nest pas obligé de le specifier &
chaque page.

FONCTIONS SPECIALES

Calamus dispose encore de quelques
fonctions dinsertion de la date. de Iheure.
du numeéro de page. du numero de page
suivante, dun numeéro de chapitre (sur 7
nveaux a numerolation de type
numerique. alphabetique ou romain (en mi-
nuscules ou majuscules). et méme le
numero de la prochaine page dans laquel
le secalle le texte. ou de la precedente
dont vienl le textel Les renvois vers une
aufre page ou un aulre chapilre sont
prévus, mais pas implemenies dans cette
version. On peut aussi forcer lécoulement
du texte dans le prochain cadre a parlir
dun poinl donne du texte. acliver la
césure (si cette option est aclive au mo
menl dune importation, la césure se fait
semi-automatiquement. cesi—a-dire que

Calamus propose une cesure, qui sera

alors classee dans le dictionnaire pour
une prochaine utilisation)

On frouve encore une gestion de notes
de bas de page (qui seront placées dans
un champ de texte spécialement prévu a
cet effet). et dindex. Lors de la crealion
d'une note de bas de page par exemple.
le bloc de texte que vous marquez est
supprime, mis de cole, et remplace par un
numero. Vous dever alors creer  un
champ de texte. le marquer comme etant
champ de notes de bas de pages. ke lier
au bloc de texie duquel vous avez exlrait
vos noles, et elleciuer un recalcul. Tout
cela parait bien complexe sur le papier,

mais est en fait trés facile el tres rapide
une fois qu'on a bien compris le principe. Il
es! possible davoir une ou plusieurs no-
tes par cadre de bas de page (et done. si
vOUs avez plusieurs notes et une seule
note par cadre, vous serez oblige davoir
plusieurs cadres|. La numerotation peut se
faire en numeérique, alphabélique ou ro-
main, minuscules ou majuscules, et com-
mencer a la valeur de votre choix. Le prin-
cipe est en gros le méme pour lindex
(hien gue dans ce cas. le bloc marque
puisse élre conserve dans le texie). Cala-
mus noffre pour le moment quun
classement chronologique des entrées de
lindex (dans lordre dans lequel vous les
saisissez). mais devrait offrir dans une
version future le classement alphabétique.
Calamus ne fait striciement gue recopier
e lexle que vous aves margue dans
lindex. sans ajouter une quelconque indi-
calion de numére de page ou quoi que ce
soit. Mais il vous est possible, aprés avoir
rempli lindex, de le relransformer en ca-
dre de texte normal afin dy faire toules
les modifications gue vous jugerez utiles. |l
est évident que labsence acluele dindex
alphabetique diminue sensiblement
linterél de la lonction.

Toutes les opérations de formatage des
ndex el noles de bas de page sont
eflectuées a laide dune option du menu
(Recaloul/index) qui se charge aussi de
remplacer les marques de numéros de
pages par leur valeur effective (permet-
tant par exemple de verifier que cela ne
defigure pas volre maquette, toul en
gagnant du temps par rapport a un recak
cul automatique et systéematique). Il en est
de méme pour la numérofation des cha-
pifres, avec une aulie option du menu.

MACROS

Voia encore un outl puissant de Cala-
mus. qui. de pair avec la sauvegarde de
maqguettes de pages. doil vous permetire
de metire en page rapidement des docu-
ments se conformant @ une maguette
bien precise. Bien que le manuel ne fasse
queffleurer cet aspect. kes macros sont
une alternative fort agreable aux leuilies
de style. dont elles reprennent la plupart
de caractéristiques, sans loutefos les
remplacer. ;

Une macro est en eilet constiluee en
prenant un bloc de texte, ses atiributs de
style. el sa reglette. ou seulement cer-
fains de ces elements. On peut ainsi dis-
poser dune vingtaine de macros, en as-
sociant éventuellement a chacune delles
un raccourci-clavier compose de Control
el dune louche de volre choix. Pas de
probkeme done, pour passer un fifre en un
corps différent, et le centrer. le tout dune
seule combinaison de touches. Malgre
tout, si on moditie la macro. le texie ne le
sera pas pour aulant.

Pour finir, on trouve les fonciions de cou-

per—coller de texte. Encore cing presse—

papiers ici. dans lesquels Calamus ne
conserve que le texte lui-méme, sans
ses attributs.

DECORATION

Calamus dispose bien sr de tous les
outils habituels de dessin, pour la creation
de filets, de fonds frameés. de bdites, efc.
Mais il va un peu plus loin. On peut ainsi
créer des lignes courbes. des lignes
déquerre, des lignes verticales ou hori-
zontales. De leur coté, les surfaces peu-
vent élre, au choix, des rectanges. avec
angles droits, plats, arrondis. avec
découpe perpendiculaire ou oblique des
angles. avec angles concaves, des lo-
sanges. des octogones, des ellipses, des
friangles équilateraux pointes vers le haut,
le bas, la gauche ou la droite. des etoies,
ol encore des ‘formes etoilées’. dont je
me demande encore comment ils ont pu
inventer une chose parelilie.

Les lignes aussi bien que les surfaces
ainsi que leurs ombres, peuvent éfre
définies en épaisseur, en motif de
remplissage, en position (pour les om-
bres), avec la possibiité de définir la tra-
me avec précision, en poucentage. Les |i-
gnes peuvent aussi avoir des extremites
carrées, arondies, flechees, et leur
epaisseur est definie au dixieme de lunite
de mesure courante.

L'MPRESSION

C'est tout de méme le but de loperation!
Pour cela, on dispose dune boite de
dialogue. accessible par ke menu, permet-
tant a la fois de choisir les parametres
concernant limprimante {ou méme de
choisir le driver approprie si aucun nest
chargé), et de modifier ceux concernant
limpression a effectuer. On trouve ainsi
dans B premiere partie le choix de la
densite dimpression. du type de papier,
de lalimentation et de la connexion. si le
choix est possible évidemment.

Dans la deuxieéme partie, on peut specifier
les pages a imprimer, leur nombre,
Iéchelle considérée, lordre, définir la taille
des trames, et enfin lorientation du pa-
pier {automatique par defaut. mais on peut
forcer le mode Portrait ou Paysage), ainsi

" que les modes miror et négatif.

En ce qui concerne les drivers dimpri-
mante, ils sont assez nombreux. On frou-
ve ainsi les classiques Epson 9 et 24 ai-
guiles, les Nec P6 et P7, la SLMB04 bien
sOr. mais aussi les HP LaserJet, le scan-
ner-imprimante SPAT et bien d'autres.. La
qualité obtenue est plus que correcte.
comme en témoignent ces pages.
imprimées  sur SLM804. mais il existe
malgre tout un probleme de “flou” assez
génant dans les pelils corps, assez
compréhensible (c'est di au relatif man-

que de resolution — c'est plus génant en-
core & lécran). mais dont on se demande
comment PostScript arrive a léviter. En
fait. cest ke résultat dalgorithmes
speciaux, les "hints’, dont Adobe garde ja-
lousement le secret. ’

Il existe un driver spécial (TO_DISK) pour
les utiisateurs de SLM804 qui mauraient
pas assez de place dans leur machine
pour Calamus, le document, les fontes. et
limage de la page & imprimer. qui sauve fa
page dans un fichier de quelques centai-
nes de kio—octets (on est loin du mega
guelle occupe réellement, ils ont da
frouver un fruc), qui sera ensuite imprime
avec DESKPRTPRG. On peut ainsi impri-
mer sur SLM804, au prix de quelques
efforts suppléementaires, meéme avec un
10400 - en perdant tout de méme
quelques deux cenfimetres en bas de

page.
REMARQUES EN VRAC

\Voici quelques reproches, gros ou moins
gros. que je fais a Calamus. Jespere fres
vivement quils seront corriges dans le
futur. ainsi que les quelques bugs qui
frainent encore (surtoul dans léditeur de
lexte).

Il my a tout d'abord pas de fontion Undo.
Ca. c'est tout a fait honteux. Et trés fres
désagreable quand on a bétement oublié
de passer en mode de creation de
cadres. et qu'on deplace un cadre (on me
reforquera que les cadres peuvent elre
protégés. mais ce serait un peu fatiguant
de protéeger et deprotéger les cadres a
tout va). Ensuite, Calamus demande
gentiment si on veut effacer ke document
ou le sauver quand on quitte ou lorsguon
veul en charger un autre (Calamus est
mono—-document. Cest peut-@tre dom-
mage). Cest trés hien, mais cest dun
désagréable que vous pouvez a peine
imaginer quand vous venez foul jusle de
sauver votre documentt 1l y aussi
quelques bizarreries de fonctionnement
de—ci, de—ka, en ce qui concermne le cou-
per—colier. la gestion des groupes. et les
liens entre le mode d'edition des cadres et
le mode lexte.

El comme je suis vraiment vicieux, e re-
proche a Atari: que cerlains fichiers ne
soent pas fraduits (lexemple de
macros.). que le chargement du fichier
dexemple ne marche pas corectement
(une fonte qui a du changer de nom en
cours de traduction. et que Calamus ne
trouve donc pas), et qui remet en cause
toute la struciure de ce méme exemple.

CONCLUSION

Comme vous lavez vu, Calamus dispose
de nombreuses fonctions Iui permettant
de realiser des documents kilometriques
comme des livres. des manuels. ou des
documents dentreprise, mais  aussi

quelques fonctions Iul permettant davoir
toute la maitrise du resultat  final
nécessaire pour de beaux documents un
peu plus “artistiques’. Calamus est enco-
re loin de la perfection. surtout au niveau
de lergonomie pour ledition de texle
(malgre son éditeur), et bombe encore
(trés rarement. il faut ke dire. A ce niveau,
cest PRESQUE normal. mais encore
dommage). Enfin, linterface. iconique a
lextréme (et qui prend pas mal de place
sur lécran). demandera au debulant
lacquisition  indispensable  dauloma-
tismes mentaux avant de profiter pleine-
ment de son efficacite.

Calamus est un produil qui. accompagne
de toute sa clique (voir ks encadres au
cours de larticle), permet dobtenir des
résultats de type professionnel. & des prix
qui sont largement en dessous de ce qui
se frouve ailleurs, méme en complant une
configuration complete de type Mega
ST4, disque dur, grand ecran, SLMB04,
Pour les personnes ayant de pelils
moyens, el de pelils projels (fansines,
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Le super-sélecteur d objets de
Calamus.

courrier un peu evolue.), Calamus lui-
méme est relativement peu cher (par rap-
port aux cing a dix mile francs a investir
dans un programme sur Mac ou PC,
2500F environ c'est peu. avouez—le); mais
cest le reste (lontes par exemple. mais
surtout matériel, un mega de RAM etant
vraiment tout juste pour travailer co
rreclement) qui risque  de  sembler
onéreux quand on le compare a Publi-
shing Partner Master par exemple. qui est
fourni avec de fres nombreuses fontes.

Enfin, la vraie queslion concermne le
probléme du “marketing’: esi-il “jouable’.
aujourd’hui, d'opter pour des solutions non
PostScript avec un prodult gui a. enire au-
tres vocations, e firage professionnel sur
Linotype. Les “flasheurs™ parisiens et de
province, et la photocomposition en
genéral. s‘equiperont=ils du boitier hard
indispensable pour proposer a leurs
clients des tirages de tres haute qualité?
La question reste ouverte..

Jacques Caron

Fontes et compagnie. '

'Lun des principaux probemes en
\matiere de PAO est celui des fontes. |l
faut pouvoir choisir kb fonte appropriee
dans le plus vaste catalogue, et avor
'hien str des fontes de bonne quaiite. On;
trouve ainsi des socieétes telles que
Compugraphic, qui creent des fontes
reconnues par
profession, et DMC a donc passe un'
accord avec Compugraphic pour la
.conversion de son catalogue au format
Calamus. Le gros inconvenient de ce,
dype de fonle est queles sont
‘particulierement onéreuses. En France.
icest ALM (Au Logiciel Merveilleux. non:
vous ne réves pas) qui en assure lal
‘distribufion. par ‘packs’ de une oy
plusieurs fontes, a des prix de 790, 1190
lou 1490 francs hos  laxes.
|Contrairement a ce a quoi on pourrait
Is'attendre, les packs les plus chers sont.
lles moins remplis. On ny trouve en effet
lquune seule fonte, avec ses
ldeclinaisons (gras. italique.). parce que!
ce sonl des fontes frés couramment
lutiisees. et que ce type de tonte est ires :
icher. Dans les lols les moins onéreux. on
trouvera par conlre plusieurs fonles
|differentes. mais peu couranies, plutot|
|destinées a du titrage. '

IVu ke travall important requis par lal
‘création dune fonte, et leur prix
relativement éleve, les fontes |
|Compugraphic sont protégées. Elles|
lcomportent de fait un numéro de série.
et seul le Calamus ayant le méme
inuméro pourra lutiiser. Cela implique |
'evidemment labsence de stocks. mais|
les revendeurs agreés du réseau)
| devraient disposer du catalogue el de la’
‘posshiilé de commander (rapidement,
Inous a—t—on assure) des fontes.

[Pour les courageux. léditeur de fontes
de Calamus sera distribué en France par
‘Atari, tout comme Outine Art le;
programme de dessin vectoriel de DMG:
{[dont nous vous avions parle il y a
iquelques temps). et ce dans les mais.
‘prochains.

Fontes fournies: \
Swiss 25 — Swiss 25 ltalic
Swiss 50 - Swiss 50 ltalic
- Swiss 100 - Swiss 100 Italic
Time 50 - Time 50 Italic
Time 100 - Time 100 Kalic
ARC 75
@Yoo
Uata - Uote Coxdessd
Oata ialic - bata Cowensed Halic

§raffur
Snu€ - nuf Gendensed
Yl |y SEG Bold
o At SEG Hold Htalc /

lensemble de la|
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Les deux premiéres tables de la
constitution parlaient des
scrolls verticaux. Ceux-ci n'ont
donc plus de secret pour vous.
Comme vous maitrisez slre-
ment cette technique, voici un
petit exercice d'application.

Il s'agit de transformer votre
Atari en guillotine. Comme
nous avons vu comment reali-
ser des décalages d’écran trés
rapides, vous n’'aurez donc
aucun probléme pour obtenir un
couperet bien tranchant qui se
déplacera du haut en bas de
I"écran.

Attention ! La Rédaction
décline toute responsabilité en
cas de membre tranché, ou en
cas de tache rouge persistante
sur |"écran de votre ordinateur.
Envoyez vos réalisations a ST
MAG, les meilleures seront
récompensées par un logiciel
de la Boutique, au choix dans
la gamme de prix inférieure a
100F. Dernigére minute : suite a
une revendication du citoyen
fournisseur de sandwich
jambon-beurre de la rédaction,
nous serons obligés de ne pri-
mer que les guillotines qui peu-
vent réaliser correctement de
fines tranches de jambon.

ON SE MET DANS L'AM-
BIANCE...

Mais revenons a nos moutons,
et attaquons allégrement |’es-
sentiel de cet article, a savoir le
scroll horizontal. Pour les can-
cres du dernier rang, rappelons

brievement |‘organisation
mémoire de |'écran gui, soit dit
en passant, a déja été détaillée
dans le premier article de cette
série paru dans ST MAG 31. On
travaillera toujours en basse
résolution, celle qui a plein de
couleurs, méme que c’est plus
joli.

Dans cette résolution, chaque
point de I'écran est représenté
par 4 bits de la mémoire écran,
ce qui autorise 16 couleurs.
L'écran comporte donc 4 plans,
chague point possédant un bit
dans chacun des 4 plans. Les
points sont regroupés en
mémoire par 16. 16 bits = 1
mot. On trouvera donc en
mémoire quatre mots consecu-
tifs représentant les 4 plans
associés a ces 16 points.
Est-ce clair ? Non, bon alors
reportez-vous au premier article
de la série, tout y est expliqué,
gue méme il y a un beau des-
sin pour mieux comprendre.

Lorsqu’on était dans les scrolls

verticaux, on ne se souciait pas-

de ces histoires de plans, car
I"organisation des plans est
« horizontale », c’est-a-dire
que lorsqu’on décale verticale-
ment une ligne de points, on
déplace les 4 plans simultane-
ment. Compris ? De toute
facon, c’est comme ca et puis
c’est tout. Par contre, lorsqu’on
s’'attaque aux scrolls horizon-
taux, il faut tenir compte des
plans. Etil faut décaler chaque

(3¢ Partie)

Oyez, oyez bonnes gens.

Par ordre du

Roy, tout citoyen

’ lecteur de ST Mag devra s’adonner
a la lecture de ce troisieme édit de la nouvelle constitution des scrolls d’écran !

plan indépendamment. Si on
veut décaler une ligne horizon-
talement, il faut d’abord déca-
ler le premier plan, puis le
second, le troisieme et enfin le
quatrieme. C’est pour cela que
c’est un peu plus délicat que le
scroll vertical.

Si on a bien tout compris sur la
structure de |'écran, le premier
plan est constitué des mots de
deux octets situés aux adres-
ses X, X+8, X+16, etc. Le
deuxiéme plan, c'est X+2,
X+ 10, X+ 18, etc. Puis X +4,
X+12, X+ 20... pour le troi-
siegme plan, et X+6, X+ 14,
X+22... pour le quatrieme.

LE PROGRAMME

Il faut donc traiter ces groupes
de mots les uns aprés les
autres, et chaque plan indépen-
damment. Le premier pro-
gramme de scroll décalera
I’écran d’un point vers la gau-
che. On sera amené a utiliser
I“instruction assembleur ROXL
qui -et cela tombe trés bien,
quel hasard- décale un mot
d’un bit vers la gauche. On
commence par décaler le mot le
plus a droite de la ligne, et on
traite ainsi de droite a gauche
tous les mots constituant ['un
des plans de la ligne. Ceci est
a répéter pour chacun des qua-
tre plans, et lorsque chaque
plan est décalé, on peut passer
2 la ligne suivante. C'est ce que
met en ceuvre le premier listing.

ON EXPLIQUE

Déja, on va restreindre le scroll
a un rectangle dans I’écran. En
effet, dans un jeu, il y a toujours
une partie de |’écran qui est
fixe. Ce rectangle est défini par
les constantes H—ECRAN qui
représente le nombre de lignes
de points a décaler (par exem-
ple la hauteur du rectangle),
CADRE—GAUCHE et
CADRE—HAUT qui représen-
tent les coordonnées du coin
supérieur gauche du rectangle.

Dans I'exemple, le rectangle de
scroll est haut de 120 points
{sur 200 de la hauteur totale de
I'écran). Le coin supérieur gau-
che du rectangle est a 16
points du haut de I’écran, et a
16 points de la gauche de
I"écran. Attention, CADRE—
GAUCHE est exprimé en octet
et doit étre multiple de 8 a
cause de |'organisation de la
mémoire écran.

Le programme principal est
similaire aux exemples des pré-
cédents articles. Il y a juste en
plus la variable adr—ecran qui
contient |‘adresse dans la
mémoire écran du coin supé-
rieur gauche du rectangle de
scroll. Le programme principal
étant rapidement expédié, trai-
tons donc le cas de la routine
de scroll qui porte -6 originalité-
le nom « scroll ».

-y

e *kk

Programme de scroll horizontal / LISTING numeéro 1

PHYSBASE EQU 2 ;No de la fonction Xbios PHYSBASE

;pour récupérer l'adresse de l'écran.

:No de la fonction Gemdos CCONIN

CCONIN EQU 1
: ;pour attendre un caractére au clavier

H_ECRAN e%u 8*15 ;Hauteur de Pécran a décaler

CADRE_GAUCHE equ 8 :Epaisseur cadre gauche en octets

CADRE_HAUT equ 8*2 :Hauteur du cadre haut en pixels

LG _LIGNE equ 160 :Largeur totale de I'écran en octets
section data

0 ;Adm de 'écran ol commence
:le scroll

adr ecran del

; Programme principal
section text

: Lit 'adresse de la mémoire vidéo

move.w #PHYSBASE,-(sp)

tra #14

addg #2,sp

move.l d0,a0 :Adresse écran dans a0

; Calcule 'adresse du coin supérieur gauche du cadre dans
; lequel se fait le scroll

lea LG _LIGNE*CADRE HAUT+CADRE GAUCHE(a0)a0
move.l a0,adr_ecran

: Boucle d’appel de la routine de décalage horizontal

move.w #100,d1  ; Routine appelée 100 fois
boucle:

bsr scroll

dbra d1,boucle

_: Attend un appui sur une touche

move.w #CCONIN,-(sp)
tra #1
adcrq.l #2,sp

;Fin du programme

clr.w -(sp)
trap #1

Routine de scroll horizontal & gauche 1 pixel
a0, d0 modifiés

scroll: move.l adr_ecran,a0 ;:adresse écran dans a0

move.w #H_ECRAN-1,d0  ;Nombre de lignes
ligsui:
roxl.w 136(a0) :Décale le ler plan
roxl.w 128(a0)
roxl.w 120(a0)
roxl.w 112(a0)
roxl.w 104(a0)
roxl.w 96(a0)
roxl.w 88(a0)
roxl.w 80a0)
roxl.w 72(a0)
roxl.w  64(a0)
roxl.w 56(a0)
roxl.w 48(a0)

lerével...
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On initialise d'abord les deux
registres dO et a0 :

move. | adr—ecran, a0
move. w +H—ECRAN-1, dO

Dans a0, on range |'adresse de
I'origine du rectangle de scroll,
et dans dO la hauteur du rectan-
gle, par exemple le nombre de
lignes a traiter. Ensuite vient
une impressionnante serie
d'instruction ROXL. On areco-
pié toutes ces instructions plu-
t6t qu’utiliser une boucle pour
des raisons de rapidité, comme
nous l'avons vu dans |'article
précédent.

Chaque boucle de la routine
« scroll » traite une ligne. Les
guatre plans sont décalés sépa-
rément, les uns aprés les
autres. lIs sont repérés dans le
programe par un commentaire.
Pour chaque plan, on com-
mence par décaler la droite de
I"écran.

L'instruction :

roxl. w 136(a0)

décale le mot le plus a droite du
rectangle de scroll. Et de pro-
che en proche, on décale tous
les mots du premier plan,
jusqu'au premier mot :

roxl. w (a0)

Et on procéde de maniére iden-
tique pour les quatre plans, puis
ensuite pour toutes les lignes.

L’instruction :
lea LG—LIGNE(a0), a0

ajoute la constante LG—LIGNE
a a0, et fait donc pointer a0
vers la ligne suivante.

Voila, le scroll horizontal point
par point n'a plus de secret
pour vous. Vous pouvez a titre
d’exercice réaliser un pro-
gramme de scroll horizontal
vers la droite 3 partir de cet
exemple. Je ramasse les copies
dans deux heures...

PLUS VITE

Ben oui, plus vite. Parce qu’un
scroll horizontal point par point,
eh bien c’est pas trés rapide.
Alors comment faire ?

Une idée, vite... On pourrait
essayer de décaler avec un pas
de deux points, comme on a
fait pour les scrolls verticaux.
Mais dans le cas des scrolls
horizontaux, pour décaler de
deux points, il faut utiliser deux
instructions ROXL, et ca prend
deux fois plus de temps. Ce
n'est donc pas la bonne solu-
tion.

Qui a une autre idée ? Décaler
avec un pas de huit points.
Hmmm. Pour décaler de huit
points, il faut utiliser huit ins-

_tructions ROXL, mais ce n’est

pas la chose a faire. En fait, huit
instructions ROXL sont équiva-
lentes a un déplacement d'un
octet, c'est-a-dire & une ins-
truction MOVE. B. Ahhh ! On
progresse !

Ben oui, huit instructions ROXL
sont équivalentes a un MOVE.
B. La preuve, voir l'illustration !

Cette figure représente un
groupe de trois octets gue |'on
traite huit fois a I'aide de l'ins-
truction ROXL. Ces trois octets
sont donc décalés huit fois d'un
bit vers la gauche. Et ['on
s'apercoit -4 stupeur- que ces
huit décalages produisent le
méme résultat que si I'on dépla-
Gait ces trois octets d’un octet
vers la gauche. En effet, |'oc-
tet 2 de |’état initial se retrouve
en position 1 a l'issue des huit
décalages.

EUREKA !

Et c’est alors que l'on se frotte
les mains, que |'on se |&che les
babines (pour ceux qui en sont
dotés), que |'on crie victoire ou
que I'on saute de joie | Car on
a trouvé un moyen d'effectuer
I'équivalent de huit décalages
ROXL avec une seule instruc-
tion : MOVE. B. On gagne donc
un facteur 8 dans I'exécution

OCTET Z | OCTET 2 | OCTET J
ETAT INITIAL > 888111 Jjegl] a8
APRES L RONL - [B R 1111 881 8|8 1} i 8 8
APRES 2 ROXL > ] ajl111 ) 8
APRES 3 ROXL > ] L 8
APRES 4 ROXL > 1 gejiil B 8
APRES 5 ROAL > 106888 1/11168 LBB8eBs
APRESGRONL > |1 1BOEBLij110881111/88060888
APRES 7 ROXL - (108 B [[[Ted111160pB0lceHEEE
APRES B ROXL > 0O D [Jleeiiii06/@8000880888

:Décale le 2eme plan

:Décale le 3eme plan

:Décale le 4eme plan

LG_LIGNE(a0),a ;a0 pointe vers la ligne suivante.

roxl.w 40(a0)
roxl.w 32(a0)
roxl.w 24(a0)
roxl.w 16(a0)
roxl.w 8(a0)
roxl.w (a0)
roxl.w 138(a0)
roxl.w 130(a0)
roxl.w 122(a0)
roxl.w 114(a0)
roxl.w 106(a0)
roxl.w 98(a0)
roxl.w 90(a0)
roxl.w 82(a0)
roxl.w T4(a0)
roxl.w 66(a0)
roxl.w 58(a0)
roxl.w 50(a0)
roxl.w 42(a0)
roxl.w 34(a0)
roxl.w  26(a0)
roxl.w  18(a0)
roxl.w 10(a0)
roxl.w 2(a0)
roxl.w 140(a0)
roxl.w 132(a0)
roxlw 124(a0)
roxl.w 116(a0)
roxl.w 108(a0)
roxl.w 100(a0)
roxl.w  92(a0)
roxl.w 84(a0)
roxl.w 76(a0)
roxl.w 68(a0)
roxl.w 60(a0)
roxl.w 52(a0)
roxl.w 44(a0)
roxl.w 36(a0)
roxl.w 28(a0)
roxl.w 20(a0)
roxl.w 12(a0)
roxl.w 4(a0)
roxl.w 142(a0)
roxl.w 134(a0)
roxl.w 126(a0)
roxl.w 118(a0)
roxlw 110(a0)
roxl.w 102(a0)
roxl.w 94(a0)
roxl.w 86(a0)
roxlw 78(a0)
roxl.w 70(a0)
roxl.w 62(al)
‘roxl.w 54(a0)
roxlw 46(a0)
roxl.w 38(al)
roxlw 30(a0)
roxl.w 22(a0)
roxl.w 14(a0)
roxl.w 6(a0)
lea
dbra  dO,ligsui
rts
end

du programme. Ca commence
a déménager !

Mettons tout de suite cette
trouvaille en application et
précipitons-nous allegrement

:décale ligne suivante

sur le listing numéro 2. Evidem-
ment, il commence a étre un
peu long, mais que ne ferait-on
pas pour gagner du temps | Ce
deuxiéme programme com-

porte peu de différences par
rapport au premier. C’est le
méme programme principal, et
exactement le méme algo-
rithme. Seule la maniére de
décaler une ligne a changé. Au
lieu d’utiliser une pléiade d'ins-
tructions ROXL, on utilise des
kyrielles de MOVE. B.

Bon courage pour taper ce pro-
gramme ! C'est |a qu’on pense
aux petits malins qui s'abon-
nent & ST MAG avec la dis-
quette qui contient tous les lis-
tings du canard !

% Ao

Au sommaire du prochain arti-
cle, une optimisation de ce pro-
gramme pour le rendre trois fois
plus rapide encore, tout en le
rendant quatre fois plus court !
Mais comment font-ils chez ST
MAG ?

g Pierre Tournier é,

Y

*

2 Programme de scroll horizontal / LISTING numéro2

PHYSBASE EQU 2

:No de la fonction Xbios PHYSBASE

;pour récupérer I'adresse de 'écran.

CCONIN EQU 1

:No de la fonction Gemdos CCONIN

;pour attendre un caractére au clavier

H _ECRAN equ 8*18;Hauteur de P’écran a4 décaler
CADRE_GAUCHE equ 8 ;IE_}I;a}aimeur cadre gauche en octets
CADRE_HAUT equ 8*2 ;Hauteur du cadre haut en pixels

LG LIGNE equ 160
section data
adr_ecran dc.l 0

;Largeur totale de I'écran en octets

;Adresse de ’écran oli commence

;le scroll

. Programme principal

section text

; Lit ’adresse de la mémoire vidéo

move.w #PHYSBASE, -(sp)

tra #14
addq #2,sp
move.l d0a0

:Adresse écran dans a0

; Calcule I'adresse du coin supérieur gauche du cadre

; dans lequel se fait le scroll

lea
LG _LIGNE*CADRE_HAUT+CADRE GAUCHE(a0),a0

move.l a0,adr_ecran

; Boucle d’appel de la routine de décalage horizontal

move.w #100,d1
boucle:

bsr

dbra

scroll

d1,boucle

; Routine appelée 100 fois

; Attend un appui sur une touche

move.w #CCONIN,-(sp)
tra #1
adtfq.l #2,sp

;Fin du programme

clr.w -(sp)
trap #1

Le service

a 1a carte

APPLE
ATARI
COMPATIBLE

SCAN D'UN DOCUMENT 110 § tte
SORTIE DIAPO (i I'unité)
1 a 4 : 105 £ tte
5 a9 : 95 f ttc
10et +:86%ttc

MACINTOSH : 120 § ttc I'heure sur site
COMPATIBLE PC
OU ATARI ST4
60 £ ttc I'heure sur site

TIRAGE LASER

SORTIES COULEUR
SORTIES LASER
SORTIES LINO

Ces services et bien d'autres

sont a votre disposition chez :

BAO 132 Rue de Vaugirard 75006 PARIS 48§ 44 44 66
INTELCOM 7 rue de 'église 92200 NEUILLY 46 40 73 26

Pour recevoir le tarif et la fiche technique des services
retourner le bon ci-joint & l'une des adresses ci-dessus :

VILLE
CODE POSTAL
TELEPHONE
MACHINE




meesters

: moveb 139(a0),138(a0)
| : Routine de seroll horizontal & gauche 8 pixels ngg:g ?(g?g)gil’%%é %) ;3eme plan z R N I R E Z
H a0, d0 modifiés move. a0),1xa
' moveb 20(a0),13(a0)
; scroll: move.l adr_ecran,a0 ;:adresse écran dans a( move.b  21(a0),20(a0) X
| i‘ move.w #H ECRAN-1,d0 ;Nombre de lignes mg-g %gaggg&agg
: a0),28(a
ligsui: moveb 36(a0),29(a0)
|I tweb 150160 e tlon move.b 37(a0),36(a0)
| moveb 8(a0),1(a0) moveb 44(a0),37(a0)
-'l move.}l: 9(6&0),?3(!0) g‘“’e-g gggag%,ig((agg
: moveb 16(a0),Xa0) ove. al),aola
o moveb 17(a0),16(a0) moveb  53(a0),52(a0) :
Il moveb 24(a0),17(a0) move.b  60(a0),53(a0) ' N
| moveb 25a0).24(a0) moveb 61(a0),60(a0)
move.g 32(a0),25(a0) ﬁgﬁe-g gggagg,gégag;
3 e. a0),
i ig‘(gg%gﬁﬁggg moveb  76(a0),69(a0)
move.b 41(8.0},40(‘&0} move.b 77(a0),76(a0)
. moveb 48(a0),41(a0) moveb  84(a0),77(a0)
I moveb 49(a0),48(a0) moveb  85(a0),84(a0)
| moveb 56(a0),49(a0) Qg::g g%fag}gg%a%
move.b 57(a0),56(a0) . al),vz(a
I moveb 64(a0),57(a0) move.b  100(20),93(a0)
' moveb 65(a0),64(a0) move.b 101(a0),100(a0)
moveb 72(a0),65a0) moveb 108(a0),101(a0)
moveb 73(a0),72(a0) moveb 109%a0),108(a0)
moveb 80(a0),73(a0) moveb 116(a0),109(a0)
moveb 81(a0),80(a0) moveb 117(a0),116(a0)
moveb 88(a0),81(a0) moveb 124(a0),117(a0)
moveb 8%(a0),88(a0) moveb 125(a0),124(a0)
. moveb 96(a0),8%a0) moveb 132(a0),125a0)
| moveb 97(20),96(a0) moveb 133(a0),132(a0)
- moveb 104(a0),97(al) move.b 140(a0),133(a0)
“ | move.E log((ao)’m‘é%ag) moveb 141(a0),140(a0)
moveb 112(a0),10
“. ':_ mg:z.b 113{303’112(:0; moveb 7(a0),6(a0) :deme plan
[ =i moel 100
move. a0),120(a! . )
moveb 128(a0),121(a0) moveb  22(a0),1%a0)
. moveb 129(a0),128(a0) moveb 23(a0),22(a0)
il moveb  136(a0),129(a0) moveb 30(a0),23(a0)
Il moveb 137(a0),136(a0) ﬂﬁw'ﬁ ggagg,gﬁag;
. ve. (a0),31(a
‘ ‘ moveb 3(a0),2(a0) :2eme plan moveb 3%a0),38(a0)
I moveb 10(a0),3(a0) move.b 46(a0),39(a0)
I ‘ moveb 11(a0),10(a0) moveb 47(a0),46(a0)
il move.b 18(a0),11(a0) move.b 54(a0),47(a0)
moveb 19(a0),18(a0) moveb 55a0),54(a0)
. moveb 26(a0),19(a0) moveb 62(a0),55(a0)
i moveb 27(a0),26(a0) move.b  63(a0),62(a0)
moveb 34(a0),27(a0) move.b 70(a0),63(a0)
Wl moveb 35a0),34(a0) moveb  71(20),70(a0)
| moveb 42(a0),35(a0) move.b 78(a0),71(a0)
Il moveb 43(a0),42(a0) moveb 7X(a0),78a0) :
1l moveb 50(a0),43(a0) moveb 86(a0),7%a0)
[l moveb 51(a0),50(a0) moveb 87(a0),86(a0)
‘|| I move.ki; 553{(&10):51(30) move.}g g‘égag;,gzgag%
{i i 0),58(a0 move. a0),94(a ;
|64 < moveh EeboRed moveh l08e0)e0)
= moveb 67(a0),66(a0) move.b  103(a0),102(a0) _
I moveb  74(20),67(a0) moveb 110(a0),103(a0) B '
_ moveb 75a0),74(a0) moveb 111(a0),110(a0) : ; L 5 a B ;
W moveb 82(a0),75(a0) moveb 118(a0),111(a0) ; i
;- Toveh  83(a0)82(a0) oD 12(a0y119(a0) LE SALON DE LA MICRO VRAIMENT INDIVIDUELLE A0
. $2:§£ g%:gggg((gg; moveb 127(a0).126(a0) Aujourdu, la micro-informatique  plusieurs facettes. Ele saittout autant se faire ludique,
[l moveb 98(a0).91(a0) : moveb 134(a0),127(a0) Pourla premire fois, vous llez frouver ces mi e 2 xukmecn el . .
y . icro-informatiques réunies en un méme fieu. Des machines, des
, move.b 9%a0),98(a0) moveb 135a0),134(a0) logiciels et des hommes. En un mot, des solutions performantes pour tous.
il movelb 106(a0),99(a0) moveb 142(a0),13Xa0) Cette grande premiére a un nom ; Le Salon de la Micro. -
! J . moveb 107(a0).106(a0) moveb 143(a0),142(a0) Mét": ELE&T& ou 13;u ;gﬁogoasgngsg Sgnspﬁgi mpm&s}rs c}’f.ﬂfm
i moveb 114(a0),107(a0) ! . GIPene s e Maillot - Sortie L
it | 3232-2 }ég((zg))rﬁﬁzg% ioa LG LIGHERD),20 E:&E;’;‘;‘;‘? vers la ligne 13-15 OCTOBRE 1989 ESPACE CHAMPERRET, PARIS
.|_ ‘l moved  123(a0)122(a0) dbra  dO,ligsui ;décale ligne suivante
' | move.g igtl)gag;,%g((am rts
| move. 20),130(a0) &
’ moveb 138(a0),131(a0) end X
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L’objet de cet article sera donc la représentation "bas niveau

Apres deux longs mois
de itations intensives,
nous revoila donc préts a aborder

le probleme de 'implémentation des fonctions.

"y

des fonctions qui peuvent étre récursives et également accepter la ré-entrance du code.

1l nous faut donc au préalable rappeler ce qu’est une
fonction et quelles sont ses composantes. Une fonction est
un groupe d'instructions qui opérent toujours le méme
traitement et qui peut étre appelée & partir de n'importe

uel point du programme, y compris dans elle-méme, et
s ce cas précis nous dirons qu’il y a récursivite. Ce grou-
pement d’instructions peut étre appelé également depuis
différents programmes (c'est le cas sous Unix, ou des pro-
ammes entiers tournant en méme temps se partggent
E méme segment d'instructions): nous dirons quil y a
ré-entrance du code. Une fonction doit pouvoir accepter
des arguments en entrée et en rendre en sortie. Il y aura
ainsi transformation des données par l'algorithme con-
tenu dans le corps de la fonction, appelée segment TEXT.
1l est important de noter qu'une fonction peut en appeler
une autre (méme si c'était évident pour la plupart des
lecteurs, cest toujours bon & souligner), Outre les argu-
ments en entrée et en sortie, la fonction peut utiliser
des variables qui ne sont connues que durant I'exécution
de la fonction, il s’agit de variables dites locales. Il est
aussi possible d'utiliser certaines variables appartenant
au corps principal du programme (en fait anartenant
3 toutes les fonctions), ce sont alors des variables globales.
Une modification de variable globale peut gavérer risquée
Jorsque la fonction qui la modifie tourne sous interruptions
ou est sujette aux interruptions.

Voici d’'une manidre synthétique toutes les composantes
d'une fonction:
- Espace sur la pile pour:
Les paramétres en entrée
Les parametres en sortie (Ils peuvent étre retournés
par lintermédiaire d’un registre)
La sauvegarde des registres affectés par la fonction.
Les variables locales
- Le segment DATA (mémoire attribuée aux données).
- Le segment TEXT (instructions).

I’espace sur la pile est appelée la FRAME. Ceci
signifie "charpente" de la fonction. Si la fonction n’est ni
ré-entrante, ni récursive, ni sujette aux interruptions,
nous pouvons éviter de surcharger la pile en utilisant le
segment DATA pour tout ce qui est cité plus haut comme
constituant de la F. . Cela offre 'avantage suivant:
1¢& transferts en 68000 sont plus rapides quand on adresse
des registres (donc I'accés prioritaire aux registres sera
fonction de la fréquence d’utilisation des varables).

Voici un petit exemple d’utilisation de registres en C:

foo() (
register i,
int 3
for(i=0,j=0;i<4567;i++) {
f(1(1&3)) ++j;

I Il sera beaucoup plus intéressant de déclarer i
register plutot que j (si nous ne pouvons disposer que d'un
registre), car i sincrémente quatre fois plus souvent que
j, de plus i sert de test d'incrémentation de j et de test
de fin de boucle. Il est donc 4*4=16 fois plus utilisé que

j. Regardons ce que cela donne en assembleur:

foo: * Label de début de la fonction.
* i sera le registre DO et j sera dans la zone DATA sous
le nom de j.

clr.w Do * =0

clr.w j =0
.1: move.w I)O,Dl * Sauvegarde de DO pour
modification.

and.w #3,d1

bne 2 * pas d'incrémentation de j.

addi.w Ifl,j

* incrémentation de j.
2: addq.w #1,d0

cmp.w #4567,d0  * fin de boucle ?
blt i
rts : * fin du programme foo.

Vous pouvez constater quindépendamment de I'utili-
sation de j, DO est touché quatre fois et que j n’est incré-
menté que toutes les quatre incrémentations de D0. DO
(alias 1) a une fréquence d'utilisation 4*4=16 fois supé-
rieure a j. i est done prioritaire sur j si un registre est
disponiblIe.

Dans la plupart des langages évolués (on appelle langage
évolué, un langage plus proche de 'homme que de la ma-
chine, ce qui n’est certes pas le cas de l'assembleur), la
estion de la FRAME est automatique. Mais voyons plus
as dans I'implémentation machine comment créer une
FRAME, outil indispensable aux fonctions récursives et
ré-entrantes.

Nous disposons en 68000 d'une paire d’instructions
fort utile, avec laquelle nous pouvons réserver un
espace sur la pile puis le désallouer. Ce sont les

instructions LINK et UNLK dont les arguments sont:
Pour LINK, un registre d’adresse et un o%lset. La syntaxe
est LINK An #offset ot An spécifie un registre d’adresse
quelconque (pour la gestion de FRAME, on utilise tradi-
tionnellement le registre A6), et offsét le nombre d'octets
que l'on veut y réserver (offset est codé sur un word (deux
octets)).

L’instruction LINK An #offset a pour effet:

- Premiérement de sauvegarder An sur la pile.

- Deuxiémement de charger An avec la valeur de A7 (la
pile aprés sauvegarde de An).

- Troisitmement d’additionner #offset 8 A7 (donc offset
octets de la pile seront protégés lors d'empilages ultérieurs).

Pour UNLK, un registre d’adresse Uaégalement, mais pas
d’offset. Il est préférable d'utiliser UNLK avec le registre
qui a servi de LINK et de ne modifier ce registre, sinon
la pile va se retrouver & Pétahouschnock dans la mémoire
(c’est-a-dire nimporte ot1, et probablement pas 1a ou elle
gerait censée étre aprés lappel de la fonction). La syn-
taxe de UNLK est la suivante: UNLK An,

Cela a pour effet:

- Premiérement de charger le pointeur de pile (A7) avec
le registre en question.

- Deuxiémement de récupérer la valeur de An d’avant le
LINK, qui a été sauvegardée sur la pile initiale.

Quelle valeur doit-on donner 2 offset? C’est une trés
bonne question, aussi je vous remercie de me l'avoir posée,
et je vais y répondre sans attendre (dialogue connu... sauf
gue moi, je vais vraiment y répondre!). La valeur de offset

épendra du nombre et de la taille des variables locales.
Prenons 2 titre d’exemple le cas de la programmation de
x puissance y (x*y). Ot 165=x>0 et 8>=y>0. Lors de 'appel,
DO contient x et D1 contient y. Sans récursivité, le pro-
gramme peut s’écrire ainsi:

POWERI: MOVE.L D2,-(A7) ; [E] Sauvegarde sur la
; pile de D2 qui sera mo
; difié dans POWERI.
SUBQ.W #1,D1 ; [A] Décrémentation de
; Y (DBRA).
AND.W #3$7,D1 ;[A](y-1) AND #7 revient
; au méme pour y=0 et
. Ew:S. Optimisation!

MOVEQ.L#1,D2 A] Initialement D2=X"0.
1 MULU D0,D2 ;[A] On multiplie DO &
: D2 Y fois,
DBRA D1,1  ; [T1+[J] on obtient X*Y.

MOVE.L D2,D0 ;[A] résultat dans DO.

MOVE.L (A7)+,D2; [E] On récupére le regis-
; tre D2

RTS : [E]+[J] Fin du sous-pro
; gramme.

Nous pouvons constater que la structure de POWERI
est réduite & sa plus simple expression, une sauvegarde
sur la pile du registre qui sera modifié au cours de Texécu-
tion de POWERI, F'algorithme POWERI en version itéra-
tive (boucle) et la récupération du registre sauvé sur la
pile.

Sous sa version récursive, nous commencons & entrevoir
une FRAME plus complexe:

POWERR: ; Attention la pile doit rester & une adresse
: paire, donc offset du link = -2 et non -1
: comme on pourrait le croire!
LINK A6 #-2 ; [E]+2*[Al

MOVEW D0,-2(A6) ;[E] Sauvegarde de X sur
: la FRAME,
: La FRAME est une pile !

N
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Algorithmie
g m fj!

D1 ; [T1 D1 est-il nul ?

a3 :-[J] Non, appel récursif
; avec D1-1,

#1,D0 : [A] Oui, on retourne #1
; en sortie.

2 ; [J] Fin d’appel récursif.

#1,D1 : [A] D1 décrémente.

POWERR ; [El+[J] Appel récursif

; avec D1-1. Au retour DO
: contient X » (D1-1).
:[E]1D0=XA"D1

; [AI+[E]

: [E}+[J] Retour & la fonc
; tion appelante.

MULU -2(A6),D0
2 UNLK A6
RTS

De cette facon, nous n’utilisons pas le registre D2, ce
qui nous économise une sauve%arde sur la pile. Mais com-
me je le signalais déja dans le premier article d'Intro-
duction & I’ rithmie, la ammation récursive reste
assez ande en sa e sur la pile car il y a créa-
tion dune FRAME a chaque appel de la fonction (un LINK
qui fait 18 cycles dhorloge) et une destruction de la FRAME
avant de quitter la fonction (UNLK, 12 cycles). D’autre
part, & chaque fois que l'on se référe & un argument, on
travaille en mémoire (sur la FRAME) et non en registre,
ce qui est beaucoup plus lent!

Voici un bref apercu du calcul de cotit de POWERI com-
paré a celui de POWERR.
Pour POWERL: 4*[A]+3*E+YX[A+[TI+J]) (le coit est
proportionnel & Fexposant).

Pour POWERR: La ca se complique. Traitons deux cas,
Quand D1=0: 4*[A+4*E}+[T]+2*[J] (appel récursif
terminal)
Quand D1!=0: 4*[A]l+6*[E]+[T]+3*[J]
Donc I'appel total fera:
AMAJ+4HEI+[TH24J1+ Y4 *[Al+6E]+[T1+3*(J))
Donc POWERR sera plus lent de:

[EH[T1+24J1+Y*(3*Al+6*[E]+2*[J]) cycles.
Impressionnant, non!

D’une maniére générale, un appel récursif sera plus
gourmand en cycles machine qu’une fonction itérative,
Cest pourquoi il vaut mieux opter, quand on a le choix,
pour sa représentation itérative. Attention, il y a toutefois
certaines restrictions: il est, parfois, beaucoup plus pur
et plus facile de programmer récursivement certains pro-
blémes comme les tours de Hanoi, les parcours d’arbre et
certains autres traitements spécifiques. Pour ce qui est
des arbres, nous en reparlerons dans un prochain article

i sur les struchures de données, qui devrait intéresser
beaucoup d'entre vous.

Voici, & titre d’exemple, un codage en C des tours de
Hanoi, comme je vous F'avais promis il y a déja quelques
temps. Vous pourrez constater, dans le codage en assem-
bleur qui suivra, une gestion de la FRAME encore plus
complexe que celle de Pexemple précédent.

Tout d’abord, rappelons ce qu’est le probléeme des tours
de Hanoi:

Vous disposez de trois tours sur 1es?luelles vous pouvez
empiler des disques de différentes tailles, avec pour seuls
impératifs de ne pouvoir déplacer qu'un disque a la fois
et de ne placer un disque sur un autre que si le disque
a déplacer est plus petit que celui sur lequel vous pré-
tendez le poser.

[ |

Position de départ des tours de Hanoi
avec 4 disques.

Disqg. 4
Dizq. =
Dizsq. 2
Disg. 1

Tour de départ Tour d?arrivée
Tour intermédiaire

Ne déplacer qu’un disque & 13 fois.
Ng Jamais poser un disqug sSUr uUn autre
disque plus petit que 1ul.

Figure n"2

Essayez d'imaginer un programme qui ne serait pas récur-
sif, en attendant voici celul que nous vous proposons;

En C:

#de_ﬁlg)e{ DISKS 6 /*6 disques, c'est déja bien assez */

main

char depart[DISKS+2];/* Tour de départ */

char interm[DISKS+2];/* Tour intermédiaire */

char arrive[DISKS+2]; /* Tour d’arrivée */

register i; /* On remplit la tour de départ
avec tous les disques */

for(i=DISKS;i>1;i--) de/:gart[i]—_-i+0x2F;

depart[0]=(char)DISKS;/* Nb de disques sur la tour de

départ */
depart[1]="D’; /* Nom de la tour de départ */
interm[01=0; /* Nb de disques sur la tour
intermédiaire */
interm[1]="T; /* Nom de cette tour */
arrive[0]=0; /* Nb de disques sur la tour

Pil

ile apres = FF
atuves.mf . Pile apras LIMNK
de Di.L /“ LINK FP, %#-Offset
b -~ - 1

Pile apris BSR ou JSR.

Pile apras Pile avant
aPre:s

Pile WOEF 3
u1 *‘-r’ieé_u_r;; par L‘I‘Nf;’i‘g‘it—jigt

mﬁgen

Iﬂdresse de|PARMZ] =os
ret r

MOVE.L

Figure n®"1
Réaction de la pile au instructions!
#PARM1 , -(SP)
RPAR (SP)

H
MOVE . W ME, - 3 Passer le deuxiame.,
BSR Fonction H 1 de la fonction Fonction.
ADDQ.L %6 ,5P 2 Correction de 1la pile
Fonctioni
LINK FP,8-0ffset 3 Création d’une FRAME % SOffset octetis
MOVE . L D1,=CSP) i Sauvegarde de D1 sur 1a pile.
el Instructions diverses.
MOVE . L {SFX+,D1 i Récupération de D1,
UNLK | o $ Destruction de l1la FRAME.
RTE ! Retour au prosramme appelant.

transmition transmition
‘ﬁ pamet/d:s paramatres
-
PA
P G il
LR

FP+&E
FP+#10

FPasser le premjer paramgtre.

display(td,ta); /* Onbouge un disque de td vers ta */
; return;
el y a plusieurs disques & bouger ! */

d’arrivée */

arrive[1]="A’; /* Nom de cette tour */

/* Appel initial, signifie: déplacer les DISKS disques du
départ vers I'arrivée a 'aide de I'intermédiaire */

hanoi(DISKS,depart,interm,arrive);
printf("C’est fini !!!\n");
)

hanoi(nd,td,ti,ta)

char nd,*t.ci,*ti,*ta;

(

ifind==1) ( /* bouger un seul disque, on peut 1¢
faire directement */

/* Premier appel récursif de hanoi: bouger les nd-1 disques
du départ vers l'intermédiaire, histoire de libérer le
disque nd. ¥/

hanoi(nd-1,td,ta,ti);

/* Le disque nd est libéré, on le bouge du départ vers

Parrivée */
display(td,ta);

/* Deuxieme appel récursif de hanoi: replacer les nd-1
disques bougés de la tour interinédiaire vers la tour
d’arrivée. ¥/

hanoi(nd-1,ti,td,ta);

/* Clest fini, les nd disques ont été bougés du départ vers
Parrivée, on retourne a la fonction appelante, main()

ou hanoi() elle-méme */

)

displa¥(ds,dd);

char *ts; /* Tour source du transfert d'un disque */
char *td; /* Tour destination */

(
/* le display est juste un texte !!! */
printf Disque %1d de %c vers %c.\n" (int)ts{ts[0}+11,ts[1],td[1]);
/* véritable transfert */
};d[(int)((++t,d[O]}+1)]=ts[(int)(1+(ts[0]--))];

Et voici Hanoi en Assembleur 68000:

FP EQUR A6 * FRAME POINTER
MAIN: * programme principal.
lea depart(PC),A5 * Tour de départ.
clr.w DO
move.b (A5),D0
move.w DO0,-(SP) * Disques a transférer
move.l A5,-(SP) * Tour de départ.
pea interm(PC)  * Tour intermédiaire.
a arrive(PC) * Tour d’arrivée.
ggr HANOI * Appel principal.
lea 14(SP),SP * Correction de la pile.
pea fini
move.w #$9,-(SP) * Afficher le texte de fin.
trap #1 .
lea 6(SP),SP * Correction de la pile.
move.w #7,-(§P) * Attente dune touche clavier.
trap #1
clr.w (SP) * Quitter
trap #1

HANOI: * corps de la fonction HANOL
* Tous les paramétres nécessaires sont sur la pile.
* nd(nombre de disques), td(tour de départ),
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g Algorithmie (% ’

11* l}:i(tour i;t;rmédiahe) ei tRe'létour cé’arrivée).D

in #-2 servation pour D0

* entre deux appels récursifs.
* Récupération du nombre
* de disques.

move.w 20(FP),DO

subq.w #1,d0 * Maniére de tester si DO=1
ne .1 * DO n’était pas =1.
move.l 16(FP)-(SP) *td
movel 8(FP)-(SP) *ta
bsr DISPLAY * On bouge un disque de
* td vers ta.
lea 8(SP),SP * Correction de pile.
bra 2 * Fin dappel récursif de Hanoi

.1 move.w i')O,-2{FP) * on sauve DO.
* kkikkik Premier appel récursif *Frkkdk

move.w DO0,-(SP) * nd-1
movel 16(FP),-(SP) *td
move.l 8(FP),-(SP) * ta

move.l 12(FP),-(SP) *ti

*Transférer nd-1 disques de td vers ti par fintermédiaire de ta.
bsr HANOI
lea 14(SP),SP * Correction de la pile.

* Transférer un disque de td vers ta, pas d’appel récursif.

move.l 16(FP),-(SP) *td

move.l 8(FP),-(Sp) * ta

bsr DISPLAY * On bouge un disque de
* td vers ta.

lea 8(SP),SP * Correction de la pile.

Frkbirikk Deuxiéme appel récursif FhrkREx

*Transférer nd-1 disques de ta vers ti par lintermédiaire de td

move.w -2(FP),-(SP) * récupération de nd-1 dans
* Pespace réservé a la FRAME.
move.l 12(FP),-(SP) *ti
move.l 16(FP),-(SP) *td
move.l 8(FP),-(SP) *ta
bsr HANOI
lea 14(SP),SP * Correction de la pile.

2 * Fin de HANOI on remet en ordre la pile.

unlk FP  * désallocation de la FRAME.
rts * Retour au programme appelant.

DISPLAY: * Corps de la fonction qui affiche les
transferts de disque
* message : "Disk n} de [source} vers {destination)"
* Sur la pile figurent les deux paramétres
TS(Tour Source)
* et TD(Tour Destination).

link FP #-4 * Réservation de 4 octets.

move.l A5-4(FP) * Sauvegarde de A5.

movea.l 12(FP),A5 * Récupérer le premier
paramétre: T

clr.w DO

move.b  (A5),D0 * Nb de disques sur TS : TS[0],

subi.b #1,(A5)+ * Décrémenter, pointer sur
Toctet suivant (T'S[1], le
nom de TS).

move.b  (A5),transf3 * D, I ou A.

move.b  $0(A5D0.W),transf2 * Numéro du disque.

movea.l 8(FP),A5 * Récupérer le deuxiéme
paramétre TD

addib  #1,(A5) * Nb de disques sur TD
s'incrémente.

move.b (A5)+,D0 * Charger DO avec, et posi
tionner A5 sur le nom de
la tour TD[1].

move.b  (A5)transfd

move.b  transf2,$0(A5,D0.W) * Véritable transfert.

pea transfl * Afficher le message.

move.w #9,-(SP)

trap #1
lea 6(SP),SP  * Correction de la pile.
movea.l -4(FP),A5 * gécggérer Fancienne valeur
e A5,
unlk FP * Désallocation de la FRAME.
rts * Retour au programme
appelant.
DATA
depart DC.B 4,"D12345678" * Tour de départ avec 4
disques: "D".

* Cette tour est en fait chargée avec 8 disques mais on
ne demande d’en déplacer que 4. Pour changer cette

; valeur, il suffit de modifier le 4 juste aprés le DC.B.

interm DC.B 0,"I00000000" Tour intermédiaire
vide, nommée "I",

* Tour d’arrivée vide,
nommeée "A".

arrive DC.B 0,"A00000000"

transfl DC.B $a,$d,"Disque "
transf2 DC.B "0 de "

transf3 DC.B "D vers "

transf4 DC.B "A" $0

fini DC.B $a,$d," Travail terminé !",$7,$0

A la lumiére de cet exemple, vous pouvez constater une
gestion de la pile et de la FRAME constituée par ces
structions:

MOVE PARAMETRES,-(SP)

BSR FONCTION

Fin du programme
FONCTION:
LINK FP,-offset

UNLK FP
RTS

Ce qui donne en mémoire cinq parties différentes,
soit en ordre croissant dans la mémoire:

- La pile ultérieure: espace mémoire qui servira plus
tard pour la pile. On peut y sauvegarder des registres
(grace a linstructionMOVEM ({liste_de_registres},-(SP))
qui seront modifiés lors de la fonction et que l'on rap-
pellera aprés par un:

MOVEM (SP)+,{liste_de_registres);

- Une réservation pour la FRAME: Contient (offset)
octets qui peuvent étre utilisés pour les variables locales.
On adressera dans cette zone par un adres du genre
-octet(FP) avec O<octet <= offset, sinon on adresse hors
de la FRAME (ou FP sera A6 par exemple);

- Le FRAME POINTER précédent: un pointeur tient
sur quatre octets;

- L’adresse de retour de la fonction. (Quatre octets
également);

- Les metres passés a la fonction. On 'y adres-
sera par un octet(FP) avec 8<=octet< [nombre d'octets
passés en parameétre}.

Bon, 12 vous savez tout sur la gestion de FRAME et de
paramétres dans une fonction. Mais si vous bloquez sur
un probléme quelconque, n'hésitez pas & me joindre sur
ma BAL "rogers" de notre serveur. Rendez-vous le mois
prochain pour une introduction aux algorithmes gérant
des structures de données. Nous y retrouverons notam-
ment les arbres, les Heaps, les listes chainées et circulaires.

g Roger Veber ( %

NS N BN

\ AN

/ / ’ / |

12 Place d
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h & 20h, Lundi 14h/18h,

ATARI 520 STE
+Monit Couleur

1040 STF +
i

2éme Lecteur 720K externe

5790 Frs TTC
MEGAPAGE

MEGA ST1 MONO, MODULE DE SAISIE &
MISE EN PAGE, 1/2 J DE PRISE EN MAIN

6450 HT (7649,707TC)

OPTION D. DUR 30M°: 3500 HT

MONITEU
COULEUR

A PARTIR DE
1490 Frs TTC

MATRICIELLE
80 COL 120 CPS
1490 Frs TTC

e i

T

VLS JEUX T LES MICROS DU FUTUR AU PRESENT.

e la Porte de Champerréi 75017 Pari.s Me Pte Champerret BusPC,92,83
Dimanche 14h/18h

POCKET PC

livré avec nombreux logiciels

u
+ D. Dur 30M° + Imprimante
+ Compta JAGUAR 3C

9490 HT (1184814 TTC)
OFFRE PAO LASER

MEGA ST4 MONO, IMPRIMANTE LASER
D. DUR 30M°, PUBLISHING MASTER
FORMATION, MAINTENANCE/SITE

LIVRAISON, INSTALLATION

28900 HT (34275,4TTC)

99 F
100 Disquettes DF DD

890 F

Externe 3,5

990 Frs TTC




8§ Np peolg
UOUDMISUL] JOAR OPRIILUIS B[ JSJ0U ‘BI00US S10J 912D “nad uQ 211 © $18300,p S1qUIOU J]
‘yduwal B ANOWPUI 9P AUOZ ©[ NS Inajutod un [IBIYdY p INSIEIYHUPL] ‘juawaanadsal
puol e ,pEal, UOHOUO B “NPUSJE SIQUIOU 9] JIAB SN[ $33100,p 3IGUIOU 9f jueredwod ua
ossed ualq 59,5 IN0} IS 193593 O ajqissod 33 1 23LiMm, UOHOUOS B[ 29AR,ND UoSe; awR
e] o "ap[odde 350 ,peal, UOHOUOJ B] 39 ‘IMId3| UB JalydY 9] AIANO UQ "FZIS A3ddNd
anbijoquiAs ajurisucd | Jed SPUILLINDP 350 InanJuo| B[ JUOP JOHMg, S1IOWYU SUO0Z aun
9015 SUOAR SNON '0497 ® [eSp ‘anuiered awsiol} un puaie uado, ] ae :addey

xﬁmguﬁmﬂ
(oY * u\S% 12U Np 2INMBANO,[ 9P SI0] mauyg ypuud
EHE]
{
‘(3033nq U\ S%, Jyaund
(upasop
(Yo ‘ 5% 9p 21n3d9] juepuad maurg, yuud
(aquiou = 1) jt
‘(@1quiou ‘Iaynq ‘uj)peal = I
T la-=wa
(AINOQY O ‘ydy)uado = uj

(aZ1s ¥addNg)emg | IXLIIXALNY,, = Y2H, 1842
‘g = alquiou ‘38l ‘uj Jul
}

(urewl

z1¢ 9ZIS ¥3ddngd suyep#
<H1LNDI> spnpul#
<H'Oldl1s> apnpuly

LNy
ap am3oo] e[ ansn(l nb ‘o|dwaxe [9Anou Un LIOA ‘IBIY2Y 3P INSEPHUSPL] PUISUEH
uo [enbne sop, un ted puiiey 359 IBIPY ] (AANE] NS a1do> e anbay “siae 2130 ®
:ssardxe a8epuog ejo) diseq NP dARS( UOHINLSUL] 3] der sues sed 3s9,u 9[[q "pssed uaiq
1595 N0} 15 193593 9p PwiIdd b 30 ‘STISURI) JUSLIDALOYS $1I20,p SIGUIOU B SUINOAI
LOHOUOJ 339 *DUOZ 93330 dP (S133°0,p AIqUIoU) nanBuof ef 3uuop aupurezed SWIAISIOT) I
‘3ILD3 © AIOWPUI SUOZ B[ Ins mndjuiod un 359 puodds 3 ‘(aidwiaxs anjou suep uj) 81ydy
3p JNajedyHuapL] 353 Jatwald 3] [SJUBAIMS SI] JUOS saqjpwieled Saf JUOP 2IHM, BINILDD
UOIPUI0] €] 2)NSUB ANCI} UQ "L VHYD O SIUN SUOIAE SNOU 3[[aNDE mod uostel e[ 359,
‘(elop) sed 235U b JBIYDY UN ZBIANIO STIOA 1§ JUSWIIEBIOU BIPUSIADE B[3D) "SNUSAINS
159 INALI3 dUN ‘[- 9P 353 INSIEIYIUIPL 380 2p INI[eA ¥[ 1 “IBIYDY 30 B UYL 3S mb
$OTHOS-SXALUS,P SUOKOUO) SI SINCY © STWISURI) JUSWIAMUSN AL BIASD IN2IEOYRUIPL ¥

* 1y, SUEp HD03S JIIYDY ap CIPUINU UN SUINORL .uado, Jed amusano,]

: uiyO,
a] enbiuy>0} 91190 JUSUWILIOUPP SUOXLS-SO[3UY S ([EDIHAA e} un zed 230u) anbido
NO un ted spi[a1 saswered xnap ,uado, UOLUOY B] € SILSUEI} SUOAE SNOU ‘alrey 0
N0 ‘3M3LD3 U 30 UOHERID UD j1ej 9 JINYSANO,[ [$3POUI XNAP  J[AWND, SUOAE SNON
‘apo1e uteyooid np SI0] SUCIPUDIADL SNOU

jonboy Ins (AYVNIg O) irejuswpiddns apod un Judssieuuod simaje[idwod sulena)

‘(491YPY 9p Uy Ud) 2IMiup i NHdJV O

‘UOUIS SINHANO / sed 2351Xa,u Ia1ydY 9 Is UOHERID ! 1LVTdD O
MUY P UMD YMAY O

aIniLe ¢ A INOIM O

|9l AINOdE O

pane| e
maredwos un,p Jauea juassind s[ynb ualq ‘spstun snid so] a3exp01s ap sopod sap uonedy
-ugis B[ PIOA ‘HLINDA 212y np juauuaLrold sanbioguiAs sojueisued s (30p el ZoAoA
‘0197 © [e39) alpuwikied SWIISION Un pusye ;uado, (O majidion]) D[ WAE iuolUINY
‘(eipuieied aWPIXNap) apoul Uos jueypds ua 4Onypy ] d1ANO Juado, uolpuoj e

{
{Oreopd
4oy £ U\$% ISNYDY NP 9MHLANO,] 3P S10] maux1g, yutd
as[d@
{
{(4oY /,U\S2% 9P SINILDY 3p SIO] Inarryg, yurad
(aquIou =j 331) 1

{(upesopd
{(IquIOU ‘X2 ‘Up)PjUMm = 01
} (-=jup it

(AINO¥M O | LVEID O ‘udy)uado = uy

! arduraxy, = X9,/ IXL'ALXEL\V,, = YU, Teud
g = a1quIou 321 ‘uj Jul
}

(ureur

<HLLNDH> epn[uts
<H'OIdLS> 2pnpuly

"H'1LNDA pledde

Iopeay IAMdY nesAnou un,p uontedde, zenbiewal SNOA *(IQUIOY, S[ELIEA) SAURPEBILD §
Juswareuy axodwod mb 1Yoy 9] SUEP 203S 159 234g [N IPeIEd 7] “IAIYdL 30 SUEP
_adwaxg,, aureyd ey aderd 1 ‘ IXLAIXAL, siadde seryoy un 3010 Inb suwnresSaid un oA
*(J2A2] MO]) ,E2AIU SEQ, Jpo 37]

“* MEIAIU Jne
ap me> anb gnbrdwios snid ,nesA seq, BPOW 3] JUCISATION SUTELDD JUSISEXOPRl
snb 1 sa3ejueAr sas © apow anbey anb j01n|d suosiq jspeiolpd sed yusumiosqe juos au
SaULIR) §97) *, MESAIU JNBY 3P, AINE[ 33 NESAI Seq ap,, P 383 Un,[ :SIAYDY op uopsa8 ap
sapotu xnap Jus3sixanb oA SUO[[e SNON “SISNYY 3P U0KSA3 ef ¢ ‘UOHISURI} SUES ‘SUOSSE]
*sI21y2Yy ap uosad ap sapow xnap s3]

‘3 8pod N[ suep INJ[q
-Wasse 22In0s Np aunput Juaanad (D xewreSajy 3] ‘[N3le UOS 3p NO) 1) 135E7] AP SINISSIS
-sod xnaunay saf anb suojaddey *,desy, spjpdde argimoided uondnupuLp UCHONISUL dun
JucsesHEn mb “majquiasse,p spuuoissed so] jusLUANDIUN BWIAOUOD 1odde,p apoylpw ape)

. deiy un red jadde,q

sajorue sjuapadad sou e snoa-zouodal ‘asriure) juswaiejred sed 3so snoa su oew
op UOHOU ] 1§ [EWIPPEXaY Ud pod juouwdeipudd 350 apoddo 1naj :sopwad suorpuoy
xne anbyddes NSO Juew=suco anbrewal aRLp & ‘$Ipidx juos spdde so »
aqidjeu ms_hﬂogﬁ suriueiZoid o) smeEdYRUAP] XNE DDBIS) *(Z')SOIq, dULIO) ] SNOS
1nossaocudaud o) Jed Juoonr BXOS (Z)uruoog, aunuod [pdde un ‘uoriuyIp 23330 3p ttﬁw v

(e'7)501q (R)ulU0>q AUYIP#

;jodde anjou e puodsari0o Inb ‘H ANIGSO,P 2nsst
‘QIDRUL B[ IDIOA "SISIDAIP SOIMJONLLS SOp (SUljapy un B 20pI3) UonPUO) BUN B Majesyuuapl
un jueOos- e soew sop {(@uiweidoid E_EE% np auSi[ apu09s B[ e ajuareamba) suoy
-ouoy $op adAy np uorjere[Ip mw :SJUBAINS SJUSLD[D ST JuaweIoUd3 Z9I9ANOL} A SNOA
mo3ipo [onb auodumu suep 98reyd IloAe] saide “aunzduir| ap swewl P ‘H'ANIESO
IOIYDY 9] JUSPU0D anb 95 JoUIEX9,p JUAWAAIA sucipSdns SNOA snON ‘Iapesy IoIyoy
5[ suep puodserIod M| INayedyRUAPE [anb 110A ap 12 0poddo] € I8y SNOA 9P IYINS [1 “TaA
-NO1AI A SNOA INO 2Hne) ¢ dnajeidwod wmn p ueA jnad SpuUop UOIPUO) AU majes

_ -ynuopy] 2nb J230u op JUAIAUOD [[ INSIEIHHUSPL UN ¥ a0p18 sopuiaf 32 ‘solgx ‘solq suon

-5u0y s9f spdde,p uepuLnd mb soeur Sop UAHUd HANIFSO 4opeay PIpY 7 Juaut
~wopgooud anb WU 9 350 NURGO JeINsPI I anb ZAIAILISUOD SNOA UOHNIIXD saidy

(Zuuodg = 321
‘1502 1umqo mod soig np [pdde,p audy | zayipows no zedejdwal sing

<H ANIFSO> 2PR2UL#

112-a[[ad
1ed Juopoooid awnuresSoxd np auSy apuodes e zavejdwey ‘H'ANIESO PNy ]
umajesynjuapt ied jadde,]

‘Bejn LS ANns 359,0 ‘JueudUTRW 359, ‘2[qIssod 359, "SAINI] SAINO0} US INSEdYRULD! un,p
anerpouniojuy] ted soiq uonouoj sun spdde soanod ap jreids [edpLT |, jueped san
sed js0,u ‘oraumu uos ted a11p-e-3s9,3 ‘opoodo uos 1ed uonouoj aun npddep ey of -

{( apood0)s0iq 1159 SOIq UOHOUOJ AUN,P SXBIUAS B *(131AR> NP UoneSoLIul)
7 engwered 9] jueypWISUERD :m U9 ‘7 Olawmnu 501q uonPuoj e ajadde suop suoAe SNoN
{(URIXD /IDIAR[D) O[0SUOD ¥ auBIsap puods 3 1 (,apoado, pladde) uoneado apod 3]

150 Jotuwraud o “sonpweied XNop 3sILN SOIq UCHOUO] B[ 3p 12dde ‘sjdwaxa anjou suep -

‘(D anezpadioul | 9AE Jnes) Suol un juau
-mojp1 sopwa 13 soIqx ‘solq suonduoj saf anb aurwreiSord op jney ua IBIR[RP Ve 1 -

‘Uonuane

A10A IIUDIRI JUDAIOP SUOHOU SI01] ‘dyoned ap s31q 91 $op Ina[ea el Juaiqo mod ‘gecey

1ed uorsialp seade ‘(3ur) 1seD UN ASTLN  AYINO), D[eLIBA B[ ap UOHEIRE ] ‘soddey

0YoN0) B[ 9p 9pPOD A JUIRUOD PU0dBS 3 ISV 2POd J] 2ANOY} U0 jouwr sonuaid 9] sue(

{(s11q 7€) BuO[ Un SWINOMI SOIG UOHOUO) BT ‘([BWIXpPEXaY Ud) aydno) B[ ap apod 3|

1 (o1opeied op sed aroupd ou 9YdN0} e NU 353 OPOd B2 1S) AIYPEIEd NP :.me< 9pod 3
wad 8

1onbipul SNOA 9D JUBAR ‘oysno) aun ins zotddely snoa snb puayje swiwe1301
Ipul P Y {

‘{Oreyo8

{(oyonoy “Ied ‘ uxxg, = (exay) ayonoj, pP% = oSV, nuud
(9£999/324)(3ul) = 9Yonoy

301 (deyd) = 1ed

(g7)s01q = 0!

{( U\ U\ JAS 2Y2N0} oun ans z ep, yuud

‘oyonoy jut
{1ed 1eyd
‘301 Buoj

}

(yurewr

/sl mes ./ ‘(sopwaB ‘(sorgx ‘()soiq Suo
<H'OIALS> 2Pnpul#

uPAINS 9]dWoXa,] JUSWDIIBUIWIOS ZoNIIXD 13 ‘Za1d0dal ‘Zeulutexy ‘PaaIp _ux.E.mL ‘arduns
snid o] red suoSuawIWOD) ‘DwisAs seunnol sop pddep sopour sinaisnid ayjo O o]
‘ppanp [2dde,

*3UI9}sAS SeulNol No SuoIPUoj $of wpdde,p
nuaAU0d 359 [L,nb 8> aMIsUD suondU0} $33 ap A[quasud,| anb suopddey aiAms Juoa
mb sajdwoxa o] suep SUOIPUG) S3) P saun-sanblenb SUOLIGA STION 'DARSNEYXD JUDANOS
uondudSop aun JUOJ US 39 52108SU0D 3u0s A Jejy |S op S9[O1E SIP SLUIDUL NO ‘SIAI SUlE)
-105 20p 2130A anbsmd a[10e} 350y 388, "SUOHOUOJ §33 INs SWIW-sNoA Jed I2uduwn>op
STIOA ® 23531 SNOA 1 STewl “10[d s 330 9P SUORIPUOD 33 SP[EPOUL SI] JOUTUEXD SUO[[e STON

‘To[dwsa,| e $932.1d JUSWISIRIPIUILI SUOHIUO] DP DUIRIUDD
oun inawweidord ne JuslHo 19 JUSWSSNSTUOULIEY JUSR[AWIOD 3§ SIGUIDSUS SIOL) $3)

‘alloWw U
ap uoneso[fe,p suonerado sap 3 anbsip suonerado saure3Isd JUBWL[PHUASSS 3193 [t ‘sop
-way ne juend "TPIA Hod 8] 1 (089) VIDV,1 (6V1Z-INA) RI0UOS JM2ID 3] ‘(10689) 19U 3]
JUSWIWIRIOU 12 LBy [ 9p Sasteads SjmolId $9] SI9A 9DBMDIUL BUN 353 SOIqY 2] ‘anbsip ap
S9jIUN 3] SI9A 1D Nmm.%% .m% yuewndulr] ‘“Is1ae[d 9] ‘UeID [ SI9A (NERAIU SBq 9P 93Ip) aseq
op 2opJI03UL BUN JUssodold sOIg SUCHIUO) $I7 “AUIRIUEXIOS dun 23dwIod Us SOpwWa) 3 39
ajuesenb uoIAUS a0dWOD U3 SOIQY 3 ‘SUOIPU0) 9Znop UolIsodsip 31304 € Pul soig o]
«( w=3shs Sunesdg ¥siq, mod  sO(], 3P 1 NFO, 2P §50dWI0d BULILY) SOPWS) Np SN 1
(.npuaR SOIg,, NO ,SO[d POPUIX3,) SO NP SA[[d (,258q 9P SOIUOS-SIALUI SIP VLI,
anp-e-59, ,waisAs nding nduj diseq) soig Np SUOKOUC] $9] [SUOHPUO] AP SIIGUIASUD SIOR
ap asodwiod 183 (.0, NO ,WaIsAs wczﬂu%o..v uoneyoldxe,p sweiss a7 ‘sjaddey

ureydold stow o 93ns aum ZakoAdd ] LY
a8eSue| 81304 suep Jayoy ap uonsad | m:E:wu e snou sind ‘sipueif suoa1os Us SNON
‘uoneo[dXe,p SWASAL . p uoRAIIP ud JouuSpiad Juswnuad suoj(e snou ‘P-siou )

(I1X) O NV NOLLVILINI




S3IN23X3 NOTLJNHLISWI.4 $3078 [Fri]
$3LNJ3X3 WOW MOTLINMLSHI.Q S§2078[Fit]

| 311408
ENFHEEEE] IH&
ANzaHausa ¢ IT1H0S Blos, o s

33 leins3IE 37

LIGEINETING IHINYE

AN1D3443 WOMW
IHIHIHINYHE R NI4

»
o

ATLISOd AS3E
JLNIOBTENE NOILDw T IO
LWLINSEN 31 IS 3I9ONedd

41 loD3IN
St At STNeTE | oN - A1INS

3Ni23443
INIHIHIWBHE T

aLINs 03de,,
«= 14°00 H'3A0MW
ga‘es  03IN0M

InM_ 1S3
JLHIOITINA HOILOW«T B0
LWLIAMESW 37 15 AHOHwWA

Pii ann
{ 1s3 iwians3a @
Lanh BIATNDIS =T

SINIHIHINYYE S30 IdIINIYd

9 HHEHOS

elupYDSs 3] ‘snossap-1 gsodold 358 sjusWaYdURIG S9P JUDWIDUUONHOUO) 3P ajduraxa upn

UOHONIISUL] IS 99JJ9 UF "UOBIPUOD 3P J[[30 YII0SSE 15 JUIWIBYIURI] P UOHOU B[ Y

-(QUDUBIA-24INO0 DIMIBINY] ¥ op seuej sa] inod ‘ajqeesojar) a[qes

Suep JioAep S:an_ﬁwcwwu JUBSSAIIUL snid 159 _c:wazcm “plns ne IuoAsl Ua INoJ

‘uonsanb Us sIMaIEdIpUI 53] A3enbape assuEwW
ap souuonyisod op 153 ‘SalINe S13UD ‘D[01 B JUOP UOHINHSUL JUN (JUSWAYDURI] 3] JUeA®)
swwreiSoid uos suep goeld juawoeRUd e mowureidord 9] JUSUNLUDPIAT “JUBWDYD
-uRIq 9] UOU NO JONI3BJJ3,p Jopop Inod (DY IS 9P UOBIS[[0 310A JI0A) 1e1,p ansi3al
np SIN3JEJIPUL XNE JUIIRDL 9 (J[PLIE] AP UY €] B Ned|qe; 3] JI0A) g SUOUINISUL 53] (asl ‘dwl anb saj(e3 suondNIISUY) INeS 9P UOHOU B] JNSUNSIP p 18e;s 1 ‘ploqe,p NOL
: ‘(jsnid ua sajqudadsns) sa9)
—50dSal JUOS SUORIPUOD ST Ts aNb JUBWIAYDURI] [ JUCIINIIIAU Sa[j2 b D1 ‘Iuq
3q ‘2uq SUQHINIISUL SIP WL 3P sed BA UD,U [1 ‘(" JUSUIDIQISUDS SGIDADE|[ P sprod af

-0[aI ayp 159 UOIsIBA AR “(j99ueyd sed gu suondnusUL SIY AU JLIERI juswade[dap | saf suold|
3[) IPI[EA 2I0DUD 1S9 JUSWIBYDURI], UOISIDA ¥ “(UOHONIISUL] 3P 9pOd Np SWW anued | sajqesusdsiput ‘sjuawaydULIGIP Ap 13 SIUBWIBYDURIG DP SUOLIMIISUL SI] IDUILUEXD JUBLD}
}iej UoHeULIOjut 93392 anb nA ‘0Gzg$ uou @ (GTYS ASSIPE B sInolnoj e1oNIoyja,s MBS | -UleUI SUO[[e SNOU ‘331U 9133 JAINAPP INOJ “"SIOUBIEA SI sind ‘suorponaysut sasgnuad
3[) JUDLWSALIOD snfd IUUOLPUOY DU INeS, UOISIAA BT *()ST9$ URIAP FLINS onenbip, | so[ apioqe sind ‘a3essarpe,p SAPOUL SIP APNIY,| PUIULID} SUOIAR SHIOU “JIILLIGP SIOW ]
ap 9SSAIPE,| JUOP) 7(7Z9S SUOSIP ‘BYIpoul 310S Juopeda1d ajdwoxa | ap SUOISIBA XNAP SOp
.ANqap, ap assaupe,| anb jueisur un suosoddns ‘ualq Yz “yorysonb 93300 asod 1OAE,p 9D

“Iowal snoa of jARdYJJO dssaipe dun,nb joinid juowodedap un uoEONLSUL] AP AP0 I A ~> v m:mqm—.z mmm <__,1.— < ZOHHLJNHHHZM

152 oyurIno assaipe] ronbinod (muiur s1va) piey snid suod

“ ALNS < 0STHS 3554PY

<— Q0TS ISSAPY
HLIS R <— FOTFS 95S91pY
IPOP M@A0W <— Z0THS 95s91py

(s30W XNap) (CZFS 84TFS 159, ALINSdwl, uononusur] e juepu
" 4LINS <~ 0STYS I5S2IpY

<~ ROTHS 255AUPY
mE:m_&a ?8@?%&3

"$9INES JUCIS b XNad 39 SPINIPXS SUOHINISULP SI0[] SI[ dIFUOW 1p0p MmaAour <— Z0ZFS 95SaIpy
IS UOISIOA

SAOLATIO) anoa jreredaud DVA IS ‘UIBISUAIYDL] NP SO

sutre

OULS VD ydoysuy)

pojuRIq v

“-19[JJIS JUOA SINSIID| SI] “SUISIOA SOA ZOUIADI] ‘D) UD SIDIY 9P UOKSI3
©] Op $93}00BJ SO[[PANOU Op IOPIOQEP UOISEIDO| sucine snou ‘uteydsoud siour ]

i(3714 2nonas aun ans) anajuiod un,p anne| suep 39 ‘(3ut adA3 ap)

Lompwnu, un,p 13e;s [t seo un suep anbsind ‘SuSIPYIP JUIWD[RIUSWIEPUO] JUOS IOIYDY I

smojduosop s jNESAIU JneY Sp 39 Seq 9p suolPuoj o] sed zoJuepur aN ‘NOLLNALLY

- 2108, uonpuoy e ap anbujowiAs o] auos anbjenb ua iso

UOIDUOJ 91330 M% ‘reo)oind DJUBAINS ¥] 1S3 OXBIUAS B[ JUOP 12 ‘SI0J B[ B 32100 Un,p aIny

-] 9p ajqesuodsa ‘ond, uorpuoy ey ted (a81qo uoNNIEXS,p 3$SIA) dpoe|duial JUBLSS
-na8ejueae siopred ess jiuudy, GomONASUL jFEULIOY Sp SUIBYD B[ 9P S0UIN[UL] Z9A0A SNOA

(,5,/%a “ 29, 59, ‘dpjuud]

:ou1] o[[aAnOU 91390 D9AE DUBLINAXD SWISUI B S3NRJOY

i(5/xa " 29%5%, ‘dppuud)

1990 Jed jyuudy, np auli| ] zaoejdwal ‘ajdwexa [2ANOU UN I[0A INO ]
“IX1ALXAL 191Y2Y NP NUDIUOD 3] JUBIMSU0d ua ynpord “umm._ ap J1o3n( zoumod snop
{(AUAIRYO> ZoA0S) JEULIO) NP UOHOUOJ U STLD JU0S JUSAMS Mb sarpuiered s ‘juoumie
PUO3DS SUWIWIOD DSILISUL]) dureyd e Jed 9pod JeULI) “ISIYdY O] SUBP S93ULIOJ IMILDD aum,p
ajqesuodsat 353 9[1q ‘anQuieied Jonusud SuIIed JAIYoY 9p majuiod un aPWsURL M| L)
1Lnb said 19> e ‘pund, e ajqeredwiod jutod 03 Ua ‘Jundy, UOHOUO) ] SIINSUS dANOL
UQ ° M, 90BIS ‘OINILID U 2318y 353 JOIYOY NP 2IMilaAno,] anb anbrewar zoae snop

{
‘OHreyp1n8

(4oy / U\ S9, 191Dl NP 2INMSATIO ] 9P S10] mawug yuud
ESE

n

x&vomo_u
@ ,5%, H&VEE_W

} (11NN =i dp) B

(.M, ‘yoy)uadoy = dj

¢ ardwexg, = X3, * IXLAIXAINV, = Yoy, 1eyd
‘aj, ‘(Juadoj, mqm_

(yurewr

<HOIALS> =2pPnputy

{191DY UN SUep 1ML, p J[duaxs Uun jurusIulew
15104 *,dj, mnojutod of anjoWSURL M{ INE [[ IOIYDY Np a4n3d9| e op jueuascid aipered
np :osa\uuﬁ e[ ap aqesuodsau 30 of[d /208, uonouoy el e juend ‘(R ‘zdy ‘1dj a1d
-uIaX0) ﬂunmm@.& ne JOLepop S9[ 9p UOHIPULd e ‘owwesSold un suep oy op sindjutod
smoisnid Josiun,p agissod 350 [Lab zojoN +2s0[y, uoBdUo €] € dj, Joryoy op majutod 3
JUBHALISUEI} UD JOIUDY O] DULIDJIL U0 ‘DDUILLLID) S0 UOIIPD,P d[anoq e] anbsio] *(214 JO

pu3,) JO1Ydl 9p Ul IP UOLOU 33330 NS B[o1e uleydold a13ou suep SUCIPUDIADL SNON

C-umOmEmuva”:D:Echmm uEEmkmc._n_wUEm
uo 1oinole zoaned snoa ‘sed oanon As au 3[R IS "H'OIALS SUep 2uypp uzuEu_m.xE.m
‘107 @2nbijoquifs ajueisuod e[ ted 930U 353 JBIYDY Bp UY dp PO ] UBIYDY Np uy e June
sed emneu uonb jue; 3vIHXa B15S Mb UOKIPY,p 9]oN0q BUM BOUE| UO ‘BUIRIIUOD SED 3] SUEP
“Ina11a,p 93essol UNp UOISSILY € A [1 ‘Dpi[eaun 153 1593 30 16 “(joyduis zoanod snoa anb)
INOLID,P 350} UN 2INSUA JUIIA °,J, DINUDANO,P 9POD I ISHHN SUOAR snou ‘Djdwoxo,| sueq

‘(puaddy) nole uo aunyoANO : B, -

“(BILIAA) 2INJLIDD UD DINUDANO 1 M, -
*(pesy) 21n3a| Ua alnyaAno @ 1, -

:SJUBAINS SIOI} SOP UN,[ 359 913308Ied D)
‘anbiun agioeied Un,p a9sodWod SUIBYD JUN JDUISURL IN] UO ‘ISIOYD INUBANO,P SpowW 3]
Juaday, e Buyads Mo ‘mu esss dj, 30 Mo e A |1 ‘sed 23sixa,ut [1,nb sI0[E amM[ UB JBIYOY
un ILANOP Z3jud) STOA IS NUDIUOD UIDUER UOS 3dBJJS JUeISIXa JAIYdY Un suep alnjuiog|
A10ANO0 153 [1 ‘1SIX@ [15 912 359 1 ‘sed 21s1x,u Ja1ydy 9] 1§ ‘awaiqosd ap sed Us ‘() alIp-e-353,2
1NN 2uNo3a 38 IBIYDY Np INMIANG,| 3p dlqesuodsar 359 uadoy, uorpuoy e majutod
unp 318e;s [I :UORUSNE SIew ‘[eued ap anbuWNU 3pod un e 13suad airej SNOA JOP 2D
“yaniseq $919 sNoaA 15 uadoy, uonduoy el ted dj, ap uoneee p sudl ] ANsud dANCH UQ

"] ZesThN Snoa Is uadoj,
IaIe[ap ap A[uNUI 358 [] ‘F]14 2IMPNNS aun Ins majutod un sumozal uadoj, uonpuoy el
anb (Jurew e suopeuSis snou ‘sinaj[ie g "2I1nyons () aun Ins dj, majutod un (Juiew
UODUO) ] SUBP SUOIR[IPP SNON "DIANSO0 Ua 9SIUI B[ JBJUOW U3 B juswanbun aisisuod
j159(qo 210U ‘BINIPILIS 93390 B S|P S3 suep sed suocwnUBU SNON ‘H'OIALS Suep
193[nsuod zoanod snoa anb ‘armionais sun,p 38e,s [ "1 Ne3edynUapL] op uonuedde
ZoI9yeISUCd SNOA ‘pIoge,p o] “senbiewsr smarsnid hz_&mﬁ snou ea awures8oid an

‘(Hueynod

(Ya1§ ‘ U\ 5% J21YDY TP 2INUDANG,| 3p SI10] Inariy, )pund
as[@
{

‘(dysordy

{(xed * 2%, j3uud

(JOT = ((dj)208 = 1e3)) apym
} (110N =i %%
‘(.1 yoyyuadog = dj
f LN Y., = YoY, ‘Ted 1eyd
‘dj, ‘(uadoy, ] Ev

(ureu

<H Old1S> 2pnut#

‘(jpwwesdoid np

32IN0S PO 3] SIIP-8-159,3) ' L[] JAWYoY ] ue1dd[ e aype swweiBoad 93 "] Wou 3
SNOS 1oANeS ap 33 Jo1dodal ap sucd3ns snoa snou anb ‘auweidord ap sjdwoxe un LIOA
‘(]3] YyS1y) ,neaAlu jney, apous a7

+19}}19N0J © SRRy
sannep e £ 11 ‘uonsanb e[ ms sed zesuejod snoa au JueISUL| (_:Crr 78S sed uou P 9OZES
onbrjdxe snop :anbreway

‘(uonanay
-SuL| 9p 9P0d NP SBq BPO) VS = 9)ZFS - (SFS H10S DIURMOD ISSAIPE] 12 JUSWBLDURIQ Bp
555a1pe [ AU (39530, Juswaoeldop a)) FONTIAIIA Bl stew ‘assaipe] snid uou ‘qeredde
jonbay suep apod “YEQ9S 159 ,ALINSRIq, UOHIMLISUL] ¢ JurpuodsaLIod autydew apod ]

UL IUEL] UOISIa A

"UOIINIYSUL]

Sp DWIQLL P03 3] SUBP ((STFS 110S) INES NP UOHRULSIP 9p mmmm_%m_maﬁ_ anreredde jloa uQ
S31100 JUIYDEUL 3POd 3]

;jueAmns 9(dIaxa,] SUCIIPISUOD ‘IIR[d Uf “jusuwaiduelq ap (182 13
15pO30P 9P UTel U 353 [LNb UOROMIISUL] 13ud JHP[aI JUSWRdRIAPP 9] JUESIHN U BImped] 1
JuswaYoueIq un mod anb sIpue) ‘Ianes IS9P UO d[[enbe B 9A1I0O 9SSDIPY © 39UDIOL
JUBSIEJ U2 JNBS Un elnpel} Ma[quiasse,] 1940 ug "(31 ‘auq ‘elq) JusuIdPUEIq 3p [0 3p

“+5ayuepUOdSalIod SUONIMNIISUT S 1 Juawade|dyp ap uonou e

‘sodoxd anjou e suouaaay “wwweidord mod (pOEg o[ NS [213UISSI] “Ulew e SNOS ZaIne
zasad snoa anb axadsof) dum(, dwl e squsjeamby juswialqisuas 353, SABM[E YduRIq, B1q | SNOA [SULY ‘(sa1atssnod sues 39) |§ anbunoq el € 103ualq wﬂ_coam_ﬁ - INIqUIasSe,[ ns
eid sa|9q 9| Ins d|qes ap

so[ zandwiod snoa anb juepuad anb zayoes Jarpowal A mod 1 ‘ugqouad yed1i9p
UDLIBIALIOD J2INDPX S 1 () anbuodjenb assaipe sun e axowpur Us 931eYD 3133 SIOfe | 0 © asuad suoAe snoN jxnary ¢aissnod 9p dULO} SUN SNOS AINOJUI HYN IS P uoh
jnad ouBp 3 .SSSwom: WouLRLUS sawnrerSoid SOp JUSANOS LY UO ‘gjsed - | -D3[[0D AWOA I2ANOLAI JBSSIE] STIOA 9P UOQ eSS T sduray satuiard un suep anb ana-ng ]
Auaysixa sjuswaoe[dap ap suonou sof ‘ofessaipe,p s9poul SOp NESAIU nenb na ‘aano :m
.AZ,E,Z.uw suntresaid srumid anou amop mod suamsiun snou anb apoo-opnosd np soseq

des snou ‘uyuq owweidord un suep J[PNOQ JIPUIOW JUN,p UOHESI[EAI P ©




.u«w\mmmpm
a9ed e ‘(ssg ‘vi1vd wab souwnweiBold ap seAndaIIp $9] SIO0[E SUCIaPIOgE Snou wzw
suofeudis ‘syuanedun snid so 40 “B[ED N0} AP JRAIIUL| (OpWNU ureyooid a suep)
sunwesdoid np 1893 np s10] zoipuaidwiod SNOA steul “ANdsqo nad snbjenb 1ajquas snoa
inad B0 0L AT N0, 0uonbg| si9A juswIBYdURIG 9P UCIDNISUL] B oop18 D
neaing ne nojal un led autusy os sunuesdold sy anb 3 puoz, ayanbug; led mw.ywm@h
150 SIND[PA 9] 2201 UO J[[anbe] e dII0WPW BUOZ B[ AP 3SSAIPE anb asoddns ug

(;5ed-00-359 ] " IUBWIBYIURIGYP ] SUBP ASN[IUL 353 /,((]Ie3uaw
-p109p, / UOIE,| Sed [onbne) sa[onoq ap Ina1dwos aWWod ()] JPAR (JqP) UOIIPUOD SUes
JuoweypueIqep un ted sympen e1vs v,N0OSN[ HAIIdT 9mIordis g anb uepIAg 153 [

/x WD © ot ./

-+piey snid suotsnbidxa snou anb WD © M01
Un B 1! PIOWNSI 95 ‘$18I[NSL SOP 1HOS 9P JUSWD[eIpUD3 (2D ‘aseyd awgisiod} e —

[ -=0a] v.n0snl
[+ O 12IUIWIIDP ./
[« 10 1BIUBWRINP ./
: /+ OV 123UgWpIOUT , /
/. 0V 2ed apyurod assaipe,[ & [(] 9p 9320,] ap aBeHd03s ,/
JTLIIT

‘[onoq S[dWIs SUM,P 3INISUOD 1D1 153 ‘JUBLUS}ET} AP B[[ad ‘aseyd awaixnap e —
--sed suazadnaooaid ua snou au snou juessut] mod
Suner3oid 1noy mod aressacou stew ‘ourgjqoid np ajuepuadopur 183 UOIPE atoupid e

/., 132035 ¢ Inafea a1euuaid | Ae [(] 81351391 Np Ul , /

. 9UN SUIOW SUCHERILP JIGUIOU 3] 39AR (] 343s18a1 np "jut , /

/., 1duIa1 e UOZ B[ Op INGIP BP 9SSAIPE,[ AR () d13SIB01 Np iUl /
/ owweidoid o] mnod asowur uoHEAIdSHI , /

‘s9qURAIS SUOLPE $3] aHodwod AP ‘Juasaid

s> 9] sue(] “UORESI[ERIULD A[[9d Judwaepusd 159 awuwesdoud np aseyd arnwaid e —

-saurureido1d $ou JUsLIPALIG ILIP nod uoneIou

ap ad£; 9o suosasiun snou anbsind ‘(spssaud snid s9f inod gg a3ed ‘gz olpwnp) apod

~opnosd 3] Ins YA IS P SIPLME I aurfar aujp-nad ZoANod SNOA “IDIUSLILIOD 9P JUBAY

"123203s & Ind[ea e[ nod

[ ans18a1 3] 19 s9PNoq 9p ndWod SWWod (o IS I ‘BIOWHW SISED I NS
souiod mod gy 9ssaipe,p 2435131 9] SUCIASIUN SNOU “UOISIBA asgrward aun sue(]

Juou ‘ardurg “(exay ua 4$) ¢<g
op jueped U3 saAIssEIONS SINS[EA SO Jed BIIOWDW $3930 957 npduwaa ap Juop H3es |
*anjiuLs uo ueisut| mod ‘ajins e[ 1e

RIPUSIA B[2D INO] jsed ZosSNO ] *,2[qeHOIdXD JUDLINIBIPOUILLT 19 dXI[AWOD JUBWRIDQIOP
Sstumdo JUDWYDRA, DOAR JUIWPDIO) sed swil au mb 3 ‘(jaadsa | uo) gououoid san
anbi308epad a1opeied un jucine sadwIAXa sawdud sou anb pioge,p no} suopddey
sunuesdoid senuaid anoa 9IUD,p Ulje ‘IND[qUIISSE ] INS STew

‘sooueseA ap sed UOU ‘SIIUDANOS SOA SN0} JD[QUIDSSEL P sduId) JurUIUTRUI 383 ||

T Ti3mvlfua xxga | 213891
TRl ke e e )
1a 2078

T34y

ST LLIODILET MWd
INOIS55W71D FFULNE 15

T-X4H — Ud

wEZ1N8E. ILLINDILE,T W LD3NIA
ANAHEHONWNSE dWwd 3JWLND IS

X8H —> Ul

9 WHIHOS

"(F9 BWIDLDS J10A) 1aN3D0§J0 B $9[noq ap [ew
-IXPUl BIQUICU NP N 9198Xa Ma[eA B[ 29AR SSI[ELIUL BI9S S9[onoq ap 1nayduiod 9] sed [pnbne
AUSWAYIUEBIGIP dP UONDINIISUL] INS JUSUIDINAIIP JUSLLIGYIUERIQ UN 19N3daj40 S10jano} nad
uQ *,INgep, 9] dkd AANOQ B[ SUBP AU UO ‘UOHESILN,P anbissep se2 9] 383,D () B UOU 32
sopnoq ap majdwioo ansiBar np [- ¢ ofessed ms v1NPIYI,S A0S | anb n) |-N e 2sien
- 159 $9[oN0q 2p InN23dwod 3] “$a[ON0q N J2NIdBYJD AlISPP U0, ANDSIO] JUIWI[LIDUDD)

IS NIs
—
15 NI
WNOAEN FLLFN0ILE.T W LHIHIHONGEE

17 NONT

] (aLIns) 313008 W1 IS LNIHIHINeWAFD

4 —
SHoTe

(4= LIOE) sduu® = Ho®a T

| 30 BILINBHINOAG iS58 2]
BULSIDIN N 104 BIldvd W1

Fwou

(@=X IS) F1wan LSA 3. NOTLIONOD w1 T2

1=Z WEENDOAONE HOTLINWLENT
W 153 \W e FLHIOS L3LD0.T IS

SFIIN0A W HNH KW
M WNINLON4E NO

LNIHIHINBYAIA 30 3TdHIX3

B9 WHIHIE

*'510§ OPUO3S SUN IDJUIWIRIDP
[ 9P UOHEIUL] B[ B IDISISAI ap JUOp ZoARSS? ‘DIUSWNNP Juawenbiewone 358 appnog
ap axsi8a1 of anb mnc_wmumx ‘913019p 1S3,U [NU 32100 undne Is (appnoq ap inaydwod
9] juep ( 2usi3 3) SOPNoq 9] 9P WNUWIXEW UNpP UOHNIIXD INS NO (JNU 3s9
1V a13s18as ] Jed gjuiod 310390 IS HOS UOC) (=7 INS JUSWBYIURIGIP  UN,P SDUILINDIO|
uo 318es |1 quswaypueiqep np uonedyddep ajdwaxa un auuop g9 BWIYIS ]
‘(assnej sinolnoj uompuod) ajqissodur 353 sodwue

a110s e[ ajjanbe| unod. (eigp e sudieanby) Jqp uowINIISUL] 1BSUINP NS [ ‘PBge ug’

'ajqissod 359, asiniewgid aios ap Jofesiaua sues
$a[PNoq N JON3I00Ha,P UI0SOq JUIANOS Issne B uo ‘Juepuada)) 'sed op [ew sed suep juanb
-1idde,s sjpuuORIpUO) SIUIWDYOULRIGIP SB] “UOISN[IUCS UF “(S]{NU INS[BA B[ 8p S13U0dUaI
.ms ajPnoq e[ 9p juswinjewpid BIRIOS UO MO SIPN0G (¢ WNWIXEW NE BI1aN9}8 UO)
097 [oNIUDAD UN DYDISYDAL U0 [anba] suep siajea (¢ ap neajqe; un juemnooled sunuesd
-01d un :ordwoaxa anny ‘(eadnue smios)  winial, ayonoy e] ap addey Ins aistes e a1l
-1e SI0Je NO JBIAR]D NE SaIpideies (] wnuixewr ne-ysies swwetBord anoa ojdwexs 1e]

.mﬂgoamsr UORIpUOd
aun 1nod sadipnue aIAMURLW 2P S[ANOG ¥] BP IIHOS SIO[E NO SUOHEI)! N WNWIXeUul ne
10N320}§0 ZoAIP snoA aunueioid un suep anbsiof ajun san 359 uondNLsULP adAy 8

TINNDILIONDD INIHIHINGYEIA NN, Q S3dE1l3 S31

ug JHLISIDIH 37 LNYNY
331531 153 XX NOILIGWOD ©7

2t “._.—._.“.__._aHErr

¥ WBHIE

179 BWAYDS
9] Ins sWNspL JU0s saded $9O SN0 jJUSUBYDURIQIP Un asieal anb ouﬂWE “\mmU
“(MNOLTY, & uawayduelq 101 J0S) 20spoud apenbi | B JuSWISYDURI] J] ANIDBYD NISS0
-o1d 3] sI0[e |- © [e3p sed 150,u $3[ONOq Ap NN I[ IS ‘BVINIXD 153 (' DAOWL DI J10S)
3]oN0q B[ B 03[NS JUBS[R] UOHIILISUL] ‘(BXaY Ud J444S dJUOp JI0S). [- B [e39 3s3 Ia1Iap 20
1S *1 9p PIUDWIIIP [NFWINOLLY WOLNY 82 (s9]onoq ap maydwiod) (g 24s18a1 np
LOW 9] sioje ‘@ssnej 350 Xx, UONIPU03 B[ Ig '(*** SAOW 21 J10S) 2[ONO] B B d3INS JUESIE]
uondNAIsuL] € 9ssed (1 ‘DlBIA 150 DIOILIDP 9133 1S ‘ XX, UONIPUOD B[ 9350) Inassacaid o

19 (p sapPnoq ap mnaydwod 3] ‘()9 neajqe) Np SUCHIPUOD SIP JUMN,[) XX, 1S3 UOLIPUOD B

™ aA0W
ANOLTAOP Xxqp

" ¥NOLTY  edwoxg

‘(juowoyduelq ap ananbyo sun) juswaderdop un -
‘(saponoq ap 1naydwiod) u(] sepuuop ap ausi8al un -
‘(@AnE3[NDEJ) XX UONIPUOD du[] -

:sonpwered
s1o3 sodwiod ‘,appnoq ap aanwud, juswesnapipn( padde arosus Juswaysuergap un
‘youeIq pUB JUALIAINGP PUSIUS-SNOS ,qp, anbluowsuw 3 ‘fpuuosiad amjma 3130A InoJ

.EwEva.szm onb neajqe; swaW 9] SUEP SPWNSHI JUOS SPSI[IIN
sonbIUOWUUI $3] ‘UOU NO $A[[SUUOHIPUOD 3133 JudAnad “q(] sayUepuUOdsaLIod SUCHINISUL
$97] JUBWBYDURIGIP 3P ([0 359 (L9 MMI[QLISSSE UD ajueHodul UOHOU SURIXAAP dUf)

‘Juasnqe ua b sawwreiBord sop (“a3usp [B) ,SHIBYS

-eds, aduepus) ¥[ ¢ UOHUBYE SIUSWIBYDURI] SB] DDA JIUL U3,p JueAe anbrewal aun ‘uyug
““jusWBYdUeLq

ap stewre( eianyejzo,u mb (as[ey I Youeiq) jq ap 1@ ([PUUCHIPUODIUT) PNIPIYS SInonoy 1sa
JUSWISYDURIq 9] ‘(SABMIE YoURIq) BIq 9P jusleamnba,] 352 tnb (anu3 ji youeiq) 3q ap 318es |1
i1 nonIed sjudWwayduRIq §37 4,

'HOd ® 1Od ‘a77d ‘L1d °p 18es ||

isapuB1s sinajea ap uosieredwod aun e 3)Ins IISIIIN B SJUIWIYOURIQ 5] ,,
‘mea[qe; a[ as191d o] SUIWOd SHY 1 JHA ‘S7d ‘O7d 2P 313es |

:s23uB1s uou sInajea Ip uosieredurod 3un e 33INs IISIIIN B SHUIWIYDURIQ ST 44

AOW neage; .:OK.C
MO[JIa A0 No Aure)) 31q np juswauuonisod un e ayms aysuelq mmod gAg ‘DAL ‘SOE' D4

(0=Z ‘1enbg uoN) sinafea sap 2iuRYe Ins o (1=7 ‘[endF) pu[esa
Ins juswaAncedsal sImafeA xnap ap uosieledwod aun e ayms Jayduelq mod gNg Odg

‘(1=N) Jue8au no (p=N) Juisod juowaansad
-sal 359 JUBWIBLDURIq NE ainaugue uonendo,| ap jeINSI I[ 1s Jayouelq inod [Ng “Tdd

:ajqissod juaanos snjd af J3s1[1IN B FJUIWIYDURIQ 37 ,,
:so110893e0 sinatsnd us syuswaydueIq $I] Jasse[d nad uQ
‘(JOW un Ins SEed 92 Suep 359 2[[ie} B[)

sBUO] SUSWOYDURIQ SAP (39100 UN INS 359 UOLDNUISUL] Sp 9P02 3] JUBAINS JUSWADE[AIP Np
o[[le} B[) SHNO> sjudWOYdURIq s3] anBunsip uQ ‘eduanbos us onunUd |1 UoULs JuUIUWIYD

 ANOLAY, ononbng |

-URIQ O] ON3D0§J0 INDSSAD0Id O ‘DIBIA 153 XX UOHIPUOD B[ IS ‘XX¢] UN,P UOHNINXD,| DP S107]




2351 ] 0P $JUNVSUOD SPNOOU sap sinodsed un suep ‘isute ‘pnoou Jonwald o[ SIOA 3104
-uar mb udl un uowoduis N0} doerd uo D)sH] Bl AP PNAOU JBILIDP NP U 3] SUEP (3[[Mu)
ANNOYD Mapea oun 1oed op Nal Ny ‘(€ aMIY J0A) BITE[NUD P ‘ASI[ 9p 2dA} NEaANOU Um
asijeal uo,nb [19N59 39 JOUINOIUO P NG B] SURP 353, "23ST] B[ 9P INGPp np diued e aud
-I0Y204 ] JOWEjUD JUSWaloe3qo SIO[R e [1 ‘SPNaou pucdds 33 Januaid sa| alpurane,p
ajqissodw JUaWD[RI} 152 [ ‘PNa0U aUIIsIod} Np jueped us ‘Bjdwaxa Jgj ‘pnaou alne
anbuospnb un e yueieR sooe UN JOARP ‘As]] B B 2uIdiul, prisou un,p 1ued e ‘eiqissod
sed 3so.u 1 :03s15qns anofewr swlqodd un ‘saisi| op sadA) stealp sad suep ‘uepuade)

Hﬁ FETT] OSNT |4f HATi ] Canl |45 nB11] Dani (4= NSIT] Ol W NETT] Cand Mefs WIIT [pD N3TT

; : wa_
2NaIND 3ap JdN2a3Ul00 2131-UR 2INE II5]T]

"JAON LSIT 2d4: anou suep ‘seyep anajutod np ade(d 32 oY Ud Io[[eISULS
oA ad Juswwepyoard suoruuoguau snou anb S3si] € 9P SWAXS] NS inajutod I
Asury 2151 ©] ap UOKSOS ¥ B SAILSSAdIU SUOIBULIOJUT $IP JoAIasuod nod sakordura)|
PA UO J;uEE@W ap sonbyads sspuuop sop suoz e| juswaneupio Jajutod mod s9syun
aoe(d ej 1o[[idsed ap onb j0in[d stew ‘spnaou sanNe SOP UBLE U HetanBunstp 8s du [ uouls
* SAITPUIPIO, SUOHBWLIOJUL 9P 1552035 Inod asinn 2132 sed BIASp au 2391-Us pnaou 8D

1 @INBT 4

Sheou Jai Bidy-Us DRICOH

Tf HEIT ] Gont |4f HITT ] Gdnt HATT ET j
- .
2 [ 31517 3131 ]

23a1-Ua JanE B1STT] :f AJINET4

'9151] 9P 2193-U3;
“oynonted nad un ‘pnsou 93 SUIUIOUDP UQ) '(SPIA) B[[NU B)SI[ Sp INSjuiod Un e s3dde

un p anbsu af eiowddns b 3 ‘squacwreur eias mb jusuly Jetuiad un 1ede(d ‘apia
3351} ] 9p swRqoid ne puoyued ang srewrel ou ap nq I suep Juswaleds inad uQ

ananb ap Junajuiod J3ne A81SI7] :Z SInB14

“2)S1[ Op PIIWDIIXD
J[[PANOU e[ JUBIAGP b Pnoou nEsAnou un JOIpUD 333 ¢ IAnoler JuswR[e JoAnod
op [edpuud jnq 9] SuEp B2 ‘PRAOU JAILIAP UOS 9P 3SSAIPE,| dAIasuod b majurod un
/(1S1] B[ Op 9§SaIpe | JuawRsRId anyusuod mb 13) st Bl op JusW(R onwad of ms syutod
mb ojqeuea e[ ap snid ua ‘siojred isure asiin :@M..m;m__ ap SUONINIISUCD Sonnep e
Jmpuod juo ‘(ney snid sspuuonuaur sa[qissod sedusnbasuod saf 2aAR) ANNOYD mojutod
3| aouepaapeut ted sed suondiuew au snou anb Idinsses op uye ‘eisi| el 9p pnaou
un e soooe onbey jueae xpdwoode ney [1nb sojqesuadsiput s3soy sa] “uepuadan

ﬁqﬂggmjﬂafﬂgu W T

WHH_

.QZDOU a:_uﬁﬁﬁmm EEB.EOUm:_ﬁmumﬁ‘w:ﬂﬂ;m
SUOA® ] SNON "93SI[ 9p uy op nojuiod 95 tonbiput mod aLP) B[ B 9w op d[0quIAs
3| sonbupo sewoyds ap suonejusspidar xne Jusanos sjunidwo uo ‘sayst| sop sonbiyde.d
suonruasaud sof sue(] ‘Uonsonb Uo JUDWIP[D,| 9P US| D[QBLIEA B[ SUBP D[[NU INd[eA S
a0 s1oje aoed uQ “uou snid e AU [t (jopla UOU) )SI] B[ 9P pPvOU JotuIop 9] saidenb
sonbiputp anbucopnb aiurUI aUN IDANOL USIG JNE) [1 ‘SIDPLP JIPIO dWOW J] sueq |

ATAWUIS B3 %Y7] 1T S4NBT 4

"

O~
™~

‘(1S NP 00089 Inessavordoldiu af 9. Inassadord
np 195 NP si0] masiatadns ofid e[ op 9ssa1pE) SUIISAS NE DAIISII JUSWRSNANOZL
153 B[[NU 2SSAIPE SUN ¥ SII0P Un I1ed ‘9[ejej INALId AUN IOYdUaP9p 3p uled snos ‘1ay|
-nBuis usiq 1e39 392 suep sed aAn0I} 9s au d[[d,nb ‘a1s1] P1pE| B I9PIdIE,P JUBAR ISYLIDA
juepuades eipney || TUSUOD ap @duasqe A IajeuSis Ip uye sy ap inajuiod ne
ajmu Inafea aun sdwey np yednid e ouop anquine uQ "aRwew anbuoojEnb aun,p a3s1
e[ JauSisap juermod nej || ‘pnaou unone ey us ayodwod au aisy e anb sanbipurp P
93moeA op 3dedu0d 27 DPIA JUDWIAIINUS 23SI[ B 353 33s1] ap a[duwils sn|d e| auLio} &7

‘(orquassel [Lnb sjuawgpe sap odAy ne soual
-a501 yrej neajqe) unnb aratuewr awsw e[ 9p) Mnsjutod oy ted souBispp 3sa mb ampnns
81390 159 wza_uﬁnm ‘pnsou adA} un stews ‘anbymads juswaidoid a3y adA3 un sed uou
“re; ua 358 b ad43 un 1ugnboe duop nad a3si e[ @ “najutod un,p duop 318es || As
e[ op juswWald Jonuald np 9ssolpe[ JUSHUOD Mb J[qELIEA Sun JSILN UO ‘9)SI| B[ juow
-anbisAyd seuSisep mod ‘progep N0} SIR ‘SPNAOU SIANLISP 39 sionuald sInd| awadud
mb a5 ua,nb jusLIEA Su S 1B UF ‘JuSMINSUOD s3] mb spnoou xne senbrdde juocuas
mb sjuswaler} sap UOWIUO} S ‘saisi| ap sadAy smoarsnid Jasijeurio} ap ajqissod 389 ||

*syolqo Jed
somponns safeSue so] Jed 21ANSO UD SISIU SIPOYIIW sIp B[ suoydoidder snou snoN
'S92IN0S XNAIGUIOU 9P SUEP INIINIS 9133 9P SAISUIIUT UOHESHINL B asuone sdwdy
SWaW UB 32 ‘9poo ap sjuawdas sap uoneddnp e[ $10j B[ € 93A anbruyde; aua) “spnoou
ap sad43 sa| snoy e senbyddes juounod b sounuod[e sap sioqeRp aewad BA
mb ‘sanbuausd jusualieal ssouuop 9p ﬁE..MWm adA3 un armnsuod ap jauuad uondo anou
uepuada)) ‘prscu 9] SUEP JUIWDIAIP Ul mmu 10 ‘seep Jnajuied 9 led sagouas
-9J21 $90UUOP XNe Iapadde dnod uonsalipulp adpuud o Jasiun sed au ualq tﬁm jrermod
uQ swwerdord anbeyds v jueusyedde suoneuuojurp aurewop ne juantedde ajPnb
-smd gy Ly 1SIT @nonns ] sed suosieurioy au snoN ‘ad4y axdoxd uos e souaiia
aun apodwod amnpnys e anbsind sarsmoar jsa uonmuyap 9122 anb vjou nad ug

SOV _ANA

ual % FAON ISIT
seep % SY.LVA ISI1
JAON 1SIT OOV

IS DWILIOD 2IBPIP 3s pnoou ap ad 4} 8o ‘Jusua|puLiod anbifof jolqo swow 13 [nas
un suep sjuIp sadAy m% syuowe sop JadnoiBas ap jeuuad mb ‘eaneldoide ssouuop
ap 21N3oN13S SUN,P 22uasald U JUOP SIUIWOS SNON] "91SI] P SUEP dIAINS A Inb pnaou np
assalpe,| puooas 9] 1 ‘mowwetdoid np 213 ne sosneio ‘SIOWI dP SUOZ JUN,P ISSIIPE h
aAtasuo Januaid o7 smojuiod sa[dunis op B SIMPOI JUOS SUOBXS XMAP s ‘suosodal
snou enb uoneuRwdw] sUB( ‘SPNSOU S| LU UOSIEI| B[ B S9nqUE UCHDOS
aun 32 ‘uoneddde enbeys e sonbiypads Juos mb 1o “195001s B SEOUUOP XNE USSP UOLIAS
SUT 1SUONIDS XTIOp U JUOP SSIATP 3s 9381] aun,p pnaou un,p ayp juswaidoid ampnys e

"BIATID0 U0 DSIUL B[ ap 93008ayj0] 1o1oidde mod ginoleins uonnooxs,p
sduwiey np aydwod 11wy Jney 1 quaunuanbad) JusAIsiuL 1O uonendop adAy 2o mm *pnaou
anbeyd ap uoneynsuod ted anb psAncp 219 Nad au Jum so mb uay 9 anbsmd “spnaou
sop unoeY> JUuR[PRUNbIS JuRMsued uanb 1an3avyo,s mad du sy sun,p uPs Ne AYd
-Joyoat aun ‘redpuud np e 318es (110 qued anne,q Jissooxa JuatAap udy 9] ded snboaoid
Jnoxns 3] siofe ‘oynpal sony ooejd sunnb juadnadou suoneuLIOjuL S3O IS ‘pIOGE,p IO,
-mol sI10[E JU0j 95 Mb SIUSIUPAUODUT $3] UOHRIDPISUOD Ud dapudid nej [1 Juepuads)

*IOAIISUOD B SUOHRULIOJUL XNE 3PUNISIP JUDUIDANDINS 182 Inb aj@0
e (IS o[ onb [o1 awisAs un ns s10390 § ey us) aunouadns nad un soeid aun sadnano
‘)81] B[ suep aIams ea b pnoou 9 s1ea majutod a0 1audosur stoanod inod Huop jtop
pnaou anbey "sowepr spnoou sop unseys 1nod (BIUOWIW 9P J0[q [NOS UN JUIWD[[HL
auLIgj Inb NEd[ge} UN SUBP SWIWIOD) SIARNDISUOD SISSNPE SOP DNQLIJE JUIWIBIIO)RSIqO
sed eineu uoyeojdxa p aw)sAs 3] 12442 UF ‘JUBAIMS PNaou Np Ngop 9] eanody ermod
1o j101puo [anb e juenbipur assaspe aun,p awwiog snos sdwoy np yrednd ef ‘uar un ted
a1l $9[ U0 quanunooe,s mb (SpNoou SOUIWIOUPP) SIUSWR SIUDIHIP sof auadowoy
DIQIUEW Op ID[qWOssel ap uye smg ‘asmber aoed e[ oindoid snou op uonenodxep
awsAs ne apuvwop uo ‘suoneuiopl smaisnid no aun a3po)s mod Juswadedwa un,p
uI059q JuaLLS[@al e U0, anb sioy anbeyd e B[dwis juswowanxe 359 aduud uog

‘2351] ®] 9p 9[22 “ anbrnueudp,
snid 2100US ‘UCHNIOS JANE BUN ISIXD [I siejy ‘uonedndde] ap juemod I suep
sayIpow JuswiSIe| SUSUID[D SIS JI0A NES[qE) J] IS ‘DIPUBLILIONI 1B B N0} 12 J[qIXa))
snid dnooneaq 359 UORN[OS B °19JJ0 190 B SPUNSSP SUOZ dUN UOCHEIOXS,P DWRISAS
ne juewepsl us ‘Quiwerdoid m.% SINOD US Mea|qe} un anmusuod ‘odwexa led ‘4nad
uQ ‘onbpyess neaiqe; ne uoniseddo red ‘{(@annjoag) anbrureudp 831p sadUUOp Sp AMPNLYS
oun nod a9ydo nod uonb syuomPAUCOWP sadA} 00 1D o:ﬂwﬁo; suep 1890

"DIUBSIHNISUL D[IADI DS
uotsuawip e 1s ‘owweidord np usweyes op spyweded sop ajqissod ORI SUN BINE|
op ‘(rew azpurow un sdwoy np uednid e] 3s9,0) anowew uonednadop a8ejndsed 9
4ied aun p quos aydwos ue sud anje siofe jusatop mb saurRiqord xnedpuud xnep sa]

* suudhowr, anb e13s au ‘uodey ano} ap ‘mb uorsep sun aupuaid ap ‘maw
-weidaid o] mod “Jedipp Zasse JUSANOS DUOP 1S3 [[ '9Npu2R UO0s 2o} suep Jopo(dxs,
‘S30UBISUODID SANNEP SUEP ‘MO ‘Saguuop ap nea[gel [@3 mod 29AI19s31 352 mb m_uﬂn_
e[ op anted 9jqrej aunnb 1eyodxs,u eumod ‘sa[qe[quIasSIP MOJ $91anbal sap no susw

-uuonAUD sop & Jo3depe,s jiop ‘eouassa ted ‘b awwesSoid un ‘anbyeid ef suep ‘stepy
"a[qisuayiduiod Juswayened 359 1092 oy eunweidord np juswaliey> np sio] senoje
eios mb alowpw e[ ap a[[Ie} B[ JUSWSPOEXS S} Ia[NIED Jloanod op uye ‘Iadnado Jop
smbau zmo_mﬂ 9] uoisuawip a[enb Joyads ap a103eB1[qo 353 |1 ‘sjueInod snid s3] uon

-ewnweiold ap sofedue] sop sinatsnid sue(q "2IpnIg JUSWIWSPIORId SUOAE,] snou anb
SO[[9} /(39120 UN UNJEYD JURMSSW dUop ‘alapetes adAy ap sjuswge,p XNEs[qe)) Sa1d)
-5BIED 9P SUIRLD SUNP Sd 3] 359 ‘awwreiSord np anowsw ef ap arqeisvd suoz aun suep
29s1ed0] anbyeyys gmua aun p siofe 18es 71 pwurerlaid np edop ne sed> xNaIqUIOCU 3p §

‘sunuuaiep snbywads usiq Jusweoedwis un e sodnoudau juos \wnmﬁ Slliow um Em:mthMw
SJUDWID[R,p AIGUUOU UTBHAD UN ‘SI9UUOP dp 3INJNLS 23180 SUB(] ‘NE3[qe) Np J[[ad ‘Ssenuucd
XTI2IUW 9 SUOHIOU §9p 2UN B JURIISI STIOU UD ‘S3pUU0p ap Nensqe ad4) uos juswspexa
snid no ‘amjonas 91392 ap adAjojold ap apos aun 1aspaud ap pIoge,p N0} SUOAessT

‘juswafre| Jasi[un,| ap 1008 o[ Jenbrunuwwod snoa juespdss us ‘rerpmig,p asodoad snoa

3l anb ‘saureyo 9311 ap aunonns ey op 8es || ‘simauwnueioid ap dnooneaq 1ed a813au
JUSANOS Zosse Jueunod 93sa1 ‘anbreuLIojul ] op XnejusWepuoj sawR[qodd Xnaiquiou ap
suep 231in apueid sa1y aun,p anb uaiq ‘sadAy s ap un .mmom* awd(qold un,p predal us
aInjnuys ap ad4) anne| no un,| a1jua Jaysay siojred jnad suonesidde sas ap apewndo
DIIDEILJD JUN JIUSIGO MIBYNOS Er mauwwresSoid 9] 39 ‘PoueA spueid aun p JU0S SUBPOW
uonewweidoid op sonbruyso) so[ SUBP BIANDO UD SOSIW SOOUUOP dP SAININIS S

(II1) FINHINNOODTV.d SYIdIHVD

(xxg * Xx§ T xxgq SNOILINYLSNI) SNOILIGNOJ S3d ne3aul

a>

INDIS L5550 OUNIZ W IWEF N0 ENGEIEAEN] 1S53 TREWE - NOLLWNMILISSO IS

WLHELNOD

TWNDE ¥O 5537

L7770 0AEZ W IVEE N0 WG EEAS 1S53 FSaE0S - HOILGHILS30 8«

0573 0MAF Y MIAANT LCSOEIODTALS 1S3 30M0S - HOTLGNILIS30 a>»

IWNDE W0 WALWIND

~E
W@IFSITILN
L] €553 0MIX § WEHIAEAS ANSELDIALS 1S3 S0MN0S — NODUUHILS30 B
Freois
MO
BLXALNOD
N3

WIASIILN
o CLSIL M N0 HOS TWRRLE00 3NN 4 ALINSY I0NosS € HOILWMILSI]

HUHL Z5%7

HWHL WALWIED

CLEEL M N0 HOS Wi 340 W SLINSS IS J MOTLWMI LSS0 > WS HO HAMOT

TLAGAL W N0 HOSIVGERLCEED M0 W ALINEY HOWNOSE N MOLIAMI LSS0 =, 4 BUWE MO WRHTIH

LS MO N0 HOSIESGSN) 301 W 2LINS Y T0aWE 3 R0l Les T LS50 > LE =Rl

£ WIHODIH

30 Sud =

> L s

(B=N) W32 MUILHAND
£T=nl
[B=N3
(T=H)
te=1)
(r=1)
e=21
=21

CESd HOLL AT 30 WA

=00 ANSCROIOSCN] M SRCECE) SIS HOTL M1 30 LWL LARE MO SNINO

AILISOE AS3 AUMDICOCHEd HOTL AT 30 JWMLWNSFd N7«

HSILUOEN LSH AUNEOEHEL HOTLOW,T 30 1WLINS S ENHIH

LS 30 Skl SHENED SW 3 IWMSIEISNGS WO LT

IELTE 3N 0D AN HOTLW 11
AMN LE3 X 3 INH HOW 1S3 3UNCHIYCEHGD HOT1O4H LT

B0 LIS WYITID ANMUD

20 LLLINE 43§ ANEWD

30 LWL AN ALNGE LOW

iii € IAN MON 1S3 Z 3 NN 1S3 ALMENEISHD HOILTH.T 30 Auunssa =1 1S Jwnom

iii SIvea ASTHA

SAEOTIOL anuL

SHOILIQHO] | XX

CER R

SIHIELNIHHOD

Yavilvosvd O

suteydold ‘(i eIg( aYdURIqOP
ol ‘9Aq '(2IqUIBYD SI10A Bp 2INPIO SUN 1S3 [SON] 813 97, WY NP 2YdYJe,| ISAB[US,P Uoh
-IpUOd B) NESPED UN XNl NO JUSWISSHSIAUL TN U] (ID[qUISSSY DDA OIWOIBRA 9p
juawaddoaasp op Moed o :sswnweiSord sou 19359} suoje snou onbay seae no)| op a2
1opioqe mod SuolINISUL $95 AP 19 NBssad0.doIdI Np apnig,| suep asned aun suoisy
snou ‘ureyooad siowr 97 ‘(*sasayjuated aljua 358 npjtadns 3[) 1Ip 1S9 [91IUSSI| ‘BIIOA

{"'9HBANO 150 s8nq xne asseyd e[ ‘awweidoid TPIOA [qUISUD SIO[R SUOIISI) SNON]

‘orpumu ureyzoad [ JueAe ‘arpucdal B SIAU0D 339 SNOA Sojjenbxne suousanb ap jueny

-0 3@ OV sa03s18a1 xnap anb sasinn,u 1p Juaw

-anne) 1 ausidal o] Bsiwouex sed uorernod au ‘surpw 3] xnanipnl snid aBessarpep

9pOW Un JUBSIIN Ud MJsSURI} ap UOHDONIISUL] SUBpP asnjdul ai1d sed aj-1eunod au )4

Inajutod ansi3al Np UORRIUBWIRIDULP Uowde,| “'aley xnatw zaanod gNOA Juepusda)

awwrer3oid np uy WA no Biq

amsog  44d

1a’'t#  4oANs

0v'I#  TOAAY
(OV)'1d dIAOW

9JUBAINS INJ[BA
(323100) 2IUBAINS DSSDIPE

Inapea atgnwaid [decz#  4IAON

od'I-cct#  MIAOW
0V duoz VA1 masd

;ueams of vios owwesSoud af ‘snssop-1> opor-opnasd 3 Judwwd|EW

-10j opodsal uo)| 15 osodoad owweiSoud np sdiod o ns SNOU-SUOLIUBOUOD JUBISUL] INO ]




= OFIOV ANT
93SI{ B[ SUEP INassadons § DT JAON ISl
solne saf snoy mod § seiep 3 Sv1vd ISI1
JUBWIDAISN[DXD 933-Ud prdou § Inaydussap [41¥0s3d” 1SIT A0
4dON IsIT O3¥DV

¥ OTIOV aNA
(539320 Ud) IAON LSI] 1n3oNss e[ 2p 3 afres 91
sjuasaid SjUBWRP,p 2IqUIOU § ay0eded 91]

LA¥OS3A ISIT DTV

‘SUOHIUYSP $3d BIOA 'SYIVA LSI
awioj el onb jucsesUN,U SPNSOU SaNNE SI] SN0} 13 ‘91FUS prIeoUu Mas [ In
anb 99si1yn B12s 8U | J[DSAA IS[T 2WHO] B[ ‘93SI[ BUN INO ] {9ISI[ 31N 2UN,P 9SSBIPE,|
‘sed 1onbinod 10 ‘(352 UI0SaQ IS DSNAUILN[OA SAI}) AINPNLIS alNe w::‘:m_ ‘SI913ua,p
Nes|qe} Un no $aIgPeIed ap suleyd aun JIUSuod udlq [ssne jnoy nad i ‘uonedydde
anbeys e argnonded 359 auoz ana) 'SAPND0}S JUOS prnaou np senbywads sspuuop s
sojnoj afenbe| suep auoz e[ ap 2ssaIpe dUN BXB AANOK 85 b (SY IV ISIT) SpUC?s
B[ 310S “I91UD U pnaou aInjoniis e[ op (539100 ua) a[[ie} e mod jow un smd ‘gyedes
el mod (sjq 9[) JOW UN JUBUIUGD (LIMIDSAA 1SIT) suitoy asonuaid e[ 30s ‘suome
snou anbisAyd pneou un suep :enbrwojoUYDIp BI9S SO0 InY] ‘sAUBIHIP sanbidol
soypue xmop JeuSispp ermod uo ‘anowpw ap anbisAyd sdedse swuwr B suep anb
alip-e-359,) "anbiydiowAjod 3ip pnaou ap adA3 un 3jape 39> B SUOSHUIN SNON 'SPNaocu
saljne sep JUSIYIP UL ‘9321-US pnaou ad ap sanbiysLigoeled sa| pIoge,p N0} SUOSSIUYS
“JOILISP US 2)ied 939 B mb pnasou 9] ms majuiod np sduealams | muesed sure mtwwm
uQ mdwoddes eA UOHRINLD 159} 9] anb IaruIap a5 ap mued e 3595 30 ‘351 e 9p gaoeded
e[ Mﬁ INS7edIpul un JasHun Jioanod suoje snou ‘9393-us pnaou un Ay ‘pnbusiydos
msﬂw 2)51] op ampniys ap ad4y un jueidope ua “uawanbior stew ‘a8eBuef [93 no 23 B
EEmﬁﬂﬁzouwcsﬁmﬁovm:wm&co:ﬁﬂw_uEfwumu.ﬂm.ﬂo:wﬁmgo%&msocmﬂmi

3]qe33218a1 ang jnad 192 j9 ‘9INLIDS a113,p JUalA Inb pnaou
np 9ssalpe,] 9se? U0 ‘(QNMQYNO Ina[eA aun F[HM d[oN0q ©] ap UOHEINL[ 31591
mb o[qeuea ef e juepaye usnb 389 JuBIUPAUOOUL] ‘Juasaid sed o] sueq ‘uoneioqe[dp
apes 90 e auep ap snid uasid anbiBol mayedtpur un uBinos elbp suoae] snou
DUILUCD SIBW (D) U ealq 2] anb a[pa1) wz_uk_uﬁm UORONIISU0D aun ted aitey s eunod
apnoq e[ ap onMos e] ‘uonejuswgidwip a¥eBuel np saypiqissod sap uonuoj ug

20¥d dN3
HXHPPO NALLEA

INOd
H
A <-JUBINOD)PNooU = JUBINO)PNaou
CEALG
apnoq e[ ap uos mod §  ANNOYD = Juemo)pnaou™ NIHL
WHHL == 3IXHop02 4]

IXFOPod DYV 14D
- _OdV aNd
uemeppnood” FJAON 1SIT DIV

(opadoad ™) { TYFISN VAL
ANNOY¥D =i Juemoppnaou FTHM

3IS1[ = jueInopnacu
IXdL

ueINODPNAoY % JAON ISl
% TV20O1
[epacoid ] ted winoy § JIXJap0od 7€l
: e WAVJLNO
phaou un p jusilajiel) ap ampadoid assaipe § apasoid 7 TNNATO0N
238! % HAON ISI7T
i WAV INI
9191-US pnaou sues § \ueds [SIT\TANATOOU

pnaou anbeyd ap <apadot
(9193-Ua PNaoU SUBS) <a3isI[ > aUmn,p spnsou

19393-U3,p
prsou sues ‘ordus sax asi aun ms jueiado ‘quawaypp ap a|dwaxa wiwaid un PIOA

(19pPap ap unoeyD v °,2udi| Us, JUSWAEI) UN 1aNI9HI,P B13dW
-1ad mb uonesyededs sun ted ‘Guiyiuol[e| ap anbLUIS aIddEIEd ] JAYLIDES JUSLI]
-[eryuaA eipney [ ‘9rerprowud 3s9 jusuuiiely ap sdurey ap 91pEdYJR,] 1S 1B JUSUNAIIP
a0 jusweanbnewn)sAs taiadop ‘enpusia 3so 931 e] anbslo] ‘XNAINOd JUdAIP ‘SInI|[ie
1ed “nad | ‘1adse 390 adurusAuc> es e saidepe mad ug eyren juswaseld pnsou
np assaipe; juaumsie swwod jo5ar ampadard 9332 ..mmEﬁ_._owE sou sue(] 'anbucopnb
souseambs aun siofe isanoiy eipnej [i ‘ampgooid sun ms Jnajutod un juswngie
swwod sassed op sed jowwsad au asynn uo anb a8eJuey of 15 37 ainpadoad aype] ap
95SOIpE,[ ap UOISSIWSURI} B[ op SI1aAel} nenb iasijeas as inad au anbiuysay 93302 anb 1repd
159 [[ "alAamsinod o] uaiq No ‘SIN0d Us JUSWR[YIP 3] (2312 ‘2UdIaydal sUmn,p $900Ms “INaila)
axdwosayur 3nej [1s 1anbipul e1Aap ‘a1u0s U eanLINGj a[[3,nb apod 3 13 ‘pnoou anbeyp ins
1a1ado mod sonboaur eiss ampaooid 23390 ‘qualis[yep ap awyiuod(e ap sdioo 9] sueq

20dd aNg
HXFOPOd NI
uonesrdde | e anbyods juswoyrel] §

IXHL

7 . uonbupuof uoisioa ueds g seq snid 1104 § 3IxFopod Ze]
o WAVILNO

pnaocu % HAON ISI'T
o VNI
\poadord 50\ TINAID0Ad

'SUI0Saq §9S UOJAS | pIajgnoul, undeyd anb “ins
awwiod ampooaid op ,2pPnbs, un suossiqeR snou ‘axey 8 ano | ‘pnoou anbeyd red oA
-sucd sanbyoads soguuop saf Ins s29 o a1 jueanad mb sajgeurea san suonerado s9
‘syip quawasdoid jusworyep op sowryiuoSe xne awdixe aunpacoid aun s1oa ‘, 1ou0dap,
juoumnbpewsAs suoj[e snou ‘Isure ‘I3[[lel9p SUO[[E SNOU anb sjusuUIdel] XNE anbuousl

AI91EIED UN JOAIISUOD B RIIIUI JNOJ SUOAE snou ‘enbiput elop suoAe| snou awwo)

‘a[INUI NUSAP pnoou un p uoissaiddns ef -
:onbLipwAS co_um.ﬂ..\xmo
aguo 1 ‘gney snid anboas suoae snou onb ampnns e ap anbrueudp jedse] 159,0)
‘UOIMASUT NO DISI| B[ SUEP PNSOU NESANOU UMp ‘QUIULIDSP JOIpUs un g ‘uopduolpe) -
‘(91s1] [ 9p JUSUB[LOP
op juowoerpupd oied uo) IS B] 9P SPNAOU SIUDIBHIP SSP JISSANONS USWEXS -
:soAntuLd §1043 JUSWANULSS anBunstp UQ) 'S93si

s9[ 1ns sa9ndeye soyueInod snid saf suonerado sof ms pieSor un Jusspid e suoR(

“Juswaureydo1d
san3 19idwod apPIIR un doAe ‘(NS 20 INS SIN[[IE,P SUCIPUSIASL SMON “IMalld dun
JowDsHoId 3 JUDWIRIPIWILL 110030p ap eapouwriad may mb ‘9AoAuar mowiap apod np
uoynjosar apueld snid sun p ajduoxa 1ed apie| e ‘Sul0saq SINS[ 9P UOHDIUO] U Iaulje
juosap sinowurerdord saf o:r anbuausf uonesyweds asrwoid aunp el u8es [

majutod un tnod >yd9,p maiedpul § 7€l 4O 0 TION ISNOD

apIA 9381 9p In2edIpul § €1 4O 0 ALIWE ISNOD
mE?,E&f&Em_%ENmzo_|m:z_EOUHmzou
moo
o

(inaLie sues) nduroLLiul JuawWien § z¢[ = WAL ISNOD

[EULIOU JuowRiten § 7€] 40 $S30DNS ISNOD

juswees} 9p PHIqrssoduwr no naia § 7¢] A0 I- 1IV4 ISNOD
(juontuyop red auremoIR-UOU) 2351] AP WX § TE] 4O 0 ANNO¥D ISNOD

:IN0J3I 9P SIPOD SOU JOJUSLILIOD B JUOIIALS Snou mb ‘sanbrjoquids sajueisuod ap ajq
~wasud yipd un emnsuod suoanod snou ‘sadpuud senbjenb sao a3dwiod us jueuard ug

- apniamnb, 203 us sudanud ang aymsus nad ‘Uonesynoal ap uoneiado ano sew
-213%a suonedduIco Sues ‘JPP Np a0INOS B[ J3ANONAI 9P ‘sanne mmrm:mv sun s3[ sanbuq
- ampaooid ap smozat smagsnd op gep-ne swew ‘repsuuad andyroeds apod un ‘SpYd
-USOP 359 (jIOIEYNOS ] INEJ 1) FPSUSRAI INALID JUN NO JUSLIOW NE “IAUUOHI0N © 1135 T
unueiSoid 3] N0} e a[eqo[3 ajqeueA aun (jrej elop sed e au anbyeid uoj anb a3edue np
uonejuawadig| anbsio) Joagid ap apn JuswaIIMONIed 359 [1 ‘sed $3] Snoy sue(

'BULIOJU0D
159 103 anbsio] ‘Iueiqo auispp U0 anb assaipe] B juepuodsaliod IndfeA e[ ‘ms
ualq @ (SUIoW Np N03 | 9| Ins “majutod un,p af[te3 e[ 358, anbsmd ‘sepo § ms) A[nu
Indjea aun Jowmoial ap adpuud swwod siofe puaid uQ uswwapexid anb uonuLAUCd
owow e toidopep (D a8eSue] 9 suep Sed 9] 83,0 AUILOD JPIUL BIIOA) J[[PSUCOP
JuowoeoUdd 389 [I ‘(AMdUL un) senbunuwwos alp jop assaipe aunnbsio] -

‘s9K0Audl 0139 Juawaleds nad ([ no) [¥PA MaeA e| sed
35 UD ‘5)e39 S101} B IMDJEDIPUL UN 1oppssod ap 211essadou 389 |1 JUanSN{[L] sawyjuod[e
sou P ‘sed surepad suep ‘quepuado) “(sonne anud IO 3] anb [93) SAUIRISAS XnaIquIou
ap suep 51dope UOHUIAUOD B[ SI0f OUN AIOOUD 159, "0YD,p SED UD ([-) DAESDU INo[RA
aun 3o ‘se> Jowoid D] SUBp J[INU IND[BA DUN JOAOAUDL 3P MUDAUOD 3$D [I ‘(IALIOOUL
No 150LI00 JUSWINODP) UaDjooq jer unnb mneudis jop au ampgooud ep anbsio -

"DN[1q1S1[ 2p suonsonb
sop mod ‘sanbijoquiAs $3URISUOD SAP IS NP I[[IBSUD SIO[e 353 [1 ‘D31jdxe snid au
Ino  ‘a[[p1d0] aLisNpuUL] 9p SPIRPURIS SPUBI3 SUleMad 3p Inojne senyysuod elop sinal
-13,p sopod so suep Jasmd (enbyeid sjus|EIxe aun 359, 39) juepuadoo Jnad uQ) undeyd
ap 22UBUBAUOD B[ B saltonadal sinoslap sadAy sop un p oanejussaadar ‘aaneSau nafea
anne sun inod 191do elmod uo ‘aIlessadsu 359 SI[EUIOUE] 3P SUOHIIPUOD 53] JUBLLIBIUOD
anreyuowp[ddns uoisioid aun 1g ‘- elewnop: uo ‘(sjuedyudis suq /) snput /71 39
0 anus asuduwiod 0133 JreAdp ouadse Inajea B[ Is ‘ISuly ‘dijucdua awlqod af 1a(eudis sp
uye  sojqeidodseur, sms[ea $9p NP e ‘Dlrenuod ne ‘sieut ‘sa[qissod sIno[ea sop ajquios
-ug) e sed jueuspeddeu majea sun JoWnoaI HOP J[[9 IGNOYDD B JUIIA I[[3 IS ‘BareUUON
By NO AI2HUS INB[EA BuUN J[qe[eA asuodal, SWWIOD LMoy HOp ainpgoold e[ anbsio -

{$9JUBAINS SUOHUDAUOD $9] Ins asodal 3 (XINN
ad£y ap uonestodxe,p sourRisAs sa 1ed asuemdod juowefiey) [psieamun snid ue snid ap
a8esn Un e sULIGUOD 8s saMpedold Sop NI NE SIWSURI} SOPOD SOP JUSWANEL dLON

anbrunyiuo8e ayuewea anne||
no aun,[ mnod 193do,p juswow ne suonsanb sad saN0) UOHRIPPISUOD U aipusid ap altep
-uosas noy np sed 3sa,u |1 ‘Joug ‘oqeredou inawa,] gnbsnl juefje swwedoid np anbyuo
1819 UNp UOIIEISIUBW B[ Jonjnsuod anb ©oniooyo 939 a100ud sed eu mb uonesieiuLp
ampaoord aun SI9A JUSWUSINAIPP Un JBYdud9p ‘djqerdadde juswiirejied ane ualq issne
1oy nad auswousyd 25 ‘8iAnao ua st 3sa swnyzuode| [onbol suep anbiBo| juowsuuos
-1AUS,] 9p pieSal Ug '93SI] B[ Op 93MDeA B[ 9P N[22 359 ‘proqe Jaiwaid ne juspiag seo up)

aury3uo8e jipnp
39[dwIooUT JUSWSMOIBP 8P UOKIPUOD SUM,p S0USLMD0,| juswa[dulls o} steuwr ‘s[eie) Inauo
2IPUSUS JUDLUAIIRSSIIIU sed Jnej au [I ‘BI[EWOUR IB] "SWY3LIOZ[e Unp JUSW[NOIIP AP
satewoue sap 93dwod ua ssud e[ 9p MP> IoAES © ‘BULIO} Ud asiul op aseyd 93392 suep
‘9300 ap assre] Juswiwanbary dony swejqord unp 13dnodoaid snou ap uoisedDO) IauUOp
SNOU JUOA $9950dX9 S3JUPLIBA SISIOAID $9 ‘USLUEXS IND| ISUWIBIUD,P JUBAR SIRN '9)SI[ 9P
ad£y 3> s jeweredpund juciemddes 1addoasp suojje snou anb sawyiuodie s

a133-Ua Ua PiToEdED Jane AJIE[NDOJITD SIS :9 aJnBi 4 EEiETaa]

“OISI 3p NWDIXI, P
mayuiod o) mod ssumossp, Jusunwepaeid adeid e[ e 993203 an@ duop eumod 235 el
ap 2oeded 93390 ‘939 Ua pnaou un ap1odwdd J3SI| e 16 ‘JUSUISIE] BP 23I[1De) apueid aun
amooad souryzuoB(e,p s1uolew apueld sun suep ‘mb ‘aysi B[ suep snusjuod SpnAoU dp
[£30} BIQUIOU 3] JUBUSIUOD S[qELIRA dUN IoAIasuod ap xnaejueae snjd dnooneaq jusiaop
It ‘o2ed s v '(SPUUOPIO AISI] BUN JIUNGO I S| B[ 3P SPrdOU S8p SUOHBULIOJUL $I] 1ISSE[D
‘sidwaxa ted “nod ‘eyns es e pnaou un ainoler soanod juswealeRAWL INDA UO|
1s mes) njpadns Juaasp nad ST [ AP AMUANXS,| SI9A Majuiod 3] ‘SUOHIPUCD $32 sue(]

B E Sl -5 68 UM ) ol -1 | a8 - 1) ) 3] 3]
@UFeINIUED 1S :C IINET4 EEETT G
.Bmﬁﬂu_u

spnoou sop [enbaj apodwiLu op juened us asudanus axp eumod aysioysas sunnb ual
1S ‘O3NS op Isule 3o ‘Ionuoid ne juepodde Ud ENURUOD eimod UO ‘IONLIAp NE NudAle




s

sont “ﬁcﬂcﬁ

CYBER SCULPT

Création d’une maison en 3D grace a
Pextruder de CyberSculpt

1/ Outils => Extruder => sélectionner GUIDE COORD
(-3072,0) ; (0,38 40) ; (3072,0) ; (3072,-4608) ; (-3072,-4608)
mettre le curseur en dehors de la zone de dessin et revenir
(-2304,-256) ; (-1024,-256) ; (-1024,-1280) ; (-2304,1280)
mettre le curseur en dehors de la zone de dessin et revenir
(2304,-256) ; (1024,-256) ; (1024,-1280) ; (2304,-1280)
mettre le curseur en dehors de la zone de dessin et revenir
(-768,-3840) ; (-768,-1536) ; (768,-1536) ; (768 ;-3840)
OUI => Nom= FACADE =>Longeur Extrusion = 300

2/ Outils => Extruder
(-3072,0) ; (0,38 40) ; (3072,0) ; (3072,-4608) ; (-3072,-4608)
QOUI => Nom= FOND =>Longeur Extrusion 300

3/ Outils => Extruder
(-4252,0) ; (4352,0) ; (4352,-4608) ; (-4352,-4608)
QUI => Nom= COTE =>Longeur Extrusion 300

4/ Outils =>Editeur 3D => Sélectionner OBJET UN

--Upgrade

CYBER PAINT

Création d'une animation permettant
de réaliser un effet de mosaique sur une
ammation ou sur une 1mage.

Wsm::Upgrade

yous

1/Menu brosse => Sélectionner la brosse
carrée la plus importante.

2/Menu * => Spray Vitesse => 32 et 32
3/Menu Outil => Spray

4Sur la premiére image mettre quelques effets
de spray partout sur I'écran

mes, aura permis de mettre en valeur
procédure <_test>

d d'en-téte de liste. Poursuivons avec un t

§ adresse procédure de test d'un noeud
§NULL si échec de [_test]

ur sortir de la boucle
§ codeExit == FAIL

§

0
ELSE § codeExit == CONTINUE

5/Insérer une image. Positionnez-vous sur
I'image numéro 2 et remettre encore un peu
de spray

pteur->capacite

parative de ces deux algorith

liste-> lien
TERM

PROCEDURE & _test
ARG LIST NODE & noeudCourant "

une structure avec noeu

6/GOTO numero 5 pour la méme opération sur
les images suivantes

TERM

5/ Nous allons faire 1 rotation puis 3 copies de la forme
nommée COTE en la sélectionnant (pour sélectionner ap-
guyez sur CTRL puis encadrez le volume ou une partie

e ce volume)

fondamental, celui de la recherche dune information déterminée dans

nNoeud
codeExit

7/Sauver cette séquence que vous garderez
pour tout vos effets mosaique

noeudCourant = noeudCourant-> lien

niNoeud = nNoeud-1

ration
nNoeud

LIST NODE & noeudCourant

RETURN noeudCourant

GET ARG codeExit
ELSE

RETURN SUCCESS
La lecture com

les avantages d
pé
LIST NODE & liste
TRANSFERT: [ test]
END ARG
IF codeExit
THEN
RETURN NULL

données dun noeud, avec interruption de la recherche des que linformation est

obtenue:
Recherche l'adresse < noeud> d'un noeud d'une < _liste>

noeudCourant

§ dont les <_datas> satisfont les conditions d'une
nNoeud = liste->descri

END_PROC
PROCEDURE\LIST locate\
WHILE nNoeud > 0

IF codeExit

INPARM
OUTPARM
LOCAL

16

132
TEXT
THEN

F1
DONE

FI
do
§

ADDITIF No 2 au Catalogue de la Boutique ETE 89

De retour de vacances nous voici frais et dispos pour vous présenter quelques nouveautés
venant s’ajouter au catalogue de la boutique paru dans le numéro 32 de ST MAGAZINE.
Consultez-le pour les conditions générales de ventes et le bon de commande.

ATTENTION : La boutique de Pressimage a été fermée durant le mois de juillet, alors ne
paniquez pas si votre commande se fait attendre car vous avez été tres nombreux a
commander pendant la période de fermeture. Cela a occasionné un allongement du délai
d’expéditon, les commandes étant traitées dans 'ordre chronologique de réception. Alors par
pitié ne téléphonez pas si votre commande a du retard car elle se trouve en de bonnes mains et
ne saurait tarder a vous parvenir.

LIST_DATAS

1

1040 ST) pour ceux qui ne connais-
sent pas ce super programme, il a pour

"ASTROLAB 2.00" dun mode demploi plus lisible, carle ;l);ce:

cédent posait quelques problémes de

§ noeud en-téte évité
§ pour sortir de la boucle
§ on pourra tenter un diagnostic

§ adresse procédure de traitement d'un noeud

§ si échec de [_procede]

§ procédure générique n*

Structure de noeud poluymorph
‘une <_liste> (avec noeud en-téte)

rocede]

520 ST OU 1040 ST.
Couleur uniquement.
145 francs.

N’oubliez pas de préciser votre
modéle de ST car dans le cas
contraire vous recevrez automati-
uement la version pour 520 ST.

%oici la nouvelle version ASTROLAB,
que lon peut considérer comme un

but le repérage et lidentification de

_bon nombre d’étoiles (88 constellations)

et de quelques objets du systeme
solaire ainsi que leur édition. Ce repé-
rage est fonction de votre lieu d’ob-
servation et du temps civil. Vous
obtiendrez les caractéristiques essen-
tielles de tous ces astres. Les astrono-
mes débutants et amateurs pourront
caler leur téléscope ou leur lunette astro-

ture sur l'écran couleur. Ce programme
vous permet de faire votre loto dans de
bonnes conditions, cest-a-dire quil se base
sur les tirages précédents. Il vous pro-
pose plusieurs séries de numeéros
possibles avec un degré de probabilités
différentes. Mais il ne fait pas que cela,
pl:'sghu’il vous est aussi permis de
visualiser les statistiques de sorties par
mois et par an, ce qui vous ariente dans le
choix de vos numéros. Vous pourrez main-

liste-> lien

nomique sans avoir a faire de calculs
compliqués. Le mode demploi et les
directives sont intégrés au logiciel...

véritable nouveau logiciel, car il est
beaucoup plus complet et plus
sophistiqué. En effet vous uvez
maintenant régler le type dimpri-
mante (LC10, SMM804 ou compatibles
EPSON) et imprimer les éphémérides
du systéme solaire, la liste des étoiles
de la carte en cours ou méme une liste
personnelle d’étoiles. Vous pourrez égale-
ment imprimer la carte graphique des
étoiles observées (attention cette édi-
tion n’est possible que sur la version

< procede> de chaque noeud

->descripteur->capacite

tenant afficher les gains par rapport aux
pronostics ainsi que les cotations de
pronostics. Vous pourrez également
rentrer dans le tableau des répartitions
pour voir les 10 derniers tirages. Enfin
cette version reconnait votre type de ST
et elle s'exécutera done plus vite sur
1040 que sur 520. Alors ne tardez plus
4 la découvrir ! A vos grilles et bonne
chance.

PROCEDURE & _procede

OUTPARM

nNoeud

LIST_DESCRIPT

& noeudCourant

codeExit §de [_procede]

"LOTO"

Tous modéles, couleur uniquement.
75 francs.

GET ARG codeExit

nocudCourant = nocudCourant-> lien

Figure 7
niNoeud = nNoeud-1
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LIST NODE & liste
LIST NODE & noeud
LOCAL
LIST NODE & noeudCourant
116
32
TE
TRANSFERT: [
ARG LIST NOSE & liste
END_ARGC
IF codeExit == FAIL
RETURN noeudCourant

§ Défilement des noeuds d
§ avec traitement
PROCEDUREMLIST scan
INPARM

noeudCourant

nNoecud = liste

WHILE nNoeud > 0

IF codeExit == FAIL
THEN

Du méme auteur gu’ASI‘ROLAB, la nou-

SUITE AU VERSO... §

velle version de L est arrivée, munie




 "MIXTABLE"

grés

différents: COTE2, TOIT1, TOIT2
9/ VUE DU HAUT => positionner les

11/ VUE FACE =>faire une rotation des

ST

Ty e

_ym e LT

Tous modeles, toutes résolutions.
95 francs.

Ce programme permet la restitution de mu-
siques ou sons digitalisés et accepte notam-
ment les formats ST REPLAY. On peut
créer et programmer des séquences afin de
réaliser de véritables REMIX. Ce ~toolbox~
autorise en effet les ~MIX~ les plus fous !
Avec un superbe tableau de commandes, il
permet de découper, d’accélérer, ralentir, Té-

| péter a endroit, & lenvers, d'ajouter du pha-

sing a tous les sons ou musiques digitalisés
de vos jeux favoris. Vous pourrez ensuite, si
vous le désirez, sauvegarder vos programmes
ainsi réalisés, ou méme un morceau de mu-
sique qui vous plait. Un fichier livré sur la
disquette vous permettra de réintégrer sous
GFA vos sons ou séquences traitées avec
MIXTABLE. De plus, si vous possédez un
clavier MIDI, vous pourrez déclencher les
échantillons en jouant sur ce clavier. Ce pro-
F‘amme pourra ainsi créer vos jingles, med-
ey ou... MIX les plus délirants ! N'attendez
plus pour lessayer, c’est vraiment génial !

"MUSIQUE MAESTRO"
Tous modeéles, couleur uniquement.
95 francs.

Voici un pr me destiné aux musiciens
débutants qui, grice aux trois voies sonores
du ST vous donnera la possibilité d’écrire
facilement et d’écouter vos créations musica-
les. Vous pourrez par la suite les corriger
et y ajouter des effets sonores. Vous disposez
aussi dune routine dintégration de vos fi-
chiers musicaux dans vos programmes GFA

6/ Cliquer sur Rotation et mettez vous en vue HAUT

7/ Bouger la souris pour arriver & une rotation de 90de-

8/ Pour faire des copies du volume COTE, posez votre
curseur sur le volume sélectionné et => SHIFT CLIC Gau-
che. Faites cette opération trois fois pour les trois noms

ceaux de la maison en les sélectionnant puis en les bou-
eant grace aux fonctions TIRER, TIRERY, TIRERH.
%’our les ajuster passez éventuellement en Zoom

10 11 ne reste plus qu’a résoudre le positionnement du
toit. Passez en vue droite, montez le toit dreit au maxi
en prolongement du céte et idem par la vue gauche

TYautre de 'angle du toit (environ 40degrés) puis les posi-
tionner avec loption TIRER. Les agrandir en sélection-
nant juste les sommets par leur bouts puis en les tirant

Vous obtenez une belle maison que vous
" pouvez voir tourner en temps réel grice a
a fonction 3D et en bougeant la souris
avec le bouton de gauche enfoncé

mosaique

différents mor-

d’animation
deux I'un aprés

Vous
remplacer

en interruption, ce qui vous permetfra de
faire jouer vos chefs-d'oeuvre sonores pen-
dant leur exécution. Enfin il vous sera fourni
un petit programme de dessins aléatoires
accompagné dune trentaine de mélodies (plus
de 2 heures de musique !) a titre dexemple.
Idéal pour les premiers pas en musique, son
fonctionnement en couleurs ouvre agréa-
blement les portes de lapprentissage de
Técriture musicale pour les plus petits mais
aussi pour les grands.

"EDITEUR ROLAND D10"

Tous modeéles, monochrome uniquement.
195 francs.

Ce programme Sadresse aux possesseurs du
synthétiseur D10 de Roland (celui-1a et pas
un autre, les messages sont "exclusifs" !)
qui veulent tiver le meilleur parti de leur
machine. Il a été congu pour simplifier 'édi-
tion des patches, timbres et tones du syn-
thétiseur. Il gére les deux modes de fonc-
tionnement de l'appareil, Performance et
Multitimbral, ainsi que deux banques si-
multanément pour permettre les trans-
ferts de données de I'une a l'autre. Le para-
métrage des voix des drums est inclus. Par
contre, la partie boite a es (séquen-
ceur, stockage des patterns) n'est pas implé-
mentée. Le programme fonctionne sous
GEM, et utilise au maximum la souris. Il
occupe environ 260 K en mémoire (ce qui
lui permet de fonctionner aussi sur les
520). Un accessoire de bureau est fourni
pour pouvoir charger les données créées
avec |'éditeur dans le D10 a l'intérieur de
votre séquenceur préféré. Profitez mieux de
votre synthétiseur et de ses fantastiques pos-
sibilités sonores !

8/Charger Fimage que vous voulez (par
exemple une image Degas PI1) et la copier
dans autant d'images que contient votre
9/Sauver le tout dans un fichier .SEQ

10/Charger la mosaique

11/Menu * => Cache => Masque => Charger
votre séquence avec votre image

12/Vous obtenez un effet de mosaique

Leffet mosaique peut vous servir a faire
un banc-titre,

premiére image en direct.

Selon le nombre d'images l'effet sera plus
ou moins rapide ou saccadé.

pouvez . également

rondes, petites, plus grandes par des
blocs, ou par une séquence.

3 donner un début
qui sera moins brutal que la

définir ou
vos spray par des brosses

P Wi
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ATTENTION
SUPER PROMOS !

Offrez a votre ST (1040 ou 520) un superbe
ensemble de housses en tissu gris spécial

antistatique marqué du_sigle AG |

pour écran 12 pouces et clavier: tout cela
au prix incrayable de 100 F'!
Dépéchez-vous car le stock est limité.

Qulavez-vous fait jusqu’a présent des fiches
ST MAG ? Mal rangées, difficilement clas-
sables, vous aviez peut-étre fini par ne
plus les détacher du journal. Vous pouvez
désormais le faire, car voici de superbes
éerins aux couleurs chatoyantes (doré, ar-
genté et bleu métallisé) qui vous permet-
tront une consultation rapide et agréable.
(Dimensions : 15.5x11x4.5)

Ces écrins sont en vente a la boutique de
PRESSIMAGE au prix dérisoire de 21,60 F.
Alors pourquoi ne pas redonner une nouvel-
le utilité aux fiches ST MAG ?

Le meilleur pour la fin Id[*én effet la bou-
tique vous pro un sac de transport pour
bc'(l{lader dans lgsosre;leﬂleum conditions \?r?‘i:'rle
moniteur, que nous vous avions présenté le
mois dernier, page 224. Profitez de cette
occasion unique de Pacquérir pp 290 F
au lieu de 495 F et faites vitec 1 n'en
reste que quelques dizaines !

ATTENTION

Nous vous rappelons que la disguette
LE DEFOULOIR ne fait pas partie du
ﬁiﬂkﬁgﬂ dimages digitalisées pour AMIGA.

ous vous rappelons élia]ement que le logi-
ciel JOSHUA UTILITIES ne fait plus
partie de notre catalogue.

GENERAL

ACHETER UN ATARI cHEz GENERAL
C’EST ACHETER CHEZ LE PLUS IMPORTANT
SPECIALISTE ATARI INDEPENDANT EN FRANCE |

MAGASIN OUVERT TOUS LES JOURS, SAUF DIMANCHE, DE 9 H 45 A 13 H ET DE 14 H A 19 H

10, boulevard

A, ge>.

de Strasbourg
75010 PARIS

2 42.06.50.50

SUPER CADEAU GENERAL : MEGAPACK 15

EN CADEAU POUR L’ACHAT D’UN ST CHEZ GENERAL

MEGAPACK 15 = compilation de 15 SUPER JEUX : ASTRO DODGE, BAL-
LOON, BLOC PUZZLE, CITY, DAMES, HANGMAN, NOUGHTS, NUN GAMES,
OTHELLO, RALLYE, SOLITAIRE, DOUBLE, BACKGAMON, FANTOME, SUB.

LE GRAND
SPECIALISTE

JNATAR

LECTEURS DISKS POUR ATARI ST
)

Lecteur disk externe 3P1/2 TooF
Lecteur disk externe 5P1/4 1490F

OFFRE DU MOIS GENERAL
EMULATEUR MINITEL GENERAL ST + CABLE MINITEL

Caractéristiques : Emulateur Minitel et transfert de fichiers. Consultation des
services télématiques. Capture des pages sur des serveurs. Gestion des pages
hors connexion. Procédures automatiques. Impression sur imprimante. Sauve-
garde en fichier ASCII. Transfert de fichier par liaison téléphonique.

STONFOURTOUT AT

® un logiciel de PAO "FLEET STREET PUBLISHER" d'une

# uneassistance téléphonique de 90 jours
# une formation d'1/2 journée surla
machine dans notfra ocal de formation T
# un paiement en 4fois, sans intére QU hrod kTR e
aprés acceptation du dossier b cophonon
# une garantie de 2 ans, pieces et main d'ceuvre

* Log.Le Rédacteur

490F

OFFRE BUDGET DISKS STN°1.. 439"

La disquette 3 POUCES 1/2 DF DD ... 7,50 F piéce
Pour 40 disquettes + 1 coffret PHONICA (avec capot transparent et ser-
rure a clef) 2 139F = 439F soit 7,50 F la disquette 3"1/2 DF DD

OFFRES BUDGETS DISQUETTES VIERGES 3"1/2 POUR LA GAMME ST

Ces offres forment un ensemble composé d'un lot de disquettes vierges et d'un coffret de rangement (les disquettes sont conditionnées par 10 pieces
avec étiquettes, il ne s’agit pas de disquettes en vrac). Marque a notre choix, selon amivages.

OFFRE BUDGETDISKSSTN°2 . 735F

La disquette 3 POUCES 1/2DFDD ........... 7,00 F piéce

Pour 80 disquettes + 1 coffret PHONICA (avec capot transparent et ser-
rure 2 clef) 2 175F = 735F soit 7,00 F la disquette 3”1/2 DF DD

valeur de
# unlotde 10 disquettes vierges DF/DD |

= o L

I ‘?." tl e 1 1 N

1 LA ) ¢ " ! A
Machines en exposition au magasin, Environ 2 mols de fonctionnement. Mémes conditions de garantie

que le matériel neuf. Quantités limitées, dépechez-vous !

ATARI520 STF ..... 3140FT7C
ATARI520 STF + Moniteur monochrome ATARISM 124 . 4040FTIC
ATARI 520 STF + Moniteur couleur ATARI SC 1425 494(F TIC
ATARI 1040 STF 4040FTTC
ATARI 1040 STF + Moniteur monochrome ATARISM 124 ... 5390FTTC
ATARI 1040 STF + Moniteur couleur ATARI SC 1425 6290FTTC
ATARIMEGA ST2 + Moniteur mono, ATARI SM 124 10085F ¢
ATARI MEGA ST2 + Monit. coul. ATARI SC 1425 10985F TTC
ATARI MEGA ST4 + Moniteur mono. ATARISM 124 13285FTC
ATARI MEGA ST4 + Monit. coul. ATARISC 1425 {4185F e
IMPRIMANTE LASER ATARI SLM 804 {22208 TTC
IMPRIMANTE CITIZEN 120D 1450F 1C
IMPRIMANTE EPSON LX 800 2290FTTC

r‘lo BUP DE RALL

marque OCEANIC ELECTRONICS

Type Master - GARANTIE 2 ANS

N90F

' Le compatible de poche ATARI PORTFOLIQ est, de par ses caractenisti-
ques techniques et la puissance de son systéme d'exploitation, un verita-
 bie compatible PC ; un microprocesseur B0B8 cadencé & 4,92 MHz, un
 systéme d'exploitation compatible M5 DOS 2.11, une facilité d'utilisation
et de programmation surtous es logiciets et langages M5 DOS, un clavier
 36touches compatible PC, un écran LCD 8 lignes par 40 colonnes qui peut
. &tre utilisé en fanétre surun écran PC, L'ATARI PORTFOLIO, comme les
. logiciels en standard, est entiérement paramsétrable dans 3 langues (an-
qlais, francals, allemand) et il possade un disque C virtuel intégré de 8 &
96 Ko paramétrable.

Souris ANKO garantie 1 an, compatible Atari ST
Cable de rechange pour souris Atari
Support écran orientable pour SM 124 et SC 1425 ...
Support universel imprimante 80 colonnes ou 132 colonnes .

Housse Atari 520/1040 ST + moniteur monochrome SM124 ... 140F
Housse Atari 520/1040 ST + moniteur couleur SC1425 ... 150F
Filtre écran pour moniteur monochrome 160F
Filtre écran pour moniteur couleur 180F
Tapis souris 69F
Cordon Péritel Atari 180F
Quadrupleur joystick 95F

Support souris se fixant sur le moniteur
MEGA FILE 30 disque dur 30 Mo pour Atari ST .....
MEGA FILE 60 disque dur 60 Mo pour Atari ST
Rame papier 500 feuilles blanches avec bande caroli 11 pouces ...... 49F
2joysticks PRO 500 + quadrupleur joystick
Cable rallonge joystick/souris 45F
Boite POSS0 150 disques 3 pouces 1/2 119F
Extension mémoire 512Ko Protechnik sur carte pour 520 STF .. 1490F
Disk nettoyage 3"1/2 99F
Basic GFAversion2.0.......... 290F GFARAYTRACE......... 450F
STREPLAY .. 670F PERSONAL PASCALOSS.. 690F
SPECTRUMS12F . ... 490F HOTBALL ..o . 195F

 7665F
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MICRO ORDINATEUR PERSONNEL ATARI 520 STF

Avec les nombreux logiciels congus
spécialement pour PATARI 520 STF,
vous tirez un maximum de plaisir de la
technologie de pointe : plaisir de la
puissance certes mais aussi plaisir
de la facilité d'utilisation, plaisir de la
couleur, plaisir de la musique... Gar-
dez la souris en main et plongez dans
I"écran : FATARI 520 STF va vous pro-
jeter de révélation en révélation.

MICROPROCESSEUR & CO

Au coeur de votre ATARI 520 STF, ily ale
microprocesseur MC 68000. Cette
puce, congue et fabriquée par le géant
de I'électronique Motorola, est le stan-
dard industriel pour la nouvelle génera-
tion de super-micros. Le MC 68000 est
un 16/32 bits. Ce qui signifie que ['ordi-
nateur communique avec |'extérieur sur
16 bits, mais travaille en inteme sur 32
bits. De fagon concréte, cela se fraduit
par moins d'opérations et plus de capa-
cité ; donc un accroissement conside-
rable de puissance et un gain-de temps
important par rapport au traditionne! mi-
cro. Le 68000 étant & méme d'exécuter
simultanément plusieurs programmes
différents comportant plusieurs taches,
votre ATARI 520 STF fera toujours du
multitache, méme si vous ne le voyez
pas! Trois coprocesseurs specifiques
— graphisme, couleur et musique — as-
sistent le 68000 pour donner & votre
ATARI 520 STF un maximum de vitesse
et de puissance. Pour votre plus grand
plaisir.

MEMOIRE VIVE ET DISQUETTE

Vive le confort de la mémoire de votre
ATARI 520 STF. 512 Ko de RAM, c'est
énorme et ¢a permet d'étre al'aise dans
ses programmes. Et qui plus est, la mé-
moire de votre ATARI 520 STF ne se
contente pas d'étre importante, elle est
aussi astucieuse. D'abord, 32 Ko sont
réservés a I'écran, ce qui permet des
performances graphiques exception-
nelles. Ensuite, les circuits d'acces di-
rect & lamémoire autorisent les périphe-
riques a lire ou a écrire dans la memoire
sans passer par |'unité centrale, ce qui
évite de perdre du temps en multiples
interruptions.

Votre ATARI 520 STF dispose d'un lec-
teur de disquette intégré. Les disquettes
utilisées sont au nouveau format stan-
dard de 3 pouces 1/2 et ont une capa-
cité de 720 Ko. C'est sous cette forme
que vous trouverez les logiciels du com-
merce. A peine un an apres le lancement
de 'ATARI 520 STF, il en existait déja
plusieurs centaines, dans tous les do-
maines, et les derniers-nés ne cessent
de monter en puissance. Pour que votre
plaisir soit encore plus vif.

GEM

En plus de son systéme d'exploitation
TOS — une version du fameux CP/M —
I'ATARI 520 STF dispose du systéme
GEM (Graphic Environment Manager,
gestionnaire de |'environnement graphi-
que). GEM a été congu par Digital Re-
search, un leader mondial du logiciel,
pour les ordinateurs personnels. Le but
de GEM — associé au TOS — est de
permettre a tout utilisateur, méme au
plus novice, de tirer le maximum de son
ATARI 520 STF.

GEM, totalement transparent pour I'uti-
lisateur, est en fait un systéme extréme-
ment complexe qui offre des possibilités
inouies dont les plus marquantes, en
dehors de la création et de l'utilisation
d'icones, sont :

A crédit CETELEM : OF au comptant

— création de fenétres sur I'écran
— emploi de menus dutype deroulant,

— immense bibliothéque de plus de
300 fonctions.

Pratiquement, lorsque vous avez la sou-
ris en main, GEM se manifeste par 'affi-
chage & I'écran de petits dessins ficO-
nes), faciles & comprendre, qui repré-
sentent les diverses commandes et
fonctions de la machine. Par exemple, il
vous suffit de choisir I'icone adequate
pour lancer une sauvegarde sur dis-
quette.

SOURIS

Plus besoin d'apprendre des comman-
des barbares : vous dialoguez avec vo-
tre ATARI 520 STF a I'aide de la souris et
d'une grande variété d'icones. C'est
bien plus simple. Ingenieuse la souris
qui rend si facile 'utilisation de votre
ATARI 520 STF. Une fois pris en main,
Vous ne pouvez plus vous passer de ce
merveilleux instrument. La souris dé-
place un pointeur sur 'écran — une flé-
che — et, par unsimple “clic” surf'un de
ses deux boutons, affiche le menu. Un
autre “clic” et vous choisissez la fonc-
tion que veus venez de pointer.

Et ainsi de suite... un nouveau “clic” et
vous ouvrez ou fermez les fenétres de
dialogue. Avec la souris, votre ATARI
520 STF est tellement facile a utiliser
que vous allez vraiment vous faire plai-
sir.

MULTIFENETRAGE

Avant, un affichage 2 I'écran effacait le
précédent. L’ATARI 520 STF abolit cette
limitation par I'usage de fenétres. Vous
pouvez en avoir quatre 4 la fois ; ce qui
revient & bénéficier de 4 écrans diffé-
rents en méme temps. Quel luxe ! Voila
qui va vous permettre de jongler avec
plusieurs informations & la fois sans
avoir a faire d'acrobaties. Bien entendu,
c'est vous qui sélectionnez chaque fe-
nétre. Vous les placez et les deplacez
partout sur ['écran. Vous leur donnez la
taille que vous voulez ; vous les réduisez
ou les agrandissez a volonté. Vous les
superposez, vous les separez. Vous fai-
tes défiler les contenus des fichiers par
les fenétres, a droite, & gauche, de haut
en bas, de bas en haut... ¢'est comme
ca vous plait. Comment ? Tout simple-
ment avec un petit “clic” grace alamer-
veilleuse petite souris de votre ATARI
520 STF.

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES

CONFIGURATION DE BASE

Unité centrale 512 Ko. Souris, lecteur de
disquette (3 pouces 1/2, 720 Ko) inte-
gré. Cable peritelévision. Langage BA-
SIC, systéme d'exploitation GEM, sys-
téme d'exploitation TOS.

ARCHITECTURE :

Microprocesseur 16/32 bits Motorola
68000 & 8MHz. 8 registres de donnees
32 bits, 8 registres d’adresses 32 bits,
Bus de données 16 bits, Bus d’adresses
24 bits. 6 coprocesseurs dont 3 specifi-
ques congus par ATARI : GLUE, gestion
vidéo ; DMA, gestion disque dur et peri-
phériques ; MMU, gestion mémaire ;
6301, gestion clavier ; 68901, gestion
des interruptions ; AY3-8910, gestion
du son et de la musique.

SYSTEME D’EXPLOITATION :

Systéme d'exploitation TOS. Environ-
nement GEM (fenétres, icones...)

MEMOIRE :

512 Ko de RAM. Extension 128 Ko de
ROM par cartouche.

LECTEUR DISQUETTES INTEGRE :
Lecteur de disquettes 3 pouces 1/2,
double face. Capacité de 720 Ko forma-
tee.

CLAVIER :

Clavier AZERTY. 94 touches dont 10
touches de fonction (4 programmations
par touche). Pavé numérique de 18 tou-
ches. Pavé de commande du curseur.
Clavier géré parun microprocesseur.

GRAPHISME :

Haute résolution 640x400 en mono-
chrome, moyenne résolution 540x200
en 4 couleurs, basse résolution 320x200
en 16 couleurs. Affichage 80 colonnes
en haute et moyenne résolution, 40 co-
lonnes en basse résolution.

COULEURS :
Sortie RVB/PERITEL, palette de 512

couleurs. B niveaux de rouge, vert et
bleu réglables par menu.

SON ET MUSIQUE :

Coprocesseur musical. 3 voies inde-
pendantes. Fréquence de 30 Hz a 125
KHz. Générateur de bruits. Contrdle dy-
namique de I'enveloppe. Interface MIDI
(entrée et sortie).

ATARI 520 STF + 18 mensualités de 243,20F
F {erversement 120 jours aprés achat
3‘ 90 Coiit total du crédit
avec assurance : 997,60F
TEG :20,50 %
ATARI 520 STF Acrédit CETELEM : 0F au comptant
+ Monit. mono Atari SM{24 24 mensualités de 246,60°
1= versement 120 jours apres achat
F Cout total du crédit
- avec assurance : 1839°
TEG : 20,50 %
ATARI 520 STF A créd'r: GEI'ELEI!.JI és 2{!0:; :g%ptant
+ Monit. coul. Pri + 24 mensualit i
IEcoul EriliGiR 10 1er versement 120 jours aprés achat
F Colit total du crédit
avec assurance : 1839F
TEG : 20,50 %
ATARI 520 STF Acrédit CETELEM : 0 au comptant
-+ Monit. Coul. Atari SC1425 + 36 mensualités de 19%30':
1er versement 120 jours apres achat
r Colit total du credit
avec assurance : 2088,80°
TEG:17,92%
ATARI 520 STF A crédit CETELEM : OF au comptant
+ Monit. mono Atari SM124  +36mensualités de 233,10°
+ Imprimante Citizen 120 D 1er versement 120 jours apres achat
Coiit total du crédit avec
5890F assurance : 2759°
TEG : 20,50%

ATARI 520 STF A crédit CETELEM : OF au comptant

+ Monit. coul. Atari SC 1425 48 mensualités de 201,70°
+ Imprimante Citizen 120D 1% versement 120 jours aprés achat

6390F <

avecassurance : 3411,60°
TEG17,92%
QUELQUES RAISONS POURLESQUELLES
IL EST SI DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE
AILLEURS QUE CHEZ GENERAL :

Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indepen-

dant, vous offre :

1) Une compilation de nombreux jeux tres actuels

2) 1 manetie dejeu

3) une formation d'une demi-joumée sur la machine, dans notre local de
formation. ;

4) une assistance teléphonique 90 jours.

5) une garantie de2 ans, pigces et main d'ceuvre.

6) un paiement en quatre fois, sans intérét, apres acceptation du dossier.

7) I'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trou-
vez le méme matériel & un prix inférieur, nous vous remboursans la diffe-
rence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant).

8) Droit & I'erreur : si dans un délai de trois jours aprés |'achat de votre ma-
chine, vous constatez que ses caracteristigues ne vous conviennent
pas, vous pouvez I'échanger contre une autre de valeur éguivalente.

® LE COIN DES AFFAIRES
Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des machi-
nes déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect.
Consultez-nous.

® SERVICE COLLECTIVITES
Ecoles, administrations, entreprises, etudiants, vous pouvez profiter de
tarifs spéciaux. Consultez-nous.

@ LA GARANTIE DUMEILLEUR PRIX
Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez GENERAL,
faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix.

¢ SERVICE PROVINCE
Rien & payer a la commande, Vous réglez ala livraison de votre machine

ou deses périphériques. Profitez du bon de commandes fafin denos an-
nonces. Merci.

10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS
= 42,06.50.50
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L'ATARI1040 STF intégre les toutes der-
nitres innovations de la technologie de
pointe, aussi bien au niveau des compo-
sants que des méthodes de production.

Ainsi PATARI 1040 STF profite des plus
récentes découvertes de la micro-élec-
tronique : architecture résolumentinno-
vatrice basée sur le microprocesseur
16/32 bits MC 68000 et des coproces-
seurs spécialisés  trés haute intégra-
fion.

Résultat : des performances en hausse
et des colits de production en baisse ;
cequipermet de vous offfirun micro-or-
dinateur professionnel 3 un prix ultra-
competitif.

Le choix d'un ordinatevr, pour son usage

g personnel dans le cadre professionnel, ou

pour la gestion de l'entreprise, est au-
jourd'hui plus facile avec I'ATARI 1040
STF.

b Avec toute sa puissance, offerte & un prix

frés attractif, I'ATARI 1040 STF se place en
féte du rapport performances/codt. Voila
pourquoi il a été &lu ordinateur de I'annee
aix U.S.A., qu'il est best-seller en Allema-
%r;iet qu'llfait dejala une dela presse pro-
jonnelle en France.
Plus de 2000 développeurs dans le monde
- plus de 150 en France - créent des logi-
ciels pour 'ATARI ST. Le langage de déve-

" loppement d’applications Memsoft est en

standard sur 'ATARI ST. De ce fait, plu-
sieurs dizaines de solutions de gestion et
d'applications verticales pour PME/PMI
sont rendues opérationnelles sur ATARL

Des logiciels de bureautique : traitement
datexte, gestion de fichiers, tableur, emu-
lation minitel... aux performances modu-
lées en fonction de Futilisation envisagee,
tirent parti de la puissance et de 1a facilité
d'tilisation de 'ATARI 1040 STF.
Deslogiciels de CAQ/DAQ bénéficient des
possibilités graphiques exceptionnelles de
|'ATARI 1040 STF pour des applications de
haut niveau dans les cabinets d'architectu-
re, les bureaux d'étude, etc.

En résumé, I'ATARI 1040 STF s'adresse
tout particuligrement aux cadres et aux
professions libérales soucieux de trouver
une solution & leurs besoins de bureauti-
que. De méme, I'ATARI 1040 STF est bien
adapté & tous ceux qui recherchent un or-
dinateur ayant des capacités graphiques
axceptionnelles. Sa puissance et sa rapi-
dité de calcul correspondent touta fait aux
attentes des chercheurs et des scientifi-
ques.

L’ATARI 1040 STF peut également se
transformer en terminal aussi intelligent
qu'économique grice aux pratocoles de
communication VT 52, VT 100, H.P. et
Tecktronics. Dans sa version musclée,
I'ATARI 1040 Méga ST, associéa des logi-
cigls adaptés, est'outil completde gestion
pourles PME/PMI.

['ATARI 1040 STF c'est la micro au bu-
reau. Sa facilité d'emploi aveg 1a souris &t
GEM, son confort d'utilisation avec le mul-
tifenétrage et la haute résolution graphique
vous appartent le plaisir en plus...

16/32 BITS
L'Architecture innovatrice de 'ATARI 1040
STF est basée sur 'emploi des potentiali-
tés du célébre microprocesseur MC 68000
fonctionnant 2 la vitesse de 8 MHz. Cette
puce, congue et fabriquée par le geant de
I'électronique Motorola, est aujourd'hui
considérée comme Ig standard industriel
 des micro-ordinateurs de lanouvelle géne-
ration. Le microprocesseur MC 68000 est
un 16/32 bits. Ce qui signifie que I'ordina-
teur ATARI 1040 STF travaille en inteme sur
32 bits et communique avec ['extérieur sur
16 bits.
Cette technologic avancée permet a
I'ATARI 1040 STF de bénéficier ainsi d'un
surcroit de puissance et d'une vitesse de

traitement considerablement supérieure
auy traditionnels P.C., bétis autour d'un
microprocesseur 8/16 bits. Le 68000, étant
améme d'exécuter plusieurs programmes
différents, résidant simuftanément dans la
mémoire, fait en permanence du multi-trai-
tement.

COPROCESSEURS

Pour optimiser la vitesse de traitement de
I'ATARI1040 STF, ses concepteurs ont ad-
joint au puissant MC 68000, six coproces-
seirs qui exécutent de nombreuses opera-
tions qui auraient nécessite des intemip-
tions fréquentes et répetées du processeur
central,

Résultat : en supprimant les interruptions,
on augmente - considérablement - la vi-
tesse de traitement.

Les coprocessedrs gerent principalement ;
I'écran, lamémoire, le clavier, le disque dur
et autres périphériques.

1 MEGA DE RAM

Un méga de mémoire vive, tout en restant
a prix frés abordable, voila ce que vous of-
fre 'ATARI 1040 STF.

Une meéga-octet, c'est particuliérement
confortable et utile pour étre a I'aise dans
toutes les applications professionnelles
que vous souhaitez faire fourner sur votre
ordinateur. Bien plus que ce qu'offrent la
plupart des micro-ordinateurs. tradition-
nels. Lamemoire vive de I'ATARI 1040 STF
est accessible, via le coprocesseur “acces
direct mémoire”, & certains pénpheriques
sans qu'ils aient a transiter par le proces-
seur central. Cette innovation technologi-
que permet des gains de temps impor-
tants.

DISQUETTES 3 POUCES 1/2

L’ATARI 1040 STF est équipé, en standard,

d'un lecteur de disquette intégré.

Une seconde unité de disquette peut [ui

étre connectée, par lintermédiaire de I'in-

terface prevue a cet effet. Les disquettes
utilisées sont au nouveau format standard
de 3 pouces 1/2, double face, double den-
ts'gt]é. etont une capacité de 720 Ko (forma-
&

INTERFACES :

De nombreuses interfaces équipent, en
standard, 'ATARI 1040 STF

- interface paraliéle Centronics (générale-
ment utilisee pour la connexion d'impri-
mantes),

- interface série RS 232 C (permet

d'échanger des informations & une vitesse
allant de 50 4 19. 200 bauds),

- interface, lecteur de disquette supplé-
mentaire,

- interface haute vitesse pour disque dur
{transfert & 10 mégabits/seconde),

- interface souris,

- interface manette de commande,

- interface vidéo monoehrome (haute re-
solution),

- interface vidéo RVB analogique,

- interface MIDI (entrée et sortig), permet
aussi bien le pilotage d'instruments de mu-
sique électroniques que la constitution de
réseau local de micro-ordinateurs,

- port cartouche (cartouches interchan-
geables de 128 K ROM).

GRAPHISME

L'ATARI 1040 STF est merveilleusement
doué pour le graphisme.

En mode haute résolution - 640 x 400
pixels - I'affichage, net et bien contraste,
des textes et des chiffres, s'effectue en noir
et blanc, avec des nuances de aris, tout &
fait comme lalecture d'une page imprimée.
Ainsi l'utilisateur travaille sans fatigue vi-
suelle anormale puisque ses yeux sont ha-
F'rtués 4 ce genre de vision depuis qu'il sait
re.

En mode moyenne résolution (640 x 200
pixels) et basse résolution {320 x 200
pixels), 'ATARI 1040 STF, branché sur un
moniteur couleur, affiche données et ima-
ges en 4 ou 16 couleurs.

Avec le systéme GEM (gestion de ['envi-
ronnement graphique), 'ATARI 1040 STF
est capable de dessiner trés facilement &
I'aide de la souris.

Des logiciels spécifiques exploitent ces ca-
pacités graphiques et tirent le maximum de
la puissance de I'ATARI 1040 STF dans
des applications professionnelles de CAO/
DAQ. D'autres profitent des capacités gra-
phiques de I'ATARI 1040 STF pour amelio-
rer la présentation des informations de
gestion: histogrammes, camemberts,
courbes, etc. sont inclus dans de nom-
breux logiciels de bureautique.

SOURIS

Lasouris est l'instrument de travail qui per-
met d'utiliser de facon optimisée les nam-
breuses potentialités de FATARI 1040. La
souris deplace un pointeur - une fléche -
sur I'écran et en cliquant sur 'un de ses
deux boutons, une action est deéclanchée.
Clest ainsi que vous selectionnez les ico-
nes, que vous ouvrez ou fermez les fené-
tres de dialogue, que vous déplacez icones
gt fenétres. En un mot ¢'est ainsi que vous
dialoguez avec I'ordinateur.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

Micro-processeur 16/32 bits MC 68000 a8
MHz. 1 méga octet de RAM. Systeme d'ex-
ploitation GEM de Digital Research. Lan-
gage de développement Memsoft. Gra-
phisme haute résolution 640x400. Moni-
teur monochrome haute resolution. Clavier
AZERTY accentug. Bloc numerique 10tou-
ches séparé. Souris. Lecteur de disquette
720 Mo, 3 pouces 1/2 integre. Nombreu-
ses interfaces en standard : RS 232, Cen-
tronics, DMA 10 mégabits/seconde pour
disque dur.

A crédit CETELEM : OF au comptant

ATARI 1040 STF + 24 mensualités de 246,607
F {erversement 120 jours aprés achat
4490F i
avec assurance : 1538,40°F
TEG : 20,50 %
ATARI 1040 STF Acrédit CETELEM : 07 au comptant
+ Monit. mono Atari SM124 -+ 24mensualités de 328,80°
1¢ versement 120 jours aprés achat
F Codt total du crédit
avec assurance ; 2803,20F
TEG :20,50 %
ATARI 1040 STF A crédit CETELEM_: 100F comptant
+ Monit. Coul. Atari SC1224 +48mensualités de 208°
1e versement 120 jours apres achat
6 690' Coiit total du crédit
avec assurance : 3514F
TEG:17,92 %
ATARI 1040 STF Acrédit GEI'ELEM_; 500F comptant
+ Monit. mono Atari SM124  + 36 mensualités de 297 40°

+ Imprimante Citizen 120D 1% versement 120 jours apres achat

68 9 F Coiit total du crédit avec

assurance : 3426,40F
TEG :20,50%
ATARI 1040 STF A crédit CETELEM ; OF au comptant
+ Monit. coul. Atari SC 1224 + 48 mensualités de 242,60F
+ Imprimante Citizen 120 D 1% versement 120 jours aprés achat

769°F Cout total du crédit

avec assurance : 4074,20F
TEG 17,92%
ATARI 1040 STF
+ Monit. Coul. Printel 3710

5990F

A crédit CETELEM : OF comptant
+ 24 mensualités de 328,80F
1o versement 120 jours aprés achat
Colt total du credit
avec assurance : 2803,20F
TEG: 20,50 %

QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES
IL EST Sl DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE
AILLEURS QUE CHEZ GENERAL

Avec chague machine, GENERAL, le premier specialiste micro indepen-

dant, vous offre :

1) Une compilation de nombreux jeux trés actuels

2) 1 manefte de jeu

3) une formation d’une demi-journée sur la machine, dans notre local de
formation.

4) une assistance télephonique 80 jours.

5) une garantie de 2 ans, piéces et main d'euvre.

8) un paiement en qualre fois, sans intérét, aprés acceptation du dossier.

7} Fassurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trou-
vez le méme matériel & un prix inférieur, nous vous remboursons la diffé-
rence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant).

8) Droit & |'erreur : sidans un délai de trois jours apres I'achat de votre ma-
chine, vous constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent
pas, vous pouvez I'échanger contre une autre de valeur équivalente.

o LE COIN DES AFFAIRES :
Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des machi-
nes déballées. Provenance exposition. Quelques defauts d‘aspect.
Consultez-nous.

® SERVICE COLLECTIVITES
Ecoles, administrations, entreprises, etudiants, vous pouvez profiter de
tarifs speciaux. Consultez-nous.

# LAGARANTIE DU MEILLEUR PRIX

Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez GENERAL,
faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix.

® SERVICE PROVINCE ! ;
Rien a payer ala commande. Vous réglez ala livraison de Votre machine
ou de ses périphériques, Profitez du bon de commande alafinde nos an-
nonces. Merci.
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A ATARI

UN OUTIL PROFESSIONNEL

Outil professionnel par excellence,
I'ATARI MEGA ST 1 est particuliérement
bien adapté, avec sa fantastique puis-
sance, A tous les travaux demandant un
graphisme scigné, en couleur et en
monochrome:  bureautique,  création
graphique, animation d'images, CAO/
DAO, etc... Associé au disque dur ATARI
SH 205 — MEGA FILE, le MEGA ST 1
devient la machine de référence dans le
domaine des solutions de gestion ; doté
de I'imprimante laser ATARI SLM 804, le
MEGA ST 1 constitue I'ensemble PAO le
plus attractif du marchg.

PERFORMANCES GRAPHIQUES
DE TRES HAUT NIVEAU
L'ATARI MEGA ST 1 est doté de compo-
sants trés élaborés qui lui permettent de

parvenir & des performances graphiques
de trés haut niveau.

COULEUR

Le signal numeérique de la sortie couleur
transite par un convertisseur numerique/
analogique, spécialement étudie pour
tirer le meilleur parti possible de I'asso-
ciation des avantages de la technologie
16/32 bits du MEGA ST 1 et de la qualité
exceptionnelle des moniteurs Atari,

MONOCHROME

Un circuit spécialisé, fonctionnant a
haute fréquence, produtt un signal haute
vitesse (fréquence ligne de 35,7 kHz et
fréquence de trame de 72Hz); ce qui
resulte en une image haute résolution
extrémement stable, permettant un fra-
vail prolongé sans aucune fatigue visuel-
le.

ACCELERATEUR GRAPHIQUE
Equipé de I'accélérateur graphique “Atari
Blitter”, 'ATARI MEGA ST 1 révéle d'ex-
traordinaires performances lors de la
création et de la manipulation d'images.
Le Blitter, développe par Atari, integre,
dans un circuit intégré, des fonctions
logicielles. Ainsi, I'affichage et le transfert
de tout ou partie d'images d'un emplace-
ment & un autre est beaucoup plus rapi-
de : jusqu'a 16 fois plus vite que ne e fait
normalement le MC 68000.

MODES GRAPHIQUES

II existe trois modes graphiques sur le
MEGAST1;

- 640 % 400 pixels (monochrome)

- 640 x 200 pixels (4 couleurs a 'écran)
- 320 x 200 pixels (16 couleurs & I'écran)

BLITTER ATARI

TRANSFERTS ULTRA-RAPIDES
Les extraordinaires performances gra-
phiques du MEGA ST 1 sont largement
dues & unpuissant coprocesseur spécifi-
que, mis au point par I'équipe de recher-
che et de développement d'Atari. Ge
coprocesseur  dénommé  BLITTER
(abrégé de I'anglais Bit-Block Transfert
Processor = Processeur de transfert de
blocs de bits) est charge d'effectuer des
mouvements de blocs de points d'un
emplacement & un autre. Ces blocs, par-
tie d'une image video, constituent une
fraction de la RAM inteme de I'ordina-
teur, Jusqu'a présent leurs transferts
s'effectuaient & l'aide d'algorithmes
écrits sous la forme logicielle. Le BLIT-
TER est Une solution matérielle ; les algo-
rthmes sont pjaces dans le coproces-
seur. Les transferts effectués par un
composant au lieu d'un Iogiciel sont
beaucoup plus rapides. En effet, alors
qu'un logiciel est naturellement ralenti
par les taches intemes et extemes du

microprocesseur, un transfert par l'inter-
médiaire d'un composant s'effectue a
une vitesse fantastique puisqu'l peut
acceder directement a1'8norme memoire
du MEGA ST 1 en suspendant le micro-
Processeur.

BUS COMPLET 68000

OUVERTURE TOTALE

Un bus complet 68000 équipe 'ATARI
MEGA ST 1 et ['ouvre totalement vers le
monde extérieur. En conséquence, une
multitude d'applications devient envisa-
geable, notamment dans les domaines
scientifique et technique: systémes
d'acquistion de donnees, systémes
d'entrée-sortie numériques, systémes
d'entrée-sortie industriels, périphériques
(écran trés haute résolution, liaison
|EEE...), cartes meémoires RAM et ROM
additionnelles, cartes munies d'autres
microprocesseurs et bien évidemment
les bus standards (type VME par exem-
pla).

10 INTERFACES EN STANDARD

Les nombreuses interfaces qui équipent
en standard le MEGA ST 1 |ui procurent
une ouverture vers un environnement
diversifié en permettant de connecter la
plupart des périphériques : disques durs,
imprimantes, modems, synthétiseurs,
efc.

- interface paralléle Centronics (généra-
lement utilisée pour la connexion d'im-
primantas),

- interface série RS 232 C (permet
- d'échanger des informations & une
vitesse allant de 50 & 192000 bauds),

- interface lecteur de disquette supplé-

mentaire,

interface haute vitesse pour disque dur

{transfert & 10 mégabits/seconde),

- interface souris;

- interface manette de commande,

- interface vidéo RVB analogique,

- interface MIDI (entrée sortie), permet
le pilotage d'instruments de musique
électroniques,

- port cartouche (cartouches interchan-
geables de 128 Ko ROM.

IMPRIMANTE LASER SLM 804
- vitesse d'impression: 8 pages par
minutes,
- résolution : 300 x 300 points au pouce,
- format d'impression : Ad, & la frangaise
ou # l'ftalienne,

- chargement du papier : automatique
ou manuel,

- capacité du magasin de papier: 150
feuilles,

- interface : port DMA du MEGA ST 1,

- impression mode texte: emulation

Diablo 630,

impression mode graphigue : GDOS

de Digital Research, logiciel de com-

position de page en cours de dévelop-

pement.

DISQUE DUR SH 205

- capacité de stokage de 20 Mo,

- vitesse de transfert des donnees de 5
megabits par seconde,

- 4tetes,

2448 pistes,

17 secteurs par pistes,

- 612 cylindres,

- alimentation 220 V//50 Hz,

- consommatan 50 W,

- dimensions : 7 % 34 x 35¢cm,

- résistance aux chocs et vibrations :
10 G en fonctionnement,
40 G en stockage et transport.

RICHESSE DE

L’ENVIRONNEMENT
Le niveau de qualité des logiciels dispo-
nibles ainsi que & nombre de dévelop-
peurs et éditeurs se consacrant a la
gamme Atari ST sont de précieux atouts
pour le MEGA ST 1.
Haut de gamme ST, le nouveau micro-
ordinateur ATARI MEGA ST 1 avec toute
54 puissance, sa gigantesque mémoire
vive et son accelerateur graphique,
bénéficie immédiatement de |a richesse
de I'environnement Atari.
Dés & présent, les développeurs s'atta-
chent & ajuster leurs logiciels afin qu'ils
bénéficient du surcroit de puissance et
de la capacité graphique exceptionnelle
duMEGAST 1.
LA CAQ/DAQ, en 2 ou 3 dimensions, va
profiter de ce graphisme super-puissant
qui est également apprecie dans la créa-
tion, I'animation et la digitalisation d'ima-
ges de synthése dans les domaines artis-
tiques, publicitaires et de la création gra-
phique.
Bien entendu, le graphisme super-puis-
sant du MEGA ST 1 permet des perfor-
mances exceptionnelles aux logiciels de
bureautique, traitement de texte, ges-
tions de base de données et tableurs

) _g!aphiques.

ATARIMEGAST 1 et CETELEM: 90F comptant
+ Monit, mono Atari SM124 * o wansaitss de 25810
Cout total du crédit
699 o FTTC avec assurance : 2425,20F
° TEG:17.92%
ATARIMEGAST 1 5 cradit CETELEM: 190° comptant
+ Monit. coul. Atari SC1425 ; + 48 mensualités de 25?%3
Cout total du crédit
79 9 o FTT c avec assurance : 3619,20F
TEG:17,92%

QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES
IL EST SI DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE
AILLEURS QUE CHEZ GENERAL

Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indepen-

dant, vous offre :

1) Une compilation de nombreux jeux trés actuels

2) 1 manette de jeu

3) une formation d'une demi-journée sur la machine, dans notre local
de formation.

4) une assistance télephonique 90 jours.

5) une garantie de 2 ans, pieces et main d'ceuvre.

6) un paiement en quatre fois, sans intérét, apres acceptation du
dossier.

7) l'assurance du bon prix: si dans le mois qui suit voire achat, vous
trouvez le méme matériel.a un prix inférieur, nous vous remboursons
la différence (sauf en cas de baisse tanfaire en provenance du
fabricant).

8) Droit 2 I'erreur : si dans un délai de trois jours apres l'achat de votre
machine, vous constatez que ses caracteristiques ne vous convien-

equivalente.
@ LE COIN DES AFFAIRES

pect. Consultez-nous.
® SERVICE COLLECTIVITES

® SERVICE PROVINGE

fin de nos annonces. Merci.

nent pas, vous pouvez I'échanger contre une autre de valeur

Nous pouvons vous faire bénéficier de prix interessants sur des
machines déballées, Provenance exposition. Quelques defauts d'as-

Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profiter
de tarifs speciaux. Consultez-nous.

& LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX
Si avant vatre achat, vous trouvez un melllgur prix que chez GENE-
RAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix.

Rien & payer & la commande. Yous réglez & la livraison de votre
machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande a la

Dans le domaine Scientifique et Techni-
que, le MEGA ST 1, avec sa puissance
inouie, est particuligrement bien adapté
au calcul, & la simulation, a 'intelligence
artificielle, aux systémes experts et au
développement de toutes sortes a 'aide
des langages de haut niveau et méme
du systéme d'exploitation UNIX LIKE dis-
ponibles sur ATARI ST.

Relié & ['unité de disque dur ATARI SH
205, le MEGA ST 1 devient le produit de
référence dans le domaine des solutions
de gestion al sont opérationnels plu-
sieurs dizaines de logiciels couvrant la
comptabilite, la paye, la facturation, les
stocks ainsi que de nombreuses applica-
tions verticales pour PME et Professions
libérales.

Doté d'un logiciel de PAO, le MEGA ST 1
équipé de I'imprimante laser ATARI SLM
804, constitue I'ensemble de PAQ le plus
attractif du marché.

La gigantesque mémoire du MEGA ST 1
ouvre également des possibilités supple-
mentaires aux nombreux logiciels pour
séquenceurs, échantillonneurs, gestion-
naires de sons et editeurs de partition
dans le domaine musical.

Quant au bout de la souris, vous sentez
toutes les ressources d'une puissance
inouie, vous savez que 'ATARI MEGA
ST 1 va vous ouvrir de nouveaux hori-
zons insoupgonnés, dans tous les
domaines de la micro-informatique per-
sonnelle etprofessionnelle,

PRINCIPALES
CARACTERISTIQUES
Microprocessaur 16/32 bits, MG 68000
a 8 MHz. Coprocesseur Blitter Atan.
Horloge inteme sauvegardee par piles.
Systéme d'exploitation GEM- de Digital

Research.

Graphisme haute définition 540 x 400.
Moniteur monachrome hate résolution.
Clavier detacheé ergonomique AZERTY
accentug. Bloc numérique 10 touches
séparé. Souris.

Lecteur de disquettes intégré, 3 pouces
1/2, 720 Ko.

Nombreuses interfaces en standard ; RS
232, Centronics, DMA 10 mégabits/
seconde pour disque dur, émulateur
VT 52.

TN
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LES CARACTERISTIQUES

La gamme MEGA ST représente le sum-
mum du concept ST, avec beaucoup de
RAMS, un graphisme ultra-performant et
un DOS amive & maturité. ATARI fonde de
grands espoirs sur cette gamme pour
['édition assistée par ordinateur,

L’HISTORIQUE

Depuis 1986, IATARI 1040 ST représente
une bonne affaire puisqu'il offre 1 Mo de
mémoire pour moins de 10.000F. Une
année aprés, ATARI récidive en propo-
sant, pour pratiquement le méme prix, le
double de capacités RAM. La nouvelle

" gamme MEGA ST a pour but d'installer
g définitivement ATARI dans le monde de

['utilisation professionnelle pour PME/
PM|, avec en particulier le DTP (Desktop
‘Publishing ou édition électronique de
bureau). ATARI a ['intention, avec cette
machine, d'attirer les clients qui auraient
pu se tourner vers des installations beau-
coup plus chéres pour un résultat identi-
que. Si on compare 'ATARLMEGA ST &
son principal concument que nous ne cite-
rons pas, I'ATARI a une meilleure résolu-
tion graphique en manachrome, deux a
quatre fois plus de RAM et une puissance
de processeur identique (Motorala 68000).
Le succés du lot ATARI MEGA ST +
imprimante laser dépend du soft foumi
poir ce systéme et de I'état d'esprit de la
clientéle professionnelle visée, par rapport
2 l'image de marque ATARI. En ce qui
conceme GENERAL, nous n'aimons pas
Ies snobs et aucun doute, les produits de
Jack Tramiel nous comblent a 100 %.

ASPECT TECHNIQUE

Le MEGA ST est tout petit, bien que le
clayier soit plus grand que celui d'un
1040. Nous sommeas en effet si habitue a
la dimension d'un PC. La hauteur du CPU
n'est que de 2 pouces 1/2. Le clavier,
avec ses touches munies de LED, de
colllelr gris clalr, ainsi que le GPU confe-
rent & cette configuration un esprit de
famille résolument ATARI. |l faut dire
qu'avec le moniteur ATAR! plein écran
monté sur le CPU, 'ensemble a un air trés
professionnel. Comme la gamme ST, la
gamme MEGA ST est chargée de prises
&n tous genres. Qu'on en juge : Port serie
RS232 25 connecteurs, port imprimante
parallsle Centronics, entrée midi, sortie
midi, sortie vidéo, port floppy disk exté-
rieur, port DMA (Direct Memory Access,
acces direct mémoire). Vous frouverez
aussi au dos de I'appareil un bouton de
reset, 'entrée secteur, le ventilateur et un

4 Vide avec un panneau I'obstruant sur

leque! il est inserit “extension”. Sur le cdté
droit, il y a une ouverture qui contient le
port cartouche (jusqu'a 128 Ko de ROM)
et la prise clavier. Les autres caractéristi-
ques extemes ntéressantes sont les deux
ports joystick/souris & I'amiére du clavier
et la fente du floppy disk sir la fagade
avant.

Le ceeur du systéme est un MOTOROLA
68000 qui est un véritable processeur 16
bits (16 bits en adresses extemes et en
lignes de datas, 32 lignes de “word size”
interne} piloté & 8MHz. La RAM du MEGA
ST4 est de 4 Mo extensibles a 16 Mo
alors que les ST 520 et ST 1040 sont
limités & 4 Mo, Ce processeur ne sera pas
disponible sur les ST 520 et 1040. La
ROM du MEGA ST totalise 192 K conte-
nant le BIOS (Basic Input/Qutpout Sys-
tem), 'ABIOS (Advanced BIOS), le TOS et
le GEM (Graphic Environment Manager
from Digital Research). Accéder a llinté-

ORDINATEUR PROFESSIONNEL ATARI MEGA ST

ATARI MEGA ST2 A crédit CETELEM : 7F au comptant
+ Monit. mono Atari SM124 + 48 mensualités de 3667
1er yversement 120 jours aprés achat

Coilt total du crédit
avec assurance : 6608

n2Q7mmc

A crédit CETELEM : 0F au comptant

IMP. LASER SLM 804 1 48 mensualités de 444,40F
‘ 3 579mc 1er versement 120 jours aprés achat
Coit total du crédit
avec assurance : 7971,20F
TEG: 19,90 %

OFFRE PAO Ne1 : MEGA ST4 + MONITEUR SM124
+ |[MP. LASER SLM 804 + PUBLISHING PARTNER
+ DISQUE DUR MEGAFILE 30
jours aprés achat - Cofit total du crédit

32 6‘5m A crédit CETELEM: 615 comptant + 48
avec assurance: 17440F - TEG 18,90 %

TEG: 19,90 %
ATARI MEGA ST2 A crédit CETELEM : 7F au comptant
+ Monit. coul. Atari SC 1425 _ +48mensualités de 396,60°
1er versement 120 jours aprés achat
c Codt total du crédit
avec assurance : 7172,80°F
TEG : 19,90 %
ATARI MEGA ST4 A crédit CETELEM : 2657 comptant
+ Monit. mono Atari SM124 + 48 mensualités de 473,807
1er versement 120 jours aprés achat
I 476 smc Coit total du crédit
avec assurance : B462,40°
TEG: 19,90 %
ATARI MEGA ST4 A crédit CETELEM : 265F au comptant

+ 48 mensualités de 501,50F
1e versement 120 jours aprés achat
Coirt total du crédit avec
assurance : 812

+ Monit. coul. Atari SC1425

15765¢

mensualités de 1025F - 1= versement 120
OFFRE PAO N°2 : MEGA ST4 + MONITEUR SM124

TEG: 19,90 %
ATARI MEGA ST2 A crédit CETELEM : 160F comptant
+ Monit. mono AfariSM 124  + 48 mensualités de 760,30°

avec assurance : 13234 40F

+ Im&laser Atari SLM 804 1> versement 120 jours aprés achat
TEG 19,80 %

2 66 omc Coilt total du crédit

+ IMP. LASER SLM 804 + TTX LE REDACTEUR +LOG.

Mise en page TIME WORKS + DISQUE DUR MEGAFILE 30
A crédit CETELEM : 461F comptant + 48

L mc mensualités de 1098,60F - 1* versement
120 jours aprés achat - Coiit total du crédit

avec assurance : 17972,80F - TEG 17,90 %

ATARI MEGA 5T4 A crédit CETELEM : 388F comptant
+ Monit. mono Atari SM124  + 48 mensualités de 832,80F,
+ Imp. laser Atari SLM 804 1% versement 120 jours aprés achat

smc Codt total du crédit

avec assurance : 14214,40°F
TEG 18,90 %.

rigur du MEGA ST n'est pas chose facile 8
cause des nombreux blindages rendus
obligatoires par la norme d'antiparasitage
FCC. On trouve |'emplacement batteria
d'une horloge temps réel et bien que non
mentionnée par ATARI, cefte horioge
fonctionne parfaiterment un fois les deux
piles en place, On trouve aussi un skot
d'extension pour une seule carte. Cette
carte devrait pouvoir se raccorder au bus
interne ainsi qu'au port cartouche. Le lec-
teur de disquette du MEGA ST est un
lecteur de 3 pouces 1/2, 800 Ko, utilisant
une disquette 20D (double face, double
densité). Le moniteur monochrome foumni
avec la machine est un 640 x 400 points.
II' est fourni avec un socle orientable. La
qualité de I'écran est superbe. Le clavier
du MEGA ST est identique a celul d'un
1040 ou d'un 520, & savoir : 96 touches, y
compris 10 touches de fonction sur le
haut, un pavé numérique sur [a droite, la
section AZERTY sur la gauche et les clefs
des curseurs de contrdle au milieu. Le
clavier est tres bien fabriqué et son tou-
cher esttout  fait professionnel. La souris
gst livrée en série et un disque dur de 20
méga sera bientot disponible.

IMP. LASER SLM 804

NOTRE OPINION

Le mécanisme de cette imprimante est
founi par TEC, le célebre fabricant japo-
nais d'imprimantes laser. Pour ATARI,
Iimprimante a été recarossée et un certain
nombre de circuits électroniques intemes
ont été enlevés. Elle est a la fois plus
petite et plus légére que la majorité des

imprimantes laser, mais elle reste tout de
méme d'une dimension imposante par
rapport au MEGA ST. Sur la fagade avant,
on trouve une plaguette munie de cing
indications symboliques éclairées par
LED. Ce sont: &) imprimante “on-ling”,
b) “ready”, c} “not ready", d) “taner low",
e) “paper jam/paper out" ce qui se traduit
par a) “imprimante allumée”, b) “préte a
fonctionner”, ¢} “pas préte a fonctionner”,
d) “manque de toner” {poudre Electrostati-
que que I'on retrouve dans les photoco-
pieurs), &) “bourrage papier” ou “manque
de papier”.

En dessous de ces voyants, il y a un bac
papier capable de contenir 150 feuilles au
format A4, Une fois imprimée, |a feuille
atterit sur le sommet de la laser, face
imprimée vers le bas et permet ainsi de
maintenir 'ordre d'impression original. En
dehors de cela, elle comporte un port
parallele. La difference la plus importante
entre 'imprimante laser ATARI et des pro-
duits similaires d'autres marques est que
pratiquement toute la mémoire interne et
le processeur de ['imprimante ATARI se
trouve dans l'ordinateur MEGA ST et non
dans limprimante.

Pour MEGA ST et
IMP. SLM 804,
1 ANDE
MAINTENANCE SUR
SITE GRATUITE

QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES
IL EST SI DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE
AILLEURS QUE CHEZ GENERAL

Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépen-

dant, vous offre :

1) Une compilation de nombreux jeux trés actuels

2) 1 manette de jeu

3) une formation d'une demi-journée sur la machine, dans notre local de
formation.

4) une assistance télephonique 90 jours.

5) une garantie de 2 ans, pieces et main d'ceuvre.

6) un paiement en quatre fois, sans intérét, aprés acceptation du dossier.

7) I'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit voire achat, vous
trouvez le méme matgriel & un prix inférieur, nous vous remboursons la
différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant).

8) Droit & l'erreur: si dans un délai de trois jours apres l'achat de votre
machine, vous constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent
pas, vous pouvez I'échanger contre une autre de valeur équivalente.

o LE COIN DES AFFAIRES
Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur ges
machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'as-
pect. Consultez-nous.

® SERVICE COLLECTIVITES ,
Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profiter de
tarifs spéciaux. Consultez-nous.

¢ LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX ,
Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez GENERAL,
faites le nous savair et nous nous alignerons sur ce prix.

o SERVICE PROVINCE . .
Rien a payer & la commande. Vous réglez a la livraison de votre
machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande & la

fin de nos annonces. Merci.

J
n
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LES MEGAPACKS MICRO GENERAL ATARI ST

DEFINITION : Un MEGAPACK est un lot composé d'un micro ATARI en configuration de base et d’une sélection de périphériques choisis par GE-
NERAL pour compléter utilement votre machine. Au lieu de proposer I'ensemble de ces périphériques + le micro au prix élément par élement,
GENERAL considere que cet achat, compte tenu de I'effort financier qu'il représente pour nos amis clients, mérite une tarification particuliére.
On peut dire qu'un MEGAPACK, c'est plus coiiteux qu’un micro nu, mais beaucoup moins onéreux qu'une machine que vous auriez progressive-
ment équipé des périphériques qui composent nos MEGAPACKS. Et avec ces MEGAPACKS, vous bénéficiez également du PACK PRO compor-
tant entre autres la manette de jeu et les super logiciels “Megapack”. -

MEGAPACK MICRO 520 STF MEGAPACK MICRO 1040 STF

LE GRAND
SPECIALISTE

de Strasbourg
75010 PARIS

JLATARI

IMPRIMANTES POUR ATARI ST |

De par sa résolution graphique, la gamme ATARI ST (520 STF, 1040 STF, MEGA ST 2 et MEGA ST4) mérite une imprimante couleur.
Demandez une démonstration avec la STAR LC 10 COULEUR et vous verrez imprimé ce que vous voyez a l'écran.

STAR LC 10 COULEUR m
Ui Caractéristiques techniques: Méthode 349°F

LE GRAND
SPECIALISTE

10, boulevard |

J\ATARI

| - drimpression : matricielle a impact. Téte ATARI 520 STF 3490F ATARI 1040 STF
' d 9 aiquilles. Vitesse d'impres- 4490 F
Sion istng 144 o el e + JEU DE 2 HOUSSES (CLAVIER + MONITEUR) ........... 150F + JEU DE 2 HOUSSES (CLAVIER + MONITEUR) . 150F

+ DISQUE DE NETTOYAGE3POUGCES1/2.........
+ COFFRET DE RANGEMENT 40 DISQUES 3P 1/2.
+ 10 DISQUES VIERGES 3 POUCES 1/2DF/DD .......
+ 1JOYSTICK PRO 500
+ 1 QUADRUPLEUR DE JOYSTICK

149F
139F
e el

195F
145F
+ LOGICIEL EDITEUR DE SECTEURS DISECTORST ... 275F
+ EMULATEUR MINITEL MENTEL ST + Cable Minitel .. 490F

PRIX TOTAL ELEMENT PARELEMENT ...........ccoco. S112F

OFFRE MEGAPACK 520STFN°2 __ 4500 F
Variante Mégapack Ne 2 avec Moniteur Coul, 1425.. 6500 F

tion d'impression bidirectionnelle en listing,
unidirectionnelle en courrier ou graphigue.
Meémoire tampon de 4Ko. Impression cou-
leur: 3 couleurs primaires (rouge, jaune,
bleu) plus noir. Sélection via les codes de
contrdle. Entrainement papier: position
parking du papier en continu, tracteur-pous-
seur, friction, introducteur semi-automati-
que de feuilles, systeme de decoupe auto-
matique du papier en continu. Interface en
standard |/F paralléle centronics 8 bits. Di-
mensions LxHxP : 108x384x287 mm.

+ DISQUE DE NETTOYAGE 3 POUCES 1/2 149F
. 139F
+ 10 DISQUES VIERGES 3 POUCES 1/2DF/DD ............co. 79F
+ 1JOYSTICK PRO 500 195F
+ 1 QUADRUPLEUR DE JOYSTICK 145F

+ LOGICIEL EDITEUR DE SECTEURS DISECTORST ... 275F
PRIX TOTAL ELEMENT PARELEMENT .................... B622F
OFFRE MEGAPACK 1040 STFN°4 . 5200F
Variante Mégapack N° 4 avec Moniteur Coul. 1224.. 7700 F

+ COFFRET DE RANGEMENT 40 DISQUES 3P 1/2

Imprimante rapide et adaptable, la CITIZEN MSP-15E est élégante et facile d'emploi. Une
ergonomie attractive dans tous les environnements informatiques. Imprimante facilement
adaptable & toutes les applications, la MSP-15E est facile d'emploi et silencieuse. Grace a
sa qualité et  sa fiabilité, elle est garantie 2 ans. Qualité informatique : 160 cps. Qualité
courrier : 40 cps. Compatibilité de base : IBM et EPSON. Possibilité de graphisme par
points. 8K Buffer. Espacement proportionnel.

L'lmprimante CITIZEN MSP est sans aucun doute le nec plus ultra des imprimantes matri-
cielles et elle est compatible avec la plupart des micro-ordinateurs actuels.

STAR LC 24-10

Caractéristiques techniques : Méthode
d’impression : matricielle & impact. Téte
d'impression a 24 aiguilles. Vitesse d'im-
pression : listing 142 cps, courrier 47 cps.
Direction d'impression bidirectionnelle
optimisée en listing et courrier, unidirec-

AU LIEU DE 2790%

e

Imprimante déja ancienne, ala-
quelle certains préfereront la
MANNESMANN TALLY MT 81,
plus performante et plus ac-
tuelle.

Caractéristiques techni-
ques : Vitesse : qualité listing
120 cps, qualité courrier 25
cps. Sens d'impression bidi-
rectionnel en texte, unidirec-

DEFINITION : Un MEGAPACK est un lot composé d’une imprimante pour ST et d’'une sélection de péripheriques choisis par GENERAL pour:
compléter utitement votre machine.

MEGAPACK IMPRIMANTE ST No1 Bl MEGAPACK IMPRIMANTE ST N° 2

IMPRIMANTE STARLC10... 1990F

MEGAPACK IMPRIMANTE STN°3 [ MEGAPACK IMPRIMANTE ST N° 4

IMPRIM. STARLC10COUL. . 2490F

IMP. Mannesmann Tally MT81.. 1590F

tionnel en bit graphisme. Ali-

mentation du papier par trac tionnelle optimisée en mode graphique. + GABII;{EJ ......... i 1 STOABLE A T + CABLE 250F
; T el Entrainement papier: position parking + SUPPORT IMPRI B e e s e R | s e e | M (R

tion ou friction. 9 aiguilles pour papier continu, tracteur-pousseur + 3RUBANS ... " {50F + SUPPORT IMPRIMANTE . + SUPPORT IMPRIMANTE ... + SUPPORT IMPRIMANTE . 139F
mode graphique. ou friction, introducteur semi-automati- + DRAMESHT® | 438F + 3RUBANS....... + 3RUBANS COULEUR + 3RUBANS COULELUR .......... 150F

AULIEUDE 2395 F

EPSON LX 800

2150°

Caractéristiques techniques : Méthode
d’impression : matricielle a impact. Vi-
tesse : 180 cps (épreuve élite), 150 cps
(épreuve pica), 30 cps (courrier elite), 25
¢ps (courrier pica). Sens d'impression bi-
directionnel optimisé en texte. Interface
paraliéle 8 bits type centronics en stan-
dard. Mémoire tampan 3 Ko. Largeur pa-
pier : paravent 102 a 254 mm, feuilles sé-
parées 182 a 216 mm. Dim. LxHxP
485x103x302 mm. Poids 6 kg.

Caractéristiques techniques: Méthode
d’impression : matricielle & impact. Téte
d’impression a9 aiguilles. Vitesse d'impres-
sion : listing 144 cps, courier 30 cps. Direc-
tion d'impression bidirectionnelle en listing,
unidirectionnelle optimisée en courrier ou
graphique. Entrainement papier : position
parking pour papier paravent tracteur-
pousseur ou friction, introducteur semi-au-
tomatique de feuilles individuelles. Largeur
du papier en continu de 10 a 25 ¢cm; en
feuille, de 14 & 21 cm. Interface en standard
Centronics paralléle 8 bits. Dimensions
LxPxH : 383x287x108 mm. Poids : 4,7 kg.

que de feuilles individuelles. Largeur du
papier en continu de 10a25 cm ; en feuil-
le, de 14 & 21 em. Interface en standard
Centronics paralléle 8 bits. Formatage
programmable jusqu'a 255 lignes.

3290F

AU LIEU DE 3795

LE PACK PRO IMPRIMANTE GENERAL

OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI
DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE
CHEZ GENERAL

Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépendant,
vous offre : ]

1) une assistance téléphonique 90 jours.

2) une garantie de 2 ans pieces et main-d'ceuvre (sauf éte d'impression).

3) un paiement en quatre fois, sans intérét, apres acceptation du dossier.

4) I'assurance du bon prix : sidans le mois quisuit votre achat, vous trouvez le meme
matériel 4 un prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de
baisse tarifaire en provenance du fabricant).

5) Droita I'erreur : sidans un délai detrois jours aprés I'achat de votre machine, vous
constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez
I'échanger contre une autre de valeur equivalente.

e LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire beneficier de prix intéres-
sants sur des machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts
d'aspect. Consultez-nous.

® SERVICE COLLECTIVITES : Ecoles, administrations, entreprises, étudiants,
vous pouvez profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous.

® LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous trouvez un meil-
leur prix que chez GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce
prix.

o SERVICE PROVINCE : Rien & payer & la commande. Vous réglez a la livraison de
votre machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande 4 la fin de
nos annonces. Merci.

IMPRIMANTE STARLC 2410, 3290F
250F

+ 1BOMBE PRINTER 86.. :
80F + HOUSSE.............

+ HOUSSE

Prix total élément parélément . 4142F
PRIX MEGAPACK Ne 1 3650FTTC

Prixtotal élément par élément .. 2074 F
PRIX MEGAPACK N 22300FTT¢

+ 1BOMBE PRINTER 66.
+ HOUSSE

Prix total élément paré;ément . 3264F
PRIX MEGAPACK N° 3 2800

+ 1 BOMBE PRINTER 66
+ HOUSSE.. .. . 80F

Prix total élément par élément . 2304 F
PRIX MEGAPACK N° 4 2000FTC

| NOMBREUSES AUTRES IMPRIMANTES POUR ST EN MEGAPACK ! CONSULTEZ-NOUS !

OFFRE DIGIT ATARI

1040 STF + SC 1425 + GENLOCK GST30P
+ ZZ ROUGHT + CYBERPAINT

PRIX GENERAL : 1199 QF TTC

Solution persannalisée de station video. Permettant ['incrustation sur vos films de tifrages,
animations, trucages et bien d aulres effets spéciaux.

r.“"‘

T

Y

|OFFRE P.A.O. PROFE |

MEGA ST4 + SM 124 + MEGA FILE 30 Mo
+ PUBLISHING PARTNER + LE REDACTEUR
+ SCANNER CANNON + ZZ SCAN + SLM 804

PRIX GENERAL : 4684 7T TT¢

Solution compléte de micro édition professionnelle, ensembie idéal pour la création et 'édition de
revues, catalogues, circulaires, formulaires, ete... Le tout avec fa possibilité d'insertion de gra-
phisme dans vos documents grace au scanner A4 en 300 dpi.

1040 STF + SM 124 + DYNACAD + DXY 1100

PRIX GENERAL:

19990F ¢

(nous consulter pour modéles supérieurs)

Oﬁ‘g idéale pour [ création de plans et schémas pour
cabinetd architeciure, de dessins mécaniques, électro-
niques, hydrauliques, efc...

__OFFRE TRAITE

Y
14

NT DE TEXTE _

1040 STF + SM 124 + REDACTEUR + Citizen 120D

(hous consulter pour modeles supérieurs)

Offre compléte paur ia rédaction et 'edition de tout

vos courriers, documents, en toute simplicite.

PRIX GENERAL :

7990FTT¢

OFFRE BUREAUTIQUE

1040 STF + SM 124 + BECKER TEXTE
+ SUPER BASE + CALCOMAT + CITIZEN 120D

PRIX GENERAL :

8790FIC

Solution compléte pour la gestion de vos fichiers, de
vos feuilles de calcul et de traitement de texte.

y
|
|
|
LES MEGAPACKS IMPRIMANTES POUR ST I
|
|
|
|
|
|
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LE GRAND

SPECIALISTE Jlk ATAR'

PERIPHERIQUES
ATARI

DISQUETTES VIERGES 3 P 1/2

dble face - dble densité - Grande Marque - Garantie 5 ans
135 TPI pour 520 STF, 1040 STF, MEGA ST 7 F 90

piece

ATARI MONOCHROME SM 124 ...... 1490F

Moniteur monochrome 12 pouces, haute définition.
Convient & toute la gamme ATARI. Definition 640x400.

ATARICOULEURSC 1425 ......... 2490F
Moniteur couleur, 14 pouces, moyenne résolution.
Convient & toute la gamme ATARL.

NEC MUTINSYNC Il COULEUR
14 POUCES 6250F

Moniteur basse, moyenne et haute résolution couleur, 14
pouces. |déal paur graphistes. Fonctionne avec toute la
gamme ATARI.

12500F

MITSUBISHI HF 1400 ......... i

Moniteur couleur 14 pouces haute on. Tres haute
persistance. [déal pour PAO. Pas de tremblements ni ¢li-
gnotements.

MITSUBISHI HF 2000 . 25200F
Moniteur couleur grand format (2 es), haute résolu-
tion, trés haute persistance, idéal pour PAC. Pas de trem-
blements, ni clignotements.

LECTEURS DISKS

MITSUBHISI INTERNE 3P1/2....... 1290F
Aintégrer dans votre ST. Double téte. 720 Ko.
ATARI SF 314 1790F

Lecteur de disquettes 3P1/2 externe avec son boitier et
son cable. Double téte. 720 Ko.

CUMANA3P1/2.... 1390F

Lecteur 3 pouces 1/2 externe 720 Ko. De lafirme anglaise
CUMANA.

CUMANASP1/4..........occ. 1990F
Lecteur 5 pouces 1/4 extemne pour 520 STF, 1040 STF et
MEGA ST.

LECTEUR ATARI3 P 1/2 1190F
LECTEUR ATARI5 P 1/4 1490F

DISQUES DURS

Cadeau exceptionnel pour tout achat d’un
disque dur: un livre Micro-Application
“DISQUETTES ET DISQUES DURS” (va-
leur 179 F).

MEGAFILE30ATARI ................. 4990F
Disque dur 30 Mo formaté pour 520 STF, 1040 STF et

MEGAST.
MEGAFILE 60 ATARI ........ 7665F

Disque dur 60 Mo formaté pour 52lJSTF‘IUdO STF et

MEGAST.
LEADMAN 50 Mo EXTERNE ......... 9400F

LEADMAN 100 Mo EXTERNE ... 16400F
Importé par IMACO, le LEADMAN 100 Mo offre une pos-
sibilité intéressante de sauvegarde comparable aux
streamers. |l est en effet composé de 2 disques : 'unpou-
vant servir au stockage des données, 'autre ala copie de
sauvegarde.

INTERFACES

16 SORTIES LOGIQUES ... 500F
4 SORTIES ANALOGIQUES . .. TOOF
MULTIFACE 2+ 695F

8 ENTREES,

8 SORTIESLOGIQUES................ S550F
4 SORTIES RELAIS ..........cconnn. BBOF
1 ENTREE,

1 SORTIE ANALOGIQUE ............... 550F
MOD 1990F

Malette Outils de Développement ATARI
Cette malette comprend : documents techniques (TOS et
hardware, manuel "Au ceeur du ST"), langages {compila-
teur, assembleur 6800), outils de développement (editeur
de textes et de liens, editeur de ressources, bibliothéque
TOS, GEM, MATHS, débogueur).

CARTE HORLOGE

MICROTIME CLOCK ..........cocier.  39OF
Carte horloge pour 520 STF/1040 STF.

NOUVEAU! / NOUVEAU!

SCANNERCLAVIUS ............ 1490F
Scanner économique  fibre optique. Se place surla
téte d'impression de votre imprimante. Résolution ré-
glable de 75 & 1000 DPI. Fonctionne en 256 nuances
de gris et le logiciel permet la sauvegarde aux formats
Néo ou Degas.

SELECTEURDEDRIVE ............. 290F

(cable liaison)

EXTENSIONS
MEMOIRES

512 Ko pour 520 STF ...
MOTOROLA 68881 ........c.coocm 3990F

Coprocesseur mathématique, permet  d'accélérer
jusqu’a 4 fois |a vitesse de caleul de votre ST

SFP 004 2490F
Coprocesseur arythmétique pour MEGA ST. Permet
d'accelérer jusqu'a 4 fois la vitesse de calcul.

SOURIS
TRACKBALL

1490F

SOURIS ATARIS0002 ................ S9OF
Souris ATARI d'origine. Garantie 1 mois.
SOURIS HANDYMOUSE................... 4T3F

Souris garantie 2 ans, piéces et main d'ceuvre. De chez
CAMERON. Précision et vitesse d'utilisation exception-
nelles. Trés ergonomique. 100 % compatible ATARI. Fa-
brication japonaise.

SOURIS ANKO ST .......ocoirmcrn 390F

TELEMATIQUE

REPTEASER20........oonn. 290F
Programme pour ATARI ST mono ou couleur. Serveur
monovoie pre-configuré utilisant le modem du minitel, in-
cluant les options et rubriques suivantes :

— 3 journaux cycliques entierement paramétrables,

— 1 option message au sysop (le sysop, c'est vous)

1 option message général (le mur du délire pour tous)
1 choix boites postales (ouverture par e seul sysop),

1 mode distant gréce auquel vous pourrez consulter
votre serveur et en assurer la maintenance a partir de
n'imparte quel minitel oli que vous soyez,

(I

— 1 éditeur incorporé permettant la création de pages

alpha-numérigues a insérer dans vos journaux.
Pour utiliser le REPTEASER, vous devez avoir : un cable
minitel reliant la sortie modem (RS 232) de votre ordina-
teura la broche de votre minitel ; un cable de detection de
sonnerie qui, relié au au port joystick, assimilera un appel
al'appui sur “Feu®, :
Bonus : inclus sur la disquette EMUCAP, programme
vous permettant d'utiliser désormais le clavier de votre
ardinateur au lieu du clavier minitel avec en plus une op-
tion capture enregistrant les pages écran pour pouvoir les
relire tranquillement hors connection.

VIDEOTEASER 2.0.............. 290F
Programme pour ATARI ST couleur
— Transforme automatiquement les écrans aux for-
mats : NEQ, PI1, P13, et ART en écran au format mini-
tel, norme vidéotext graphique.
— Transforme tout ou partie de I'écran au choix de I'utili-
sateur.
— Editeur graphique incorpore permettant :
- réglage des contrastes, des couleurs, des tons de
gris, de la luminosité.
— Edition point par point sur matrice minitel 2x3 (Pixe-
lisateur)
— création d'effets spéciaux tels que symetrie, miroirs,
lissage, inversion, insertion, effacement.
— Mémorisation simultanée de 20 écrans minitel
— sauvegarde et chargement d'images VID c'est adire
au format Vidéotext.
Bonus : inclus sur la disquette un programme du type dia-
porama grace auquel vous pourrez faire defiler vos
écrans ou ceux de démonstration.

CABLE DETECTEUR DE
SONNERIE POUR REPTEASER ...... 190F

CABLE MINITEL POUR

VIDEOTEASER / REPTEASER ........ 150F
(Sub femelle sortie 25 ponts a DIN 5 braches)

VIDEOTEASER + REPTEASER

+ CABLE DETECTEUR SONNERIE

+ CABLE MINITEL POUR

VIDEOTEASER 850F

EMULCOM Version3.... nous consulter
LOGICIEL D’EMULATION MINITEL. Connectezle ST aun
minitel. Avec le logicie! EMULCOM, est fourni un céble
d'interfagage qu'il suffit de brancher sur la sortie série (25
broches) du ST et sur la seule prise du Minitel, en dehors
de la prise téléphonique. Unefois le Minitel allumé et leo-
giciel chargé, tout est prét pour communiquer. Les possi-
bilités offertes par le ST dépassent de beaucoup celles
d'un simple terminal Vidéotext. Vous pouvez en effet :

— enregistrer tout ou partie des pages qui s'affichent,
d'oll un gain de temps de connexion non négligeable
puisque vous pouvez enregistrer des pages sans les
lire et les regarder ensuite ; ]

— tapertoutes les commandes ou textes & partir du cla-
vier du ST, ce qui est infiniment plus agreable et com-
mode qu’a partir d’un simple minite! ;

— mieux encore, Yous pouvez envoyer vos commandes
par simple cliquage de la souris dans la page écran af-
fichée sur votre ST ;

— imprimer une ou plusieurs pages, durant ouen dehors
de la connexion, avec ou sansles graphiques ;

— transférer les contenus des pages dans un fraitement
de texte ou les traiter grace a un programme Basic de
votre composition ;

— visualiser les pages dans leurs couleurs d'origine si
Vous possédez un écran couledr ;

— faire s'afficher le temps et le colit de voire communi-
cation et méme provoquer une déconnexion automa-
tique aprés un codit fixe.

MDX 422
MDX 423

4625F
2253F
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QUICK SHOT1.............. B9F
Joystick économique, fabriqué par SPEC-
TRAVIDEQ. Type & frottement. Résistance
moyenne.

QUICKSHOT2........... 89F
Joystick a frottement de chez SPECTRA-
VIDEQ. Superbe poignee.

QUICK SHOT2TURBO. 139F

Joystick a micro contacts, 6 directions,
de SPECTRAVIDEQ. Le premier prix pour
les micro contacts.

JOYSTICKKONIX ............ooocovvrimr 149F

Forme trés ergonomique. Micro contacts. Moyennement
précis.

@ JOYSTICK

i PROS00........ 195F
8| Avec le PRO 500, on n'est pas
I 1a pour jouer. C'est la merveille
en matigre d'électronique. En
effet, le traditionnel contacteur

: 4 couronne en plastique sur
lequel est montée la manette est remplacé par une série
de microrupteurs ou microswitches qui assurent au
PRO 500 une préclsion et surtout une robustesse inéga-
lable. Garantie 1 an, c'est tout dire. Pour ceux qui en ont
assez de se retrouver avec le manche dans une main et
e socle dans I'autre au saut de haie de DECATHLON.

GENERAL STICK ... 2T0OF
Le nec plus ultra. Trés gros contacteurs, boitier transpa-
rent, assez dur & manier. A réserver aux gros costauds.

JOYSTICK COBRA ... .. 495F
Le montre. 2 kg, 30 cm de haut. Une de Mirage.
La folie complete. Absolument génial, & essayer d'ur-
gence chez GENERAL.

pour ATARI 520 STF, 1040 STF,
MEGA ST 2 et MEGA ST 4

SPAT de SILVERREED ................. T990F
IMPRIMANTE/SCANNER/PHOTOCOPIEUR.

Le logiciel d’accompagnement de la SPAT pour ATARI
comprend : Labographique avec son logiciel, Labopho-
to, Labotexte, Laboscan. Elle vous permet :

— de transférer l'image : le scanner SPAT de Silver-
Reed transforme votre ATARI ST et votre MEGA ST
en atelier graphique. Vous transférez des images sur
votre écran en quelques secondes ;

— de modifier ; & volonté, vous pouvez directement a
I'écran modifier ou recréer toutes les images, les
agrandir ou les réduire, suprimer une parie ou la
changer, insérer un texte, etc...

— imprimer : maintenant, vous imprimez votre travail
avec I'imprimante SCANNER SPAT de Silver Reed
sur du papier thermique, ou bien impeccablement
sur votre imprimante. Mais limprimante SCANNER
SPAT peut faire beaucoup plus...

HANDY SCANNERTYPE2 .......... 2250F
HANDY SCANNER TYPE4 ........ 3490F

Nouveau modéle avec logiciel de reconnaisance de
caractéres, 5 polices + écriture manuscrite mémorisa-
hle. HANDY. SCANNER : une nouvelle fagon de saisir du
texte et des graphismes sur voire ordinateur. Vous
glissez le scanner comme une souris sur la zone que
vous voulez reproduire. Elle est instantanément recopiee
sur I'écran. || existe maintenant deux versions de

HANDY SCANNER répondant a toutes les attentes :

— la version TYPE 2 qui digitalise en 2 tons NOIR ET
BLANC ;

— la version TYPE 3 plus performante qui permet une
digitalisation en 2, 4, 8 ou 16 tons de gris. Ce
scanner posséde en outre une fenétre vous permet-
tant de visualiser le document au cours de sa digitali-
sation, ainsi qu'un bouton marche/arrét permettant
le controle manuel du scanner.

HANDY PAINTER est un logiciel de traitement graphique
élaboré dans une optique pratique, compléte et perfor-
mante. Il permet de saisir des modéles graphiques dans
des fenétres définies préalablement, d'aprés une échel-
le. Ces documents graphiques, aprés traitement ou non,
peuvent &tre sauvegardés en fichiers images au format
bitmap (point par poinf) et sont récupérables dans
d'autres logiciels graphiques au méme format ou non
(possibilité de conversion de format). Ce logiciel pos-
séde plus de 40 fonctions de travail, 14 outils, variation
proportionnelle de la largeur de certains outils, 3 palettes
de 32 couleurs ou motifs de coloriage, possibilite de
créer des palettes personnelles, effets spéciaux, cur-
seurs de déplacement de la fenétre sur le document.

SCANNER CLAVIUS ...........ccnn. 1490F

Scanner économique & fibre optique. Se place sur la
téte d'impression de votre imprimante. Résolution regla-
ble de 75 a 1000 DPL. Fonctionne en 256 nuances de
gris et le logiciel permet la sauvegarde aux formats Néo
ou Degas.

SCANNER CANON IX-12 (Type a rouleau)
+ ZZ SCAN 10900F

SCANNER CANON IX-12F (Type a
+ ZZ SCAN

plat)
16000F

Vous avez besoin de la meilleure qualité, d’un contraste
bien défini et d'un contrdle précis de la numérisation
scanner avec votre ATARI ST. Facilité d'introduction
d'images en PAQ: avec le ZZ SCAN, vous pouvez
transférer vos dessins, papiers, photographies, logos,
textes et autres graphiques dans votre ordinateur.
Numériser finement et clairement votre image avec une
résolution possible jusqu'a 300 points par pouce et 64
niveaux de gris. Le systeme est composé d’un scanner
CANON IX-12 ou IX12F et d'une interface ultra rapide
sur le port cartouche de I'ATARI. Un logiciel performant,
permettant |a numérisation soit en lignes simples, soit
en grisés, est fournit. Le logiciel ZZ SCAN est trés aisé
de manipulation et utilisant linterface “souris, menu-
déroulant” de GEM. Moins de 15 secondes, c'ast le
temps de numérisation d'une image. Ensuite, vous pou-
vez utiliser un logiciel comme DEGAS pour retravailler
votre image, l'incorporer dans votre PAQ ou la sauvegar-
der en POSTSCRIPT, ce qui vous autorise des impres-
sions sur imprimantes laser.

CAMERON PERSONAL A4 ......... 6990F
Scanner de type FLAT BED au format A4. Commercia-
lisé par la célebre firme CAMERON, rapport qualité/prix/
performance imbattable.

TABLETTES
GRAPHIQUES

TABLETTE GRAPHIQUE CRP4 .. 4490FF
FORMAT A4

TABLETTE GRAPHIQUE CRP3 ... 8490F
FORMAT A3

Exemples d’application : Analyses de diagrammes et

courbes. Applications musicales. Bureau d'architecture,

décoration intérieure, statique. Cartographie, dessin,

layout. - Construction, développement, conception de

platines. Construction souterraines et en surface, geolo-

gie, physique. Instruction, marketing. Médecine, chimie.

Menu sans clavier. Programmation NC. Structure du

programmme adapté a l'utilisateur. Traitement d'ima-

ges, création d’images, CAO/FAO, design. Transmission

d'écriture par modem (secteur bancaire?.

Dans le prix de vente sont inclus :

1, Tablette graphique format DIN-A4 ou DIN-A3 selon
le modéle.

. Stylet avec pointe d'acier et stylo bille (loupe quatre
boutons comme option)

. Alimentation pour 220V (12V/500 mA)

. Céble connexion V24 (RS 232C)

. 1 disquette CRP, format ATARI-ST (densité simple)

. Feuille de protection

[ae]

e = 04 I s |

cription du programme test et des formats de trans-
mission de données.

Avantages :

o L'utilisateur peut positionner le curseur de I'écran de
facon absolue et trés précise. La vitesse d'opération
est beaucoup plus grande.

® Les mouvements imprécis cherchant un objet sur
I'écran sont éliminés. Le nombre d'erreurs d'opéra-
tion devient pratiquement nul.

® Le driver CRP supporte tous les logiciels fonctionnant
sur GEM sans problémes. Les logiciels de CAQ/FAO
et graphiques en général sont opérés avec une preci-
sion quasi absolue.

Développement de propres applications :

® Le programme de driver inclus est écrit en langage
«C» et GfA-BASIC et transforment les informations
émises par la tablette graphique comme nombres
entiers. Cela vous donne la possibilité de developper
des programmes en utilisant |a tablette graphique
comme instrument de saisie.

. Software inclus :

e Accessoire «GEM» opérable & partir du «DESKTOP,
branche la tablette graphique, définit le format et la
taille de la surface active.

® Programmme démo en code source GfA-BASIC.

e Programme démo en code source «C» (les deux
exemples servent & 'aide des développements d’ap-
plications propres.)

® Programme test compilé.

TAB. GRAP. SUMMASKETCH A5 ...... 4950F KT
TAB. GRAP. SUMMASKETCH A4 ...... 6450F 1T
TAB. GRAP. SUMMASKETCHAS ...... 9250F HT

KIT ATARI (soft + interface)
POUR SUMMASKETCH ............... 500F T

. Instruction dé service en frangais contenant la des-

[
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TABLES
TRACANTES

La nouvelle série de TABLES TRAGANTES ROLAND

DXY a été soigneusement élaborée pour apporter une

solution spécifique a chaque cas particulier, Les qualités

graphiques des trois modéles sont rigoureusement iden-
tiques. La différence réside dans le confort d'utilisation.

Le choix se fera donc en fonction de lintensité de

I'utilisation envisagée Bénéficiant des acquis préce-

dents, la gamme ROLAND DXY innove une nouvelle fois

en offrant des produits de haute technologie & des prix
tres etudiés.

— Le tracé a plat permet non seulement ['utilisation des
formats de papier standards mais également de tous
les formats intermédiaires.

— le format de tracé de 431,8 mm x 297 mm ne laisse
plus de marges inutiles.

— La grande vitesse de tracé (42 cm/s) leur confére
une rapidité voisinant celle des traceurs de grand
format.

— La résolution (0,0125 mm) en fait des machines de
haute precision.

— Les interfaces paralléles et série résolvent tous les
problémes de connection.

— Le soft-landing amorti la descente de la téte d’écritu-
re, limitant le bruit et I'usure prématurée de la pointe.

— L'utilisation des langages HPGL et DXY étend le
champ d'applications.

— le réglage de la pression des plumes permet d'obte-
nir une qualité optimale en fonction de la nature du
support et de celle de la plume.

— Le reglage de la vitesse de tracé régule le débit
d'encre pour une meilleure qualité du trait.

— L'obturation des plumes dans leur aire de repos
8vite le sechage des pointes.

— Lutilisation de 8 plumes permet de panacher les
couleurs et I'épaisseur des traits.

— Le buffer de 1 MégaOctet, exceptionnel sur les
traceurs de ce prix, permet de libérer I'ordinateur en
un temps record (standard sur DXY 1300, option sur
DXY 1200).

ROLAND DXY 1100 (ft A3)......... 11620F
ROLAND DXY 1200 (ft A3) ........ 16485F
ROLAND DXY 1300 (ft A3) ... 22170F

LOGICIELS D’ACCOMPAGNEMENT
POUR TABLES TRAGANTES ROLAND

ZZ2D 4091F
ZZ DRAFT 795F
ZZ BIRD 2D mécanique....... . 948F
ZZ BIRD 2D batiment.................. 948F
ZZ BIRD 2D hydraulique.................. 948F
ZZ CONVERTDXF ... OB8F
ZZ CONVERT PLOTTER . 948F
ZZ CONVERT ASCII 948F
ZZ ROUGH VERSION 1.1 ............. 495F

PERIPHERIQUES

VIDEO

LES DIGITALISEURS
REALTIZER 1790F

Il se compose d’une cartouche qui se connecte sur le
port ROM de I'ATARI ST et d'un logiciel. Il permet, &
partir d'une source vidéo (caméra couleur, monochrome
ouAn%Tgnétoscope}, de digitaliser des images sur votre
Caracteristiques technigues: Résolution: 320x200.
Résolution de ['écran : 320x200, 640x400. Temps de
scanérisation : entre 1/50¢ et 1 seconde. Niveau de
gris: maximum 16 gris différents. Alimentation: via
I'ATARI. Entrée du signal : Prise RCA. Avec NEOCHRO-
ME : 16 couleurs basse résolution. Avec DEGAS : toutes
les résolutions. Avec ART DIRECTOR: 16 couleurs
basse résolution.

PRO 88 2870F
Digitaliseur professionnel. Il se compose d’une cartou-
che qui se connecte sur le port ROM et d’un logiciel.
Caracteristiques techniques : résolution: choix parmi
256x200 points 4 1024x512 points. Résolution de
I'écran : 320x200, 640x200 ou 640x400 points. Temps
de numérisation ; en fonction de la résolution. Niveaux
de gris: 128 nuances de gris dont 16 affichables.
Alimenté par I'ordinateur lui-méme. Signal a I'entrée :
Vidéo composite BAS ou FBAS. Sources d'images:
caméra couleur ou scope. Vous pouvez choisir parmi
les formats suivants : NEOCHROME : 16 couleurs en
basse résolution. DEGAS : toutes les résolutions. DOO-
DLE : uniquement en haute résolution. ART DIRECTOR :
18 couleurs en basse résolution.

LES GEN LOCKS
ET LEURS PERIPHERIQUES
GEN LOCK GST 30 ATARI........... 3490F

INCRUSTATEUR POUR ATARI 520 STF et 1040 STF.

Le GST 30 ATARI remplit les fonctions suivantes :

— DECODAGE PAL-SECAM RV.B. Les standards
vidéo PAL ou SECAM sont reconnus automatique-
ment. Les composantes R.V.B. du signal d'entrée
sont disponibles sur la prise péritélévision sortie.

— GEN LOCK : asservissement par “PLL" de I'horloge
a 28 MHz et des impulsions de synchronisation
horizontale et verticale. Le signal vidéo R.V.B. de
I'ATARI est conforme au signal vidéo d’entrée.

— INCRUSTATEUR : incrustation des signaux R.V.B.
de l'ordinateur en mode direct ou en mode inverse
avec un signal video composite exteme (magnétos-
cope VHS, 8 mm, U Format, BVU, régie vidéo, cameéra).

GEN LOCK GST 1000 ATARI ... 11233F

INCRUSTATEUR PROFESSIONNEL POUR ATARI 520

STF ET 1040 STF. Le GST 1000 ATARI remplit les

fonctions suivantes :

— DECODAGE PAL SECAM R.V.B. : il est pourvu d'un
decodeur vidéo PAL/SECAM automatique, avec les
possibilités de réglage suivantes en face avant:
lumiere, couleur, contraste.

— GEN LOCK : asservissement par “PLL" de I'horloge
a 28 MHz et des impulsions de synchronisation
horizontale et verticale. Le signal vidéo R.V.B. de
I'ATARI est conforme au signal vidéo d'entrée.

— INCRUSTATEUR : incrustation des signaux RVE de

I'ordinateur en mode direct ou en mode inverse avec
un signal vidéo composite exteme (magnétoscope
VHS, 8 mm, régie vidéo, camera).

— CODEUR PAL : les deux sorties vidéo (VIDEO OUT)
encodées en PAL sont disponibles en face arriére pour
un enregistrement sur un magnétoscope par exemple.

GENLOCKGST30P...... ... 3850F
Avec codeur PAL integré. (Il réalise I'incrustation de
I'image de l'ordinateur sur un film vidéo de standard
PAL ou SECAM. La sortie du GST 30 P est du RVB et du
PAL incrustg).

GEN LOCK GST 2000 ...... .. 14785F
INCRUSTATEUR PROFESSIONNEL. 191U, réalise
les fonctions de décodeur PAL/SEGAM, Gen lock, incrusta-
teur, codeur PAL asservi en phase chroma. Il est congu pour
permettre ['utilisation en REGIE VIDEQ PAL d'un ordinateur
graphique. Le signal est conforme 2 la norme Broadcast).

Transposeur SECAM TS 40 ... 1400F
Utilisé pour enregistrer en SECAM la vidéo composite
en-provenance d'un codeur PAL ou tout autre norme
video sauf NTSC.

MULTITRANSCODEURMTS .........

1800F

Double transcodsur utilisé pour lire et enregistrer avec
passage simultane de PAL en SECAM et de SECAM en PAL.

FILTRE ELECTRONIQUE
DG 88 POUR DIGITALISEUR ........

2390F

Le DG 88 remplit les fonctions suivantes :

— DECODAGE PAL SECAM : le standard vidéo PAL ou
SECAM est reconnu automatiquement. Les compo-
santes (R.V.B.) du signal d'entrée sont disponibles
sur la prise peritélévision sortie.

— SELECTION DES COMPOSANTES COULEURS : les
composantes couleurs reconstituées en signaux
composites sont disponibles sur la prise VIDEQ
OUT. Reglage des niveaux de gris et de l'intensité
couleur. Sélection R.V.B. par poussoirs.

CODEURPALEPAL.............. 2600F
Codeur PAL pour signaux RVB. Il remplit les fonctions
suivantes :

— CODAGE PAL : les couleurs primaires RVB et Syn-
chro externes sont codées en un signal vidéo com-
posite PAL (position externe).

— GENERATEUR DE SYNCHRO (Black-burst): en
position inteme, le codeur délivre un signal de syn-
chronisation asservi “Quartz” TTL sur la sortie GEN
LOCK ou Black-burst 0,7V surla sortie vidéo.

FRAME BUFFERFB10 ................ 6000
Il remplit les fonctions suivantes ; GEL D'IMAGE. Permet
de mémoriser une image en temps réel d'une source
video PAL, SECAM ou NTSG (téléviseur, caméra,
magnetoscope, caméscope) grdce 4 sa memoire de

trame. Permet de realiser des améts sur image toujours

parfait, quelle que soit la norme afin de digitaliser une
image, par exemple. Exemple d'utilisation : digitalisation
d’une image. S'utilise avec tous les digitaliseurs.

CAMERA NOIR ET BLANC
PANASONICWV1410 ..................... 2995F
Camera haute résolution. Faible seuil d'éclairage avec objectif
1.4, monture C. Nombreux objectifs VIVITAR, dont zoom 6x
avec position macro, disponibles en option. Nous consulter.
OBJECTIF16 MM ..., T1OF
CAMERA NOIR ET BLANC

MONACORTVCS500 ............ 1995F
Cameéra TV compacte a technique modulaire, standard
commercial. Utilisation universelle sans problémes avec
moniteurs vidéo. Sans organes de commande.

BANC DE REPRODUCTION

RB3 KAISER 1290F
Plateau noir mat anti-reflet. Colonnes du banc pourvues
d'une échelle graduée. Réglage en hauteur par manivel-
le. Plateau 400x420x25 mm. Hauteur colonne : 760 mm.
DISPOSITIF D’ECLAIRAGE

RB3 KAISER 500F
Convient pour banc de reproduction RE3, Avec 2 douil-
les de lampe, coulissables et orientables.
PROMOTION: BANC DE REPRODUC-
TION KAISER RB3 + DISPOSITIF
D’ECLAIRAGE RB3 + CAMERA N/B
MONACOR AVEC OBJECTIF ...... 3590F
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ST REPLAY 4.0 670F
gour 520 STF ou 1040 STF) Lot
rfouche + programme. Création de bruits a |'aide

d'un micro. Enregistrement 4 partir de la source audio.
Trucages possibles grace a des modifications de I'enre-
gistrement.

PRO SOUND DESIGNER ................. 620F
our 520 STF ou 1040 STF)

artouche avec logiciel. 2 connecteurs RCA permettent
de se brancher sur une source hi-fi. Transforme les
signaux sons analogiques en numeriques.

SYNTHE CASIO 3000T ... 4590F

Synthé grand clavier avec interfac:

SUR COMMANDE,
NOUS POUVONS VOUS FOURNIR
TOUTE MARQUE ET TOUT MODELE
DE CLAVIER AU MEILLEUR PRIX

PC DITTO 3.64 590F
Avec ce logiciel, vous pouvez utiliser des milliers de
programmes sous MS DOS et PC DOS sur votre ATARI
ST. Il permet :

— De transformer votre ST en clone PC.

— De fonctionner en couleur ou en monochrome.

— De supporter un disque dur.

— Dutiliser un lecteur de disquette 3"1/2 pour le
stockage de données en 40 et 720 Ko, grande
capacité (80 pistes).

— D'utiliser un lecteur 5"1/4 pour lire et copier tous les
disks au format IBM PC DOS.

— De transformer votre clavier en clavier compatible
PC.

— D'utiliser jusqu'a 703 K de memoire.

— De supporter une imprimante au port paraliéle ou
série.

— D'utiliser le mode graphique couleur pour les resolu-
tions graphiques, textes, basse, moyenne et haute.

Liste de quelques logiciels PC qui fonctionnent & 100 %

sur ATARI ST grace a PC DITTO : Lotus 1-2-3, Frame-

' I_ work 2, DBase Ill plus SYMPHONY, Microsoft Word,

Word Star, Word Perfect V, Supercalc 4, Multiplan,
PrintWaorks, GW Basic, Turbo Pascal, Microsoft C, Jave-
lin, Norton Utilitaires, Easy CAQ, PC Window, PC Outli-
ne, Smart System, Super Key, Side Kick, DOS 1.1, 2.0,
2.1, DOS 3.0, 3.21, 3.3, Flight Simulator |I, Think Tank,
Reflex, Ability, Microsoft Project, Microsoft Chart, IBM
Profesional Editor.

MAC ALADIN 2490F

Avec ce logiciel, vous émulez le Mac Intosh pour I'ATARI

ST. Vos programmes Mac sont donc capables de :

— tourner sur ATARI ST sans probléme.

— utiliser les 640x400 points de I'écran ATARL.

— utiliser votre ramdisk insensible aux resets.

— utiliser des données GEM.

ALADIN supporte tous les ATARI & écran monochrome,

mais aussi :

— de 512 Ko 4 4 Mo de mémoire (méme les 520 STF
avec extension de mémoire).

. — leslecteurs de disquettes simple et double face.

— tous les claviers y compris les touches de fonction et

le pavé numeérique. :
ALADIN supporte les imprimantes sur les ports parallé-
les et séries : Epson MX 80, FX B0, LX 800, NEC P5, P§,
P7, Imagewriter | et Il.

BASE PIVOTANTE STS 004
POURATARISM 124 . 150F

RANGEMENT ET

ENTRETIEN

BOITES DE RANGEMENT

3 POUCES 1/2
BOITIER INDIVIDUEL
POUR DISQUETTE3"/2 ... 3F
Plastique transparent
DD 14 29F
Boite de 10 disquettes 3"1/2. Coloris gris.
YUD 35 29F
Boite de 10 disquettes 3"1/2. Transparente.
DS 40L sans clé 69F
DS 40L avec clé 99F

Boite 40 disquettes 3"1/2 avec intercalaires et couvercle
transparent.

MEDIABOX POSSO ... 139F
Boite 150 disquettes 3"1/2 avec intercalaires.

YAG6090sansclé. ... 129F
YA 6090 avecclé ... e 149F

Boite 90 disquettes 3"1/2 avec intercalaires et couvercle
transparent.

JETEXECUTIVE ..oz 119F
Pochette 20 disquettes 3"1/2 type sacoche.

Housses souples en matiére anti-statique.
Couleur noire avec liseret rouge.

CLAVIER 520 STF/1040 STF .............. 80F
CLAVIER MEGA ST 2/MEGA ST 4 ... 75F
MONITEUR MONO.SM 124 ............... 80F

MONITEUR COULEUR SC 1425 ....... 95F
UNITE CENTRALE MEGA ST 2/4....... 80F

DISQUEDURSH 205 .............c0oocon. BOF
TOUS MODELES IMPRIMANTES
80 COLONNES 80*
TOUS MODELES IMPRIMANTES
132 COLONNES 95°
IMPRIMANTE LASER SLM 804 ...... 150F
BOMBES AEROSOL
COMPUNETT 99F

Nettoyage des écrans d'affichage, des parties en verre
et en plastique, des claviers. Ne laisse aucun depot.

PRINTER 66 95F
Nettoyeur d'imprimantes. S'applique sur les tétes d'im-
pression et les chemins de bandes. Elimine les residus
de metal, les graisses et les huiles résinifiées. Produit
etonnant qui est pratiquement indispensable pour cha-
que imprimante.

DISQUETTE DE NETTOYAGE 3"1/2

AVEC SONLIQUIDE .............ocon 149F
S'introduit dans le lecteur de disquette. Nettoye les
tétes du lecteur.

MOUSE MATE L TSHREE .
Tapis souris en néopréne. Favorise considérablement la
rotation de la boule.

RUBANS IMPRIMANTES
- Prix spéciaux pour possesseurs
ATARI ST 520 STF, 1040 STF et MEGA ST

RAMES PAPIER

Rame papier non zoné
Format A4, bandes caroll détachables
500 feuilles 69F

Rame papier non zoné
Format A3, bandes caroll détachables
500 feuilles

Rame Etiquettes 12x3cm
le 1000 sur paravent bandes caroll .. 85F

CABLES DE LIAISON -

Cable 2 joysticks se connectant a la sor-
tie paralléle du ST .......conv..  145F

Cable 2 joysticks se connectant a la sor-
tie joystick du ST ..., BBF

Cable Péritel Atari ST vers moniteur ou
télévision (2m) 195F
Cable rallonge joystick/souris 20cm 60F
Cable rallonge joystick/souris 2m .. 95F

Cable Péritel
Tuner Tetran / Moniteur SC 1425 .. 250F

Boitier inverseur vidéo pour brancher
moniteur mono et couleur et switcher de

I'un sur autre 250F
Cable son HIFI, _
1jack 3,5monoet2RCA,2m ... 90F

Rallonge moniteur mono ou coul. . 195F
Cable imprimante paralléle

Centronics ... de 125 a 250F
Cable minitel 165F
Cable Midi pour relier votre ST

aPexpandeur 1,20m ............ .. B0F
Cable extension disk 2m ... 195F
TUNERTETRAN.........ccon. 1190F

Tuner PAL-SECAM, 20 canaux, se connecte sur le
moniteur SC 1425 et transforme ce dernieren TV,

KIT TONER POUR

LASER ATARISLM 804 ................ T90F
KIT TAMBOUR

POUR ATARI SLM804 .............. 2965F
FILTRE ECRAN 14 POUCES . . 195F

Filtre tissé micromailles. Améliore Ia persistance. Evite
le clignotement.

SUPPORT ECRAN ORIENTABLE ... 250F
Support écran orientable & 360° de latitude et 20° de
longitude. Tres pratique.

UNIVERSAL PRINTER STAND ... 250FF
Support universel pour tout type d'imprimante.

SAC DE TRANSPORT TOILE ZZ BAG

UNITE CENTRALE et MONITEUR .. 695F

UNITE CENTRALE ... 398F
MONITEUR : 395F

-
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GARRIER COMMAND - 229F | JET 379F | SKRULL 219F [ULTIMAG ...
LES TABLE S DE LA LOI CHESS MASTER 2 000. 219F | KENNEDY APPROACH ............ 219F | SILENTSERVICE . 219F | UNIV. MIL. SIMULATOR
= 3 s ot DEFENDER OF CROWN 269F | L’ARCHEDUCAPTAINBLOOD ... 269F | SINBAD 219F e
En faisant acquisition d’un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit: DEGASELITE..... 219F | UEMPIRECONTREATTAQUE __ 179F | SPACEHARRIER . 2108 | VIRYS
+ GARANTIE DU MEILLEUR PRIX s vous trouvez mains cher aleurs avant votre achat, @ GARANTIE DE CHOIX : nous nous engageons  vous offr le plus grand chox de DUNGEON MASTER .. 239F | LEMANOIRDE MORTEVILLE ... 169F | SPACE RACER . {79F | 20000LIEUXSOUSLESMERS ...
dites-le nous et nous vous propaserons un prix encore meilleur, Si; dans un délai de logiciels de Paris. Si vous ne frouvez pas 3ans nos annonces le soft désiré, consultez- 329F | MICKEY MOUSE ... 179
Sk . ; pa TFIRE 40 . 179F | VOYAGEAUCENTRE DELATERRE
qumgg jours a}prgl?fgntre achat, vous trouvez votre soft moins cher ailleurs, nous vous nous. FIRE AND FORGET 265F | NIGHT RAIDER 179F | STARGLIDER “ aiop S e L T
remboursons la différence.
o GARANTIE DE BON FONCTION T ; it i o DROIT A LA DEMO : si vous le souhaitez et que les conditions s'y prétent, vous pouvez GAUNTLETII ... 195F | OBLITERATOR . 219F | SUPERSKI WHERE TIME STOODSTIL ...
TIE DE BON FONCTIONNEMENT : en cas de défectuosité du logiciel pendant demander une démonstration du i = Salt itont, vouspowvez N gl OERATION JUPITER . 240F | OFFSHOREWARRIOR .. 265F | STREETFIGHT 219F
sa premiere année d'utilisation, nous vous I'échangeons. mégasoft que vous souhaitez acquerir. GIGN OPERATION JUPITER 240F | OFF SHORE WARRIOR .. 265F | STREET FIGHTER .. .. 189F
(] mgg{ﬁ %F::I‘E;Em nous ne vous proposons que les demieres versions @ EFEPIQEFS MEGASOFTS remplacent les tarifs publiés dans notre catalogue de logiciel y i 239F | OUTRUN . 189F | TERRORPODS ..o 189F
is6es : - i EANNE D’ARC 279F | SCRABBLE 219F | THE HUNT FORRED OCTOBER
: - . 219F 1 TREAUNT FUR RED OGTOBER ... 219F
[T e T L (WY e L0 | DALEY THOMPSON'S OLYNPIC CHALLENGE . 179F .. 379F | MICROPROSE SACCER 240F
T e LOGICIELS POUR ATARI ST
EG Y e
PANTHERE ROSE + WESTERN GAMES + CLEVER DOUBLE DRAGON .. . 189F . 189F | PACLAND ... ... 185F
AND SMART + VAMPIRE'S EMPIRE DRILLER .. . 179F 189F | POOL OF RADIANCE 245F
OCEANSSTARS ... ... 230F | DUEL..... . 219F | SUPERMAN . ... 239F | POPULOUS 249F _ DIMENSION I 390F STAD 800F IMAGIC 2300F LESTAB
Egnum m%in + BARBARIAN + CRAZY CARS + | ELITE ............... . 219F | TERRIFIC LAND .. . 189F | REALGHOSTBUSTERS 199F LOG. GRAPHIQUES e T e usondisine: - FILMDIRECTOR .. BT0F cALmuEus el
= e A lion i 8 i i llaires . o e :
ZZBALL + RAMPAGE EMMANUELLE . 210F | TARGET RENEGADE .. _ i79F | ROBOCOP. Lgdemsm# artistique, Panimation etle des-  fonction pyramic st foncion palygone. Le deucéme ?:ssnavajuaﬁa rmml:!:gﬁmne. Outs ce m.swm;: g;“ ARTIST .. 495F ﬁ"?b-b'e hgmﬁg%tﬂmﬂ il s g
s i dule gére | i a1 des ohists nour b créati 2 3 f LAZY T 3
ARCADEFORCE ... _..... 269F | FRIGHTNIGHT .. ... 89F | THEELIMINATOR . _ 179F | SAVAGE... sinlechnique So e domalnes O 0 ey s e, o Foors o 0 e dnerar 1 LELECTRONICIEN ook |
FOOTBALL MANAGER II . 179F | THELAST NINJAII 179F | SKYFOX2. création de qualité professionnelle, rotton fin obje ko it coplp tymétle Le. ek selement 3 e 520 ST Vi densiusion des dimporter o d'exporierdes données en provenaoe
METROCROSS ; . p b odedy  foncions s repice. La sore peut e fare s mpr- [y s BECKER TEXT, DATAMAT et SUPERBASE. Gonfig.
| E5 GUERRIERS 230F | GALACTIC CONQUEROR .. 245F | THEXDER ... 239F | TARGHAN. AEGIS ANIMATOR I el e i) LOG. BUREAUTIQUE R
Mrmb : P :  1alE, COte, , avionometne et parspective 3 i 6t pe 'an
TNT + ALTAIR + PROHIB GAME OVERII ... . 189F | THE PRESIDENT ISMISSING ... 239F TIHTIgSUHI-M-UNE--- soncons e nanpaions 4 ONONGS . coiye Config i S20STF P R essigsmmoniteis Cofgmm o TRAITEMENT DE TEXTE s e 115 L gt i
0 i Tl ; ZZ2D 4100F phupart des ristiques, avec en plis des &
ALBUMEPYXST . 230F | GARYLHOTSHOT ....... . 189F | THE SENTINEL . 179F | VINDICATORS cusen images conpites f saneate o omal FILM DIRECTOR seoF [EEALA LS e A IR woRDuP g f | Dt cminelbs, sl BB
WINTER GAMES + SUPERGYCLE + WRESTLNG | GARY L SUPERSKILLS. .. 179F | THE THREE STOOGES  pggp | WECLEMAN . VR et R i oD, Skus 1 SRR son e e A ks mg”ﬁ*ﬁ;‘pm‘@“- %?Tﬁlfﬁﬂﬂ%ﬂ
LES EXCLUSIFS Ne 1 189F | GENIUS 189F | TIGERROAD BOAL e dplss doups S0 Gl L i e . Corolin el 5 i) e g, OIS BCODOH 5 o s s NN, B i Forchnan on s | oo
i ; quance por a création o' anjmation classique. Gestion ] FHA i points) ; importation de graphiques [Degas MG Neol;  aussi la haute résalltion. Enfin, Dasa de donnee i
LEADERBOARD +TAIPAN +XEVIOUS +TOPGUN | GHOST AND GOBBLING.... 189F | TIMES OF LORD. B e WD SaosTE ook Somn e et e e g g e o s 5 v U Frosora
L i e €4 b anctionng - P 2 EIRds . ! E i U LvEgan ; fonc- = e melle
[ LT ) — . 239F | GRAFFITI MAN " 189F | TRIVIAL PURSUIT oo génération)  195F | SRAZY CAR2. T {0A0STFI6000F  wmentmecin 20T anckomanr | CLIEe Adcabe, 6 . nomaon o s S someencorfisiondetas ST Lo | Dy po A ST Conkg i G20
WINTER OLYMPIADE 88 + MOUS TRAP + PLUTO'S CUSTO DIAN . Création d'animations publicitaires Sous forme dun ments du dessin, |l peut gérer jusqu'a B399 calgues  avec diférentss polices GDOS et compatible avec 2045 F sous GEM /1430 F en mode lexte.
+BLODD FEVER + SECONDE OUT + FROST BYTE GUERILLA WAR . . 1T9F | TTRACER... ... .. o 239F & journal cyclique associant lextes et lustrations, Nom- GFAARTIST 495F  dontun calgus dehachure. Ce logiciel est prolege par  FONTZ DATAMAT ST 390F
HERCULE {79F ERECON: . .. i reue i speciau préprogrammes fotation osal- - Ne foncbonne que sur 2 1040, Logiciel evtrémenment N “DONGLE" qul 5@ branchs sur o por cartouche.  ponTz 299F  Logickl de gestion de fchiers pemmstiant de travaller
ALBUMACTIONST .. 183 EN - FOFT 3!"&‘. changsn:-m g cwileu’.us, m"'_]' Logici faclke compiel de manipuiation Ln peu lourde, nombre quasi Lo, e 100 31F 'éclitedr de fonte GDOS quivaus permet de créerdes S04 i etk d
DEFLEKTOR + NORTHSTAR 1 5D GALLAK + | IRONLOWD - - A e LED STORM ot D O 80l - orveris Ui ZROUGH, L MOF o oo e, S
el T ket ) A sont acceples, ans que K N i it i (e i t el 0'acces avec *
TRAILBLAZER + MASTER OF UNIVERSE IRON TRACKERS . 219F | VENOM STRIKES BACK TP gasaion s .l 6 o i O e 1 b il it bk oo 2% 1o s s, ot U e i ety
ALBUMTRIADI. ... 295F | INTERNATIONALKARATE + . 179F | VERMINATOR £ of e Gl o R 1A st e e E S SRR S e Tmeat e s
aﬁﬁﬁgﬁﬂ i YI]?EFENDER OF THE CROWN + | KENNEDY APPROACH 219F | VICTORYROAD AFTERBURNER ey o Gﬁ ) ' ol ds s demunputon e blocs. e il PR TH0F | e
RAFT + 990 t aussi e dessin en 40 et 10 f - Logicie!d orign allzmande francisé par ta célébre édi- - |ntertace ubilisateur frés modeme, Possibilits d assacier
{ KING OF cmclﬁao ______ 245 F WANDERER B'M"I'Isﬂx Puissant logiciel de cessin desting aux architectes, dg-  Tableau paramiétrables, des options de dégradés sau- mgmaé'lilafﬁmées sﬁnmulws;;mflﬁsh:gm faur WCHC' I'\P-“UCJ‘\TIF-HS. BECKER, TEXT est un Mima@ﬁlgmmregthﬁmem oo Techercm
GEANTS DE L’ARCADE ... BILLARD SIMULATOR corateurs et agnceurs, Traos en plen avecperspechive.  Veqardabes avec e dessin, y compris Péchete Possi- s aiginal. Config mint. 520 STF. ciassique du genre. Rapide, facile & ulliser, aux fonc- — multicritéres, de presentafion et d'organisation des
ROAD RUNNER + INDIANA JONE LIVE AND LETDIE ... . 189F | WANTED ... BISMARCK Sl o e 1 0okl Gevedlu bl desasces cooriomess aciennoce - GAOBJET 1 R I:fattiir;mﬁf b le et el Ecepims
mi i peil visualiserles afrinuts et coordonnées  Solu, relatif et polaire et création de macro instructions i : ; )" professionnel, || est également pami ks moins chers.  SUPERBASE
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patibles avec le MCC Assambieur et js MCC PASCAL.

el

et simpicité d'utifisation indgzkée, Soucis de cores-
pondre au mode de fonctionnement inventif du musi-
cien peu familiarisé avec la micro informatique. Possi-
bate de stocker jusqua 200 000 notes sur un 1040
STF ou 50000 str un 520 STF. Peut &tre synchronisé
avec un magnetophone a bandes. Ses fichiers sont
compatibles avec ceux des aufres sequencelrs. En
bref, un bogiciel qui conjugue puissance, richesse et
conyivialité musicale.

SCORE PLUS peut dtr co-Tésident en mémoire avec
le séquencelr. Config. mini, 520 STF.

“peadétenminées. Corg. minil. 520 STF.

briguss sur ST,

BARBAR:AN 165F
Vous &es Heqor ke barbare et vous devez détruire e
monde souteran de Burgan. La source des pauveirs
se cache dans le “Cristal’, i vous faudra le frouver etle
Jeter aul cosur du volcan. Gare & [‘eruption car volre
femps est compté, L'éditeur Paygnosis est fun des

BOE MORANE OCEANS 260F

Wous vous battez contre |es Dacoits, qui sont comme
chacun le sait, les mercenaires de I'Ombee Jaune.

chars &l cuirassés ennemis. Scénario trés infefigent.

{emifiant sorcier qui 5'est empare de i ville de Sherae
Brae. A vous fa victors... ou & morl. Jau de rile
passionnant et excellent graphisme-

THE THREE STOOGES 295F
Jeu d'aventures graphiques bourré dumeour. Histoire
d'omhelinat, de banquier avare et de jeunes filles &
epouser. Sceénario rés varé et animation trés linéaire,
sdns saccade. Le graphisme est trés beau, ce qui

VAMPIRE'S EMPIRE 189F

Vious allez vivre au milieu des vampires, dcouv

trés entrainante, graphique stupéfiant. Le demier ci
dis simukateurs sportif,

SIMULATION PILOTAGE

BMX SIMULATOR 165F

Wous conduisez un vélo cross de margue BMY, surun

... Logiciet trés complat et trés bian fait,

F15 STRIKE EAGLE 195F

air... Les annemis sont les bateaux et @ faut les
détruire sans quiils puissent 3 leurtour vous couler, Un
classigue du genre,

SPITFIRE 40 255F
Simulateur de vol de Spitfire. Entrainement au combat,
décallage, aietmsage. ett... Un des meilleurs avions
du mande, oui @ gagné la bataie d'Angleteme &t qui
NOUS pSSionnesa.

ddess au clavies. Un simul
aavuletﬁeuumbal Irés reussic A decouvnir absolu-
ment.

mau ef les fractions. Logiciel présantd scus forme
d'un livre d'image anmées. Trés vivant.

MATH 6 220F
Ce logiciel comprend : les 4 opérafions, les calculs sur
lgs fractions, les sutas proportionnalles, les pourcen-
tages, ka symétrie orthogonake, fes sommes et différen-
ces dans Z,

pour 1 & 6 joueurs. || 5'agit d'une sorte de jeu de ['os,
oit les casas representent des questions.

BAMBINOURS FAIT 1 PUZZLE .. 249F
BARRE L'INTRUS .. . 249F

- -




5 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX :

1) EN CONTRE-REMBOURSEMENT :vous neréglez quelors de lalivraison de vo-
tre matériel. Prévoir 20 F de frais de contre-remboursement lors d’une expédition
P&T et 40 F par un transporteur (envoi de plus de 5 kg ou d'une valeur de plus de
2000 F) en sus du forfait transport. Remplissez le bon de commande ci-dessous. Si
vous ne souhaitez pas mutiler votre revue, photocopiez-le ou ecrivez nous sur pa-
pier libre ou encore, téléphonez nous (demander M. BERNARD au (1) 42.06.50.50,
postes 436 ou 441).

PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commander le maté-

Amis de Province, ce service
est fait pour vous

compter le forfait transport (voir ci-dessous). A réception de votre mandat, nous ex-
pédions votre commande.

A CREDIT : si vous souhaitez des renseignements détaillés pour I'achat a crédit,
vous pouvez joindre M. TREILLET, Responsable Crédit, au (1) 42.06.50.50, poste
458. Sitout vous parait clair, vous envoyez le bon de commande ci-dessous en pre-
cisant si vous souhaitez verser une partie comptant. Par retour du courrier, nous
vous envoyons un dossier de crédit que vous devez nous retourner dament rempli
gt signé. Aprés acceptation de ce dossier, nous vous expédions le matériel. Pieces
demandées : piéce d'identité, demier bulletin de salaire, RIB, quittance EDF oude
loyerinformatisée.

5)

Upgrade
CYBERSTUDIO/CONTROL

Création dobjets simples en 3D avec

LES FICHES ST MAG

{fertes par

yous goni @

Upgrade

UNISPEC

riel désiré, en nous donnant le numéro de votre carte bleus. Vous pouvez également

‘ | :
[
utiliser le bon de commande ci-dessous.

.l
" ¢

CyberStudio puis animation de ceux-ci
grace a CyberControl avec des effets de
Jumiére sur les volumes.

o FORFAIT TRANSPORT : 20 F pour2 softs, 35 F pour 3 softs et plus
50 F pour les accessoires, les imprimantes et les dis-
quettes vierges.
120 F pour les machines (Corse, Dom-Tom, nous
consulter).

Création d’un fichier d’animation
UNISPEC

1/

3) PAR CHEQUE OU CCP : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en joi-
gnant le réglement du total de votre commande plus le forfait transport correspon-

dant (voir Gi-contre). Charger une image de base

Ce forfait n'est pas cumulable, c’est-a-dire que si vous commandez un micro-ordina- ‘ 1
I , 4 PAR MANDAT : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en précisant  teur plus des logiciels, vous ne payez quele tgrfait transport machine, donc 120 F. Tous 1/ Charger CyberStUdlo 9/ Conier 1 1o Bt
E| | © quevous désirez régler par mandat postal ou par mandat-lettre. N’on:le.ﬂez pas :je nos matéfiel.s. sont expédiés en recommande. : 9/ Créer un ciibe nommé PLAN affaide des opl.er a dﬂ-‘. 1S le butier
‘ ATTENTION : pour toute commande supérieure a 10.000 F, joindre un acompte de 20 % a la commande primitives 3/  Modifier 'image restante
| NOM B 3 s
. BON DE COMMANDEEXPRES | ~coml ! 1 1 1 1 [ L 1 @ @ 1 @ ¢ L1 [ 1| 3/  Définir les mesures par métre 4/ Appuyer sur F10 pour inverser les deux
| Je, soussigns, déolare commander & GENERAL les marchandises et fournit- 2 images
'i‘ 185 ci-apres désignées pour expédition & mon adresse indlique ci-contre. TN i o | O R O S0 [ 4/ Modifier PLAN 6m Ocm; 6m Ocm; Om lem _
I Jo cholsis de régler par : g L A 5/ Sauver la premiére image sous .SPU
.‘ _l L e i, [ Garte Bleue® TS i ] [ o S S Pl e 5/ Créler ensgiltigfe 4 carrés et une sphe{;e_ge (Spectrum Non- Compressée)
{ [ Gheque/CCP [ T'Mandat [] credit | - couleurs érentes toujours a laide
| Vil Sl L) O O [ (e e [ imiti 5 i
‘ b | e de cansBleue Dateaxpir/CB ite des pr;mltlves 6/  Créer un fichier .SPD par F10+CONTROL
1l o 0 1) T ) Sl B ) I i e G I T O G S ST MAG/9-89 6/ Positionnement des objets (suivant les 7/  Quitter Unispec puis lancer DELTA6.PRG
', | : dessins a la fin) . )
(. DESIGNATION QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS , 8/  Avec le sélecteur d'objet charger le fichier
, ' 7/  Sauver le fichier puis passer dans Cyber- .SPU que vous avez créez
| Control et taper ce petit programme en 1 : ]
|I' respectant le chemin daccés de votre 9/ A la fenétre de dialogue faire TOUS UN
fichier CyberStudio RIEN =>UN
| =
i B - TR . NRSSES L e
Il
I
| TN SUPER SOFT DE DESSIN
EN COULEURS SUR ST 1!
i‘ . :  ESSIMAGE diffuse
L ROUGH 1.0 '(a_n-éiq.nne_-gi_;
|
|
| .
i ‘BON-DE COMMANDE A RETOURNER A Avez-vous déja commandé par correspondance chez TelAc
| H | ceneraL, 10 80 DE STRASBOURG, 75010 PARIS | CEERLasmus iR ol oD | SO
) y : FORFAIT
;| | . : Date +
_—'.' Observations du client : Signature Di-HPA?SR i
‘ _________ ~+ contRE-REMBOURS.
I TOTAL
il Pour les mineurs, |a signature des parents est obligatoire, A REGLER :
- . .
Vous aurez droita des prix professionnels, livraison sous 24 heures, réglement sur relevé de factures, ~  crédit-bail pour tout matériel d'une valeur supérieure & 10.000 F & condition d'avoir au
La vente en gros s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc... Les membres de ces moins deux exercices d'activité. Ce mode de financement vous permet en outre de récupérer la
collectivités pg:;grné ée oﬁ?é% i{}ld_l:réidueiemgnt chez ati?;ERAL, mugies d'un lPusmcau’iﬂell ;ie veririont TVA sur les loyers mensuels.
remettre une qui leur donnera s aux prix de gros. Pour toute information, 39 ion d'initiati ite d i i
contactsz M. MORDILLAT ou M. ALVAREZ, t&1. 42.06.50.50, télex 214.034, télécopie 42.38.35.60. } ,“J'fni‘éﬂ? :atl R - B = $ .

Entreprises, nous sommes en mesure de vous proposer les services sulvants pour Pacquisition de vo-
tre matériel chez GENERAL :

1%) ouverture d'un compte avec, aprés |a premiére commande, un paiement a réception de facture ;

29} un financement personnalisé :
— crédit

49) uneformation approfondie, soit dans nos locaux, soit auprés d'instituts spécialises qui ont notre
confiance tel le prestigieux ALTITUDE 21 ;

59) une assistance téléphonique, sans limitation de temps ;
6°) une maintenance sur site au travers de puissants groupes spécialisés tels AMTI ou MIS ;
70} une tarification étudiée en fonction des quantités souhaitées et de votre statut d'entreprise.

NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS

En dehors des prix promotionnels et des actions temporaires GENERAL, vous avez droit 3 un tarif spécial sur I'ensemble des produits de notre magasin. L'inscription pour obtenir la GARTE ETUDIANT GENERAL estimmédiate et gratuite.

NOM:

Adresse:

Code postal:

Je joins un chéque de 195 Francs +

DE ZZ-ROUGH 1.0 ( Disqu
a adresser 4 LA BOUTIQUE DE PRESSIMAGE, 210 Rue du Faubourg Saint Martin, 75010

2BPON DE COMMANDE
PARIS
Prénom: Teléphone:

Ville
15 Francs de port forfaitaire a I'ordre de PRESSIMAGE

ette + manuel)

Signature:
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VUE DE HAUT

Upg

load3d "A:\ANIME.3D2"

g par

B
yOue gont offers®

ANIMATE4.PRG

zoom 79:perspec 999:cam1 0,20,0:mono:draft

watch on:view outline
Iton a:direct A,7,-45,0,45

rstart "a:\ANIME"

for frame=0 to 350 step 10

allgrp:superview

record
clmyv -10,0,0
next frame
rstop:end
8/  Visionner le fichier ANIME.DLT avec
VUE DE FACE

new

1ES

urrez inclure

Créez donc un

artant de la méme image et lors

tous vos fichiers .SPD.

p
de la création du fichier .SPS, dans la fenétre

e de fichiers .SPD.

-

tion d'une animation. Toutefois le résultat
| pour insérer

donne une animation de deux images. Pour

fichier séquence
Nous avons vu le cheminement complet de la

d’animation)
17/ Charger ANISPEC.PRG puis votre

RIEN =>UN

11/ A la fenétre de dialogue faire TOUS UN
12/ Charger le fichier SPD

16/ Sauver sous ’extension .SPS (fichier

10/ Charger le fichier .SPD
avoir un effet plus long vous po
de dialogue TOUS UN RIEN, sélectionner UN

créa
davantag
autre fichier
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rmet de voir
d’observer le

éro

cles précédents,

lI'écran qui pe

laisser le temps

nous aurons occasion d’aborder d’autres points

mé a
, ou si vous ne disposez pas des arti
le bon de commande figure dans c¢ num
Christophe CASTRO + Claude SERU

" Type%;" Style = ";Style%
" Type%;" Style = ":Style%

A bientdt !

1 To N%
Deffill Couleur%,Type%,Style%

Pbox 0,0,319,199
édure :

1To N%
Deffill Couleur%,Type%,Style%

2To3
Pbox 0,0,319,199

Fo=2

=1
o=
12
e
=]
2
3

-vous le Collector dont

12
@Choix.trame

End

%
T=24
@Choix.trame
%

S

es. Si vous étes impatient

Print At 3,4, Type

Stop
Next Style%

N%=24
Next T

Else
N%

L'instruction Pbox fait dessiner un rectangle tra
Endif

quelle est la trame choisie. Un stop a été inclus pour vous

Print At 3,4; Type

For Style%
Stop
Next Style%

Stop
Next Style%
If T

Ce programme est l'équivalent du précédent. Voici la troisieme (et derniére !) version,
%o

Dans notre prochain article,

Procedure Choix.trame

Couleur%
For T
Couleur%
T

For Style%

sultat. Il était possible de faire un programme plus court :
T

pratiqu

pI‘OCUI'EZ

A

e

utilisant une proc

nce.
£
eme
ue
es5

et la boucle s‘arréte dés quon

ufil calcule sur des
. l'erreur
linstruction Defill,
cfiler toutes(%
les valeurs correspondantes

.1 radians.
d’établir vous-m

faire la conversion degrés-radians”) :
l'occurrence

3
fait d

au lieu de la valeur atten-

étre en mesure
roximation lors
égligeable : en
ées grace a
rogramme qui

dians), par pas de 0
lectionn
cﬁ:mnerons

alcul et d’édition de table : le sinus d'un
, SE

exprimé en ra

egres

, vous devriez
=",5in(Ang)
e de petite app’
ltante est bien souvent n
yle = ";Style%

e faire effectuer deux boucles successivement :

ngles égales & 0.8

Peut-étre aurez vous remarqué lors de l'exécution que
és) est choisi, il y a 24 styles disponibles, et seulement 12

(donc

en d

1 (incrémentation) a la variable P% qui exprime la puissa

valeur de P% est bien évidemment P.min%,

leur P.max%.

0.1
radians

nd de la résolution, mais c'est aux deux autres parametres

"Type%;" Style = ";Style%

" Type%," St

resu

des valeurs da

lus simple ?
2 (pointill

1

rever p

eur trouve

0 To Pi/2 Ste
3 (hachuré). 11 suffit d

ls. L'erreur

primer les valeurs

Sinus de ";Ang;

Next Ang

Type%=3

&

ree!

"Valeur mini ";P.min%
"Valeur maxi ";P.max%

To=2

Fi

premiere

Print "2 a la puissance ";P%;" = ";N%

Next P%
0.9. 1 1ui arrive de faire ce genr

nombres
Deffill Couleur%,Type%,Style%

Deffill Couleur%,Type%,Style%
Pbox 0,0,319,199

Pbox 0,0,319,199

Le code couleur dépe:

nous allons nous intéresser. Nous allons créer un
Print At 3,4, Type

Stop

Next Style%
Print At 3,4;,"Type

N%=2"P%
Peut-on
Lorsque le type

l'interprét

Table des sinus : voici un dernier exemple de ¢
Print

angle compris entre 0 et Pi/2
Vous vous souvenez sans doute des trames

Voici I'équivalent avec une boucle For-Next :
laquelle utilise trois parametres :

Linstruction Inc rajoute
For P%=P.min% To P.max%
Deffill couleur,type,style

For Style%=1 To 24
For Style%=1 To 12

Couleur%

T

Pour ex
la conversion (voir plus haut "Comment

Input
For An

Input
trames standard de l'Atari. A chaque affichage, nous

du type et du style.

sur le chiffre est égale a 0,00000000001 !

Comment voir défiler les trames

avec le type

due

La
dépasse la va

1

(M
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On savait déja que vous nous aimiez beaucoup, (ou que vous aviez
peut-étre beaucoup besoin de nous?), mais, 1a, ca dépasse toutes les
bornes en quantité de courrier. Nous vous remercions pour cette preuve
(mais était-elle nécessaire?) de votre infini attachement & notre magazine.
Qui dit quantité ne dit pas forcément qualité, mais ici, comme vous étes de
merveilleux lecteurs (qui lisent un merveilleux magazine, vous étes tellement

nombreux 2 le dire... Tiens j’ai une dréle de sensation dans les chevilles...), ici, donc,

la qualité est loin d’étre mauvaise. Plus de questions (NDLR: peu) sur les imprimantes, mais pour
éviter que cette manie ne vous reprenne, répétons encore une fois que la plupart des explications
concernant les imprimantes sont fournies dans les modes d’emplois de celles-ci, et si ce nlest pas

le cas, comment voudriez-vous qu’on en sache plus? En ce qui concerne les questions TRES tech-
niques, nous ne pouvons malheureusement pas forcément y répondre, malgré la manne d'informa-
tions que nous tentons de mettre de c6té, la quantité de collaborateurs qui collaborent sans cesse,
il est toujours possible que nous ne connaissions pas le comportement de la fonction X si on lui
passe le paramétre Y et pourquuoi ci et ca. Par contre, il est possible que d'autres lecteurs se soient
penchés sur le cas, et puissent donc répondre. C'est pourquoi nous publierons désormais les, let-
tres, les plus intéressantes, et vous invitons a y répondre si vous pensez avoir la solution!

points), en déterminant des condi- e _Crée aes programi
tions d’arrét, permettant de visua- Lawe ay A bBasic
liser le contenu de la mémoire et  /feurie a Ln prook
des registres, de désassembler n'im- ompuateur G
porte quoi, et bien d’autres choses lise ta version
encore. Le plus célebre, et proba-  /Hon
blement le plus pratique de tous (avis
personnel tout a fait subjectif) est
MonST?2 (2.02 en fait), que vous trou- -
verez dans Devpac ST 2, avec Gen- /¥
ST2 I'assembleur auquel il est asso- ~ COREre &
cié. Vous pouvez aussi trouver le /1 JeCieus anom
GfA Deb r (dans le pack GfA L

Assembleur), SID (non, je ne ri%ole :
pas, certains utilisent encore SID), Ah, Ah, Ah, la question facile que
qui doit étre dans la malette de déve- vmi_ﬁ (si _elles étaient toutes comme
loppement d’Atari, et encore quel-  ¢a, je sws sar qu'on arriverait a en
ques autres. Il est dommage quil traiter plus a chaque fois). Le pro-
n'existe pas (2 ma connaissance, yai- bléme est trés simple: vous n’avez
merais me tromper) de moniteur pas la bonne version du com{Jilateur!
vendu seul, afin de pouvoir debug- Il ne vous reste donc plus qu'a
guer un programme écrit en C par retourner voir votre revendeur et
exemple. procéder & un changement de version

Pour ce qui est de votre deuxieme Selon des modalités que nous ne
question, nous n’avons malheureu- ouvons vous indiquer, voyez avec
sement pas de réponse & vous pro- - Par la méme occa'.;,:on, v01115
poser. Tout d’abord, il faut que vous pourrez aussi t étre changer la

hiez - 1 ’ : version de Péditeur, le tout dernier
synchro ou e 225 13:&&%,:&?;‘1 fiél rl:: %;sr%ﬁitﬂ} GfA 3.06 est en effet nettement

marks! productible avec un ST, et que l'as- supérieur & ses prédécesseurs.
] ~ tuce consiste souvent a faire écire i
Il existe en effet sur ST des moni- sur une autre machine des pistes
teurs, souvent appelés Debuggers qui ne peuvent I'étre par le WD1772.
(ou &ébogueurs en francais), qui Mais comme on le dit souvent, rien
permettent d’examiner le fonction- n'est impossible en informatique,
nement d'un programme aprés l'avoir  aussi nous invitons tout lecteur qui
chargg, en I'exécutant pas a pas, en aurait une réponse i nous proposer
ins t des points d'arrét (break- 2 nous la soumettre!

Data
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le branchement enire mon Atari et
ce moniteur daprés le brochage de
cette prise (R,V,B, Synchro H,
Synchro V), mais avec des logiciels
graphiques, certaines couleurs
sont absentes (gris, marron, orange,
violet, ete.).

M.Lejeune.

Savez-vous ce que veut dire TTL?
Cela signifie que votre moniteur a
des entrées numeériques, alors que
PAtari envoie des signaux analo-
giques... Normalement, un moni-

teur numérique recoit les teintes

d’aprés les silgnaux R,V,B, mais aussi
INTENSITE (la broche dont vous
ne compreniez pas I'usage!). Comme
vous n'utilisez pas Tlinformation
d’intensité, certaines nuances de
I'Atari ne passent pas. Il n’y a pas
((l)?h ‘%t))lution A ce probléme (NDLR:

Tout d'abord, J.C. Sabatier, de Mar-
guerithes désirerait connaitre lastu-
ce pour écrire en couleur au lieu de
noir avec PRINT, et savoir s'il est
possible de communiquer la valeur
d'un angle & draw pour établir un
camembert, nous précisant utiliser
le GfA 2.0 et n'avoir rien trouvé ni
dans la doc du GfA, ni dans le Col-
lector’s.

Pour ce qui est d’écrire en couleurs,
il suffit d'utiliser les séquences ESCA-
PE VT52 correspondantes, que nous
vous avions résumées dans les fiches
du numéro 27. Vous y trouverez ainsi
(tout a fait au hasard) une séquence
ESC b n+64 pour définir la couleur
d’écriture. Comme ca correspond &
votre question (quelle chance), voici
méme(ia facon de Putiliser dans votre
programme;

PRINT
CHR$(27);"c";CHR$(coul%+64); ou
coul% est évidemment la couleur choi-
sie. Vous mettez tout ca dans une pro-
cédure ou directement au milieu de
vos PRINTS, & vous de choisir et de
nous faire de beaux programmes mul-
ticolores.

En ce ?m concerne DRAW, je n’ai pas
tout a fait compris pourquoi vous dési-
reriez l'utiliser pour faire des camem-
berts. Il me semble que des instruc-
tions telles que CIRCLE ou PCIRCLE,
gui permettent de préciser un angle

e début et de fin conviendraient tout

a fait pour 'usage que vous désirez
en faire. Au fait, ce serait 'angle de
quoi par rapport & quoi dans DRAW?

De son coté, K. Berg, de Saint-Nom
la-Breteche, ayant subi la lenteur
de Ist Word Plus et le nombre considé-
rable de plantages du Rédacteur, et

travaillant avec Word sur Maciniosh,
se demande s'il serait plus intéressant
dacquérir un émulateur Mac (Spectre
128 ou Aladin 3.0), puisqu’il n'existe
aucun traitement de texte correct sur
ST. Il se demande s'il ne risque pas
alors d’y avoir des problémes a l'im-
pression, et si les 512K dont i dis-

pose ne pourraient savérer un obstacle.

Il finit par un appel aux éditeurs:
"Donnez-nous un traitemenit de
texte de grande classe sur ST!"

Sachez que nous partageons totalement
et complétement votre sentiment sur
la question. Dommage que Calligra-
pher n’ait pas été fini, mais Protext
et Word Up corrigeront peut-étre cette
situation? (s'ils arrivent jusqu'a nous!).
En ce qui concerne l'utilisation d’'un
traitement de texte Mac sous émulation
sur ST, je vous conseillerais plutét Ala-
din 3.0. Celui-ci intégre les drivers
d'imprimantes nécessaires pour Epson,
ImageWriter, Nec, SLM804... De plus
Word 3 fonctionne sans aucun pro-
bléme. Il vous faudra malgré tout dis-
poser d’'une version non protégée de
Word, et la transferer, ainsi qu'un sys-
téme approprié. Par contre, il vau-
drait (beaucoup) mieux étendre votre
ST & un méga au minimum. Si vous
utilisez un Mac réguliérement, vous
devez aussi savoir qu'un deuxiéme dri-
ve ou un disque dur deviennent rapi-
dement nécessaires.

E. Delaplanche, de Thionville, se
demande quant a lui, s’il est possible
denregistrer les signaux issus du ST
sur un magnétoscope par la prise péri-
tel, en se passant d'un GENLOCK, s'il
existe un émulateur Apple 1I GS, et
8i nous nous apprétons a parler en dé-
tail de VIDI ST. 3

Pour votre derniére question, je crois
que nous y avons déja répondu dans
notre dernier numéro. Pour ce qui est
de I'émulateur Apple II GS, il nen
existe pas a notre connaissance. Il
faudrait en effet émuler non seule-
ment le 65C816, qui est une version
évoluée du 65C02, déja difficilement
émulé sur ST (cf. Xformer II), mais
aussi tout le reste du hard du II GS,
ses modes graphiques (dont certains
dis t de plus de couleurs que notre
ST), ses facultés sonores (il y a un
Ensoniq l1a-dedans, ne I'oubliez pas),
ses lecteurs de disquettes (proches
dans le fonctionnement de ceux du
Magc, et qui posent donc les mémes
problémes), et il faudrait en plus dis-
poser des ROMs du II GS, qui com-
me sur le Mac, forment l'essentiel de
ses facultés (et quand on sait que les
GS-istes ont déja du mal a se procu-
rer les nouvelles versions de celles-

-ci...). Dur dur, done. Mais si certains
se sentent le courage?

Votre premiére question, pour finir
(je suis treés logique aujourd’hui). Il
vous faut noter que le S'i‘ roduit sur
la prise péritel un signal RVB, alors
que votre magnétoscope, lui, ne prend
que le signal vidéo composite de cette
méme prise. faut donc le
nécessaire pour convertir du RVB en
composite. La solution la plus fré-
quemment employée, a part lutili-
sation du GENLOCK, consiste & uti-
liser un modulateur UHF, qui vous
permettra dobtenir un signal, qui
sera entré dans le tuner de votre ma-
Fnétoscope. On en trouve ainsi dans
e marché a des prix trés divers, et
permettant d’obtenir des qualités trés
diverses elles aussi, mais générale-
ment trés décevantes. L'autre solu-
tion éventuelle consiste & se procurer
un encodeur Pal/Secam qui, lui, ne
modulera pas le signal et donnera
une meilleure qualité,

G. Chopard, de Rougemont, qui
nous avait, déja écrit il y a quelque
temps, nous précise que le simula-
teur quil désire réaliser est un simu-
lateur de navette spatiale, et sou-
haite done connaitre la marche & sui-
vre pour lédition dun tel pro-
gramme, et avoir les adresses de quel-
ques éditeurs américains ou an-
glais, les éditeurs francais qu’l a
contactés layant décu.

Votre intention est fort louable. Mais
je pense que la meilleure chose avant
de contacter un éditeur est de com-
mencer par réaliser au moins une
ébauche représentative de votre pro-
amme. Les projets, c’est bien, mais
es éditeurs préferent généralement
du concret. Méme si votre program-
me requiert beaucoup de recherches
gue vous ne voudriez pas entrepren-
re pour rien, il semblerait que ce soit
la meilleure solution. Vous pourriez
a la rigueur constituer une définition
trés précise du projet et la soumettre
aux éditeurs, mais ils ne pourront
certainement pas dans ce cas vous en
assurer I'édition, puisqu’ils n’ont pas
de garanties de votre part qﬁue le pro-
gramme satisfera & tous leurs cri-
teres de perfection. Au boulot, donc!

Pour ce qui est des adresses d’éditeurs,
il en existe de part le monde plusieurs
centaines, plus ou moins spécialisés
en ce qui concerne les machines ou
les catégories de dprogrammes. Nous
vous conseillons d’acheter des revues
(étrangéres donc, puisque les fran-
cais ne vous satisfont pas) et de con-

tacter tous les éditeurs qui y sont
mentionnés et qui vous plaisent plus
que les autres.

L

La suite de ce courrier des lecteurs
n'est gas saisi comme dhabitude &
Faide du Rédacteur mais avec Protext,
un traitement de texte anglais dont
nous vous avions déja parlé dans la
rubrique les Boulimiques (enfin, rap-
pelez-vous, c'était dans le numéro
31, a la page 63...). :

Mis 2 part le fait qu'il n'utilise ni les
fenétres ni les menus, je dois avouer
que Protext recéle une certaine puis-
sance sl ce n'est une puissance cer-
taine (bien que ce soit une puissance
genre PC s1 vous voyez ce que je
veux dire...).

Puisque nous parlons de PC, cela me
fait penser a J. Orloff de Bruxelles
qui nous écrit & propos du Mac: en
effet, ce sympathigue collégue euro-
péen utilise a luniversité des Mac
IIx (y'en a qui ont de la chance tout
de méme!l), et afin de mener a bien
le transfert de données du Mac vers
le ST, utilise la possibilité des nou-
veaux Mac équipés du lecteur mul-
tistandard FDHD, c'est-a-dire décri-
re au format MS-DOS.

Muis bien que le transfert ainsi effec-
tué se déroule sans probléme, il n'en
est pas de méme si on a tenté def-
facer sous GEM un des fichiers écrit
en mode MS-DOS avec le Mac (atten-
tion, suivez bien), puis den ajouter
un autre plus grand, le ST se perd
alors dans le morcellement du fi-
chier lors de lécriture de celui-ci,
mais pourquoi?

Enfin, si quelqu'un entend un jour
parler dune implémentation sous
GEM d'un traitement de texte proche
de TeXtures sur Mac, faites-le nous
savoir, «J. Orloff nous avoue connaf-
tre beaucoup de gens intéressés (a
la rédaction ausst on aime bien les
nouveaux produits!).

Cher monsieur Orloff, vous vous
interrogez & juste titre sur la pseu-
do-compatibilité annoncée E:n‘ ATARI
au sujet du format des disquettes,
un phénoméne semblable arrive tous
les jours aux utilisateurs de PC DIT-
TO, qui ne peuvent formater a par-
tir du bureau GEM une disquette qui
devra ensuite étre exploitée a l'aide
de Fémulateur PC, donc sur le méme
lecteur de disquettes...

En effet, dans ce cas, une fois sous
DOS, il ne sera pas (ou plutét il ne
sera pas toujours) possible d'accéder
au directory et donc aux fichiers qui
se trouvent sur la disquette. Néan-
moins, si on oblige MS-DOS 3 es-

sayer de relire le directory, il est cou-
rant qu'au bout de trois ou quatre
essais, celui-ci apparaisse enfin, mais
la cause n’est pas éclaircie...

Pour en revenir & votre probléme
Eart.iculier la solution serait d'uti-
ser le TOS 1.4 qui d’apres les nom-
breux essais que nous avons effec-
tués serait de son cété totalement
compatible avec MS-DOS (comme
annoncé par Atari dans la documen-
tation concernant cette nouvelle ver-
sion). Cette remarque est bien en-
tendue valable aussi pour les utili-
sateurs de PC DITTO, qui ne seront
plus confrontés au prob‘ig]me dont je
vous parlais ci-dessus. Certes me di-
rez-vous, ils sont bien gentils a ST
MAG, mais ol1 valsq;e jpouvoir le trou-
ver moi, le TOS 1.47
Plusieurs possibilités existent, mais
le plus sage est comme d'habitude
de s'armer de patience en attendant
la mise sur le marché de ces nouvel-
les ROMs, qui aura lieu nous dit-on
en septembre, d'ici-1a...

Puisque nous en sommes a des utili-
sateurs d’autres machines gue le ST,
P. Ouzilleau de Saint-Gervais,
posséde un Amstrad CPC 464 et sou-
haite faire lacquisition dun Atari
ST (NDLR: et encore un lecteur de
plus, un!), mais il nous pose deux
questions, qui traduisent sa grande
détresse. Tout dabord, peut-on bran-
cher un joystick sur le 1040 comme
on le peut sur le 5202 Ensuite, tous
les jeux pour 520 marchent-ils sur le
1040 sinon les utilitaires du 1040
sont-ils tous utilisables sur 52072

Voila des questions comme on aime-
rait en voir plus souvent, nous allons
donc y répondre, méme si ce genre
de renseignement devrait plutot étre
demandé a un revendeur.

QUI, il est possible de brancher un
joystick sur un 1040 puisque cest
exactement le méme "emballage" qui
sert aux 520 et aux 1040.

OUI, tous les jeux pour 520 mar-
chent sur 1040, seule la taille mé-
moire différe et trop de mémoire ne
peut en aucun cas étre un obstacle
au bon fonctionnement d’'un program-
me. En revanche, NON tous les uti-
litaires du 1040 ne sont pas utili-
sables sur un 520, certains recqui-
érent en effet la présence des 512 Ko
supplémentaires disponibles sur un
1040, heureusement qu'une différen-
ce existe sinon il est certain que les
ventes de 1040 ne seraient pas trés
élevées. De plus en plus de logiciels
nécessitent aujourdhui une mémoire
vive de plus en plus grande, alors si
la différence de prix ne vous effraie
pas, optez plutét pour un 1040.

Attention, attention, la lettre qui va
suivre est un appel a la sagacité créa-
tive de tous les utilisateurs de ST
de par le monde, J. Laneres, habi-
tant & Bcn:uim.ﬂ.sg nous écrit en date
du 24 juillet, c’est-a-dire pendant
les vacances, c’est vous dire & quel
point le petit probléme qui va suivre
peut s’avérer obsédant...

"En haute définition, il faut environ
80 mm de déplacement de la souris
pour mouvoir le curseur d'une hau-
teur d'écran. La roue codeuse ayant
effectu¢ 5 tours, et comportant 20 ou-
vertures, on a donc 100 paires de
transitions (avance + sens).

Comment expliqguer que la souris ai-
teigne une définition de 1 pixel, soil
400 paires de transitions?”

Nest-ce pas qu'elle est bonne la ques-

~ tion de notre camarade bonduens?

Tellement bonne d’ailleurs qu'on n’a
pas osé la poser a Atari France eux-
-mémes, de peur qu'ils ne sachent pas
répondre... Inutile de vous dire qu’a
la rédaction personne n’en sait rien
(ou alors, il y en a qui gardent la ré-
ponse pour eux). S1 une bonne idme
peut secourir J. Laneres et aider par
la méme occasion Tensemble de la
rédaction dans sa longue quéte vers
la perfection (et Dieu sait combien
la route est longue), sa réponse sera
la bienvenue.

Mais voici sans tarder la lettre d'un
comique qui signe A. Tari (2 moins
que cela ne soit réellement son nom?):

"Je posséde un ATARI ST et jaimerai
savoir comment les grandes stars de
la musique sur ST (cest-a-dire David
Whittaker et Jochen Hippel) (NDLRE:
au moins il n'a pas de préjugés celui-
la)) réalisent leurs musiques? Leurs
musiques ne sont pas des digitali-
sations et leurs fichiers ne dépassent
généralement pas 20 Ko. Ce ne sont
pas non plus des musiques sound-
trackées car les sons digitalisés bouj-
fent trop de temps machine pour
pouvoir faire de 5)0;’&23 animations
en méme temps. Est-ce que les artis-
tes en question se sont confection-
nés un utilitaire qu’ils gardent ja-
lousement pour eux?

Je trouve inacceptable que la pos-
sibilité de fai euh? ya un trou la cer-
taines personnes. Bien sir, je ne par-
le pas du fait de savoir jouer et créer
des sons, car pour cela jai un syn-
thé et je crée des morceaux, mais
ensuite, comment faire pour que le
son sorte sur le haut-parleur de
mon moniteur? A propos de sound-
tracker, jai vu dans un magazine
allemand qu'une espéce de sound-
tracker était sorti, arr:itrera—t—d en
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France? (son nom est Soundma-
chine ST).

Une derniére question: je posséde
une vingtaine de logiciels (originaux
bien str) et j'ai fait une copie de sau-
vegarde de ces logiciels puisque la
lot m’ autorise. Mais voila, étant
donné qu'aprés avoir fait ces copies
Jai chaque logiciel en double, il mar-
rive de les préter a des amis et je
me retrouve donc seulement avec
une copie puisque jai prété lorigi-
nal, mais st 'APP (je crois que cest
comme ca que se nomme la police
informatique) surgissait chez moi et
me surprenait avec des copies, aurais-
-Je un délai pour récupérer les ori-
ginaux que jaurais précédemment
prétés a des amis pour ainsi jus-
tifier les copies de sauvegarde? Ou
alors va-t-on me prendre pour un
de ces pirates (que je ne comprend

an
e

pas d’ailleurs):

Que de questions métaphysiques dans
le courrier de ce mois-c1, les vacan-
ces vous donneraient-elles des an-
goisses? Pour changer, nous allons
répondre a l'envers aux questions
}Slgsées, ainsi commencons par 'APP.
ilence pesant. Quelques specta-
teurs quittent la salle.
N’ayez crainte si vous avez effective-
ment acheté vos logiciels et fait des
copies de sauvegarde. Quf! de soula-
gement général. Quelques spectateurs
regagnent leurs siéges. En effet, ou-
tre le fait d’avoir les originaux des
logiciels copiés, il est toujours pos-
sible de prouver sa bonne foi en pré-
sentant les factures concernant les
programmes en question. LAPP ne
risque de toutes facons pas de débar-
quer chez vous, de saisir tout votre
matériel et enfin de vous emprison-
ner sans vous laisser le temps de vous
expliquer, nous sommes quand méme
dans un pa.w{s civilisé (la France), la
lice, fiit-elle informatique, n’a pas
e droits de séquestration & outran-
ce. Voila, dormez tranquilles bonnes

gens.

Soundmachine ST est effectivement
sorti de l'autre c6té du Rhin, en ce qui
concerne l'importateur francais, nous
ne savons rien pour linstant, si le
produit est effectivement disponible,
nous devrions avoir des renseigne-
ments supplémentaires dans les pro-
chains mois.

Enfin, pour la premiére question, il

sagit certainement dune grave mé-
prise. En effet, lorsque des musiciens
utilisent un ST, et ils sont nombreux
outre David Whittaker et Jochen
Hippel, il s'agit pour eux de travailler
avec des instruments possédant une

prise midi, tout commele ST qui en

- posséde aussi une a c6té du port car-

touche sur les 520 et les 1040.

Ainsi, lorsque ces musiciens jouent
un morceau, le ST est capable d’en-
registrer les séquences M?DI corres-
pondantes, c’est-a-dire qu'un code est
stocké dans l'ordinateur par note
jouée. Ces codes peuvent étre ensuite
renvoyés & l'instrument en question
(le plus souvent un synthétiseur,
mais il y a aussi des guitares MIDI
et de nombreux autres instruments),
et le morceau sera rejoué "automati-
quement”. Le ST, outre ce simple ré-
le d’enregistreur, permet aussi de mo-
difier les sons MIDI, de les mixer, etc.

Les fichiers d’'une vingtaine de kilo
octets que vous avez vu sont sans dou-
te des fichiers MIDI, beaucoup plus
courts en effet que des sons digita-
lisés puisque destinés & étre envoyé
a un périphérique MIDI qui sera ca-
pable de les interpréter.

En revanche, il n’est pas possible de
faire jouer le morceau par le ST, ce
qui n'aurait aucun intérét, le son ne
pourrait sortir que par le petit haut-
parleur de votre moniteur et comme
en plus les capacités du processeur
sonore du ST sont trés faibles, sur-
tout en comparaison avec ceux des
synthétiseurs, dont clest la seule
application.

Il n’y a donc pas de haine & avoir en-
vers les musiciens travaillant avec
des STs, ils ont simplement la chan-
ce d’avoir des synthés performants
et surtout du talent.

0. Barau qui habite Saint-Yrieix
voudrait envoyer des fichiers & des
amis éloignés au moyen du Minitel.
Pour ce faire, il posséde bien enten-
du un Minitel relié & la prise RS232
du ST au moyen du cdble adéquat.
Mais comment faire pour envoyer
un fichier ou se servir d'un logiciel
comme Populous ou Flight simula-
tor 112

Deuxiéme probléme évoqué par O.
BARAU: "Jai récupéré par téléchar-
gement lémulateur monochrome
nouvelles ROMs qui fonctionne trés
bien sauf avec certains programmes
comme Aladin ou PC Ditto.
Personnellement je pense que cela
est dit @ un manque de mémoire.
Est-ce exact?"

Le plus simple pour envoyer un fi-
chier au moyen du Minitel est d’uti-
liser un programme de communica-
tion qui gérera tout seul les entrées-
sorties ainsi que les erreurs de trans-
mission, J)our notre part nous nous
servons de KERBIT.PRG (PUB: en

~vente a la boutique) qui fait tout cela
tout seul. Il faut bien entendu que
chacun de vous ait KERBIT pour me-
ner a bien le transfert. Pour télé-
charger votre fichier, vous devez sim-
plement utiliser la ligne du télépho-
ne comme d’habitude, en laissant sim-
lement vos ordinateurs s'exprimer,
il n'est de ce fait pas nécessaire de
asser par un quelconque serveur,
e seul prix a payer est celui de la
communication, ce qui s'avére extré-
mement intéressant surtout aux
heures creuses.

Il n’est pas possible de jouer & Flight
Simulator II ou & Populous (& detg:h.x)
au moyen du Minitel, d'une part par-
ce que le transfert des informations
n’a pas lieu assez vite (la transmis-
sion se fait forcément dans I'un des
deux sens a 75 bauds, soit de l'ordre
de 7,5 caractéres & la seconde. Vu la
quantité d’'informations que les deux
machines doivent se communiquer
en permanence, c’est trop peu), et
d’autre gart parce qu'il peut y avoir
des problémes concernant le nom-
bre de bits utilisés (en général huit
alors que le Minitel ne peut en trans-
mettre que 7). Il est néanmoins pos-
sible d’arriver a ses fins avec un mo-
dem ou encore par un branchement
direct des deux STs.

Le programme d’émulation mono-
chrome ne peut fonctionner que sous
certaines conditions, il faut en par-
ticulier que le programme lancé jus-
te aprés, ne fasse pas des appels di-
rects & 'écran ni ne déroute les inter-
ruptions déja utilisées par I'ému-
lateur monochrome. Ainsi, le man-
que de mémoire n’a strictement rien
a voir avec le fait que PC Ditto et
Aladin ne fonctionnent alors pas cor-
rectement.

Ces deux programmes se désolida-
risent en effet par essence méme du
concept et de l'environnement spé-
cifique du ST. Comme ils peuvent
se contenter de faire appel directe-

_ment aux processeurs, ces program-

mes ignorent et effacent tout ce qui
était auparavant en mémoire pour
pouvoir en utiliser le maximum pour
leur compte. Le programme d’ému-
lation monochrome qui fonctionne
sous GEM ne fonctionne plus, GEM
n'est plus 13, et le programme lui-mé-
me a sans doute été effacé quand
PC Ditto ou Aladin a été lancé. Il
n’y a rien a faire, tous les émulateurs
monochromes ont cet inconvénient
tout comme par exemple, les grands
écrans virtuels.

g bientﬁt!c
acques Caron, Francois Pages
et la Rédaction i -

ous avez fini la
programmation en C de
votre hyper-logiciel

y révolutionaire muni d“un
interface utilisateur dernier cri :
pop-up menus, sliders, forms...
C'était difficile, long mais c'est
fini | pas mal, dites-vous | Je vais
de ce pas montrer mon ceuvre a
mes amis, a un éditeur, a la foule
admirative... L’ami, I'éditeur, la
foule regardent, consultent et
finalement commentent : pas mal,
mais sans son, c¢’est inutilisable
(I'ami), invendable (I'éditeur),
inachetable(la foule). Et vous,
donc, de devoir rajouter du son,
par exemple des messages d‘aide
parlés (a la « Manoir de
Mortevielle ») mais comment

D’abord, en lisant évidemment la série
d‘articles baptisée « Les échantillons et
le ST » (parus dans ST Mag no 27 a 31)
pour une introduction a la programma-
tion. Puis en utilisant logiciel/ matériel du
marché pour créer vos sequences sSono-
res.

Il existe quelques produits pour vous aider
dans cette tache : les digitaliseurs de
sons. Sur Atari, les plus repandus (par
exemple, ST REPLAY 4, voir |'article paru
dans ST MAG) transforment un son ana-
logigue en provenance d'une sortie, type
écouteur de balladeur, en une suite de
nombres codés sur 8 bits. Cette famille
des digitaliseurs de sons vient de s'agran-
dir avec MASTER SOUND, de Software
Horizons Ltd, et STUDIO CONCEPTOR de
Midigam.

MASTER SOUND

Le package fait inévitablement penser a
celui d'un jeu. Coloré et muni d’une invi-
tation a participer a un concours dote de
1000 livres Sterling. Tiens, ca vient d’An-
gleterre | A l'intérieur, une cartouche a
connecter sur le port ROM de votre ST
et un manuel bien triste par rapport au
package ! Si la valeur d'un logiciel se
deéterminait au poids de sa doc (avez-vous
vu |les récents packages de logiciels pour
PC ?) Master Sound serait fort dévalorisé.
La page de garde nous indigue le nom de
|'auteur : A. Racine, celui-la méme qui a
commis REPLAY-4, de bonne renommeée.
Il a donc remis ca et nous voici tout excité
de découvrir ol Andromague a mis son
nouveau talent |

De glisser la cartouche dans le port ROM
{machine eteinte, vu ?7) ;

de connecter mon Discman (céable jack
3.5mm male/ 3.5mm male), de lancer le
soft sur la disquette (non protégee -
J'aurais donc du faire une sauvegarde ),

OIES
SON
ISE

De me ramasser une insulte : ne fonc-
tionne qu'en basse résolution. Voila qui
me |'abaisse, ma résolution !

De bidouiller mes cables de moniteurs ;
de rebooter ; d’admirer | L'écran de pré-
sentation est beau comme celui d'un jeu
{tiens, encore !), Return, puis me voici sur
le tableau de commande. De bonne
esthétique et trés intuitif pour tous ceux
qui ont deja manipulé REPLAY-4.

B

A

=

=

Toutes les fonctionnalités usuelles sont
la : oscilloscope et analyseur de spectre
pour examiner les variations du son en
temps réel, I'écoute sans enregistrement,
I'enregistrement, la définition d'un bloc
et ses usages standards tels que couper,
coller, zoomer, lire et sauver. Mais pas de
raccourcis-clavier, tout a la souris.
Essayez de passer de |'écoute sans enre-
gistrement a l|‘enregistrement sans
écoute a la souris et vous comprendrez
I'intérét des raccourcis-clavier !

La fenétre utilisée pour |'atfichage du son
occupe presque toute la largeur de
I"écran. Je dis presque parce que, pour
raison d’esthétigue, le bord de I'écran (15
pixels environ) est utilisé par un décor
pour « faire joli ». Savez-vous gque le
moindre son digitalisé occupe une place
mémoire énoocorme ? 20000 échantillons
{octets) pour 1 seconde 3 20Khz ! Alors
vous dire que 320 pixels horizontaux en
basse résolution pour afficher un son de
3 secondes soit 60000 octets, c'est peu,
est un léger euphémisme... donc consom-
mer 30 de ces pixels pour faire joli tient
de'I'agression !

Sous I'un des boutons de |'écran princi-
pal, se cache une fonction intéressante :
le séquenceur. Il vous permet d‘associer
un fragment du son & une touche du pave
numeérique de votre Atari. Vous vous ser-
vez ensuite de ce pavé comme d’un cla-
vier de synthétiseur a 18 touches. Vous
pouvez enregistrer en mémoire vive la
séquence des touches gue vous utilisez,




puis editer a souhait cette séquence.
Vous pouvez sauver/charger de telles
sequences. Un outil fort sympatique ! Qui
simule a moindres frais (mais ne saurait
remplacer) la connection a un veritable
clavier MIDI.

Enfin, vous pouvez créer un programme
autonome qui rejoue une sequence tan-
dis que s’affiche sur I'écran une image
basse résolution et que déefile un texte de
votre choix animé par scrolling horizon
tal. L'idée est intéressante mais bien trop
figée. On aurait aimé disposer du code-
source de ce programme pour le person-
naliser, 1'enrichir, en intégrer des frag
ments dans nos propres créations (notre
objectif initial, rappelez vous !).

Bien ! apres quelques tatonnements,
vous avez constitué un certain nombre
d’échantillons (votre belle voix, la biéme
ou quelques fleurons coluchiens) et entre-
prenez d'installer le tout dans votre
superbe programme C. Boum ! Grr ! deux
bruits non insérables puisque les routines
d'intégration au C ne sont pas fournies.
Seul BASIC a droit de cité : Hisoft Basic,
STOS Basic et GFA Basic. Mais atten
tion ! les routines intégrables jouent le
son sur 2 canaux (au lieu des trois dispo-
nibles sur ST). Je vous passe les détails
techniques mais cela provoque une qua-
lite de restitution trés inférieure a la qua
lite percue lors de |'utilisation de Master
Sound qui, lui, fonctionne sur les 3
canaux !

Pour conclure : Master Sound est un bel
outil ludigque fonctionnant sur ecran basse
résolution, ne permettant pas une utilisa-
tion poussée des digitalisations ni des
sequences. Si Master Sound avait éte
commandé par joystick, il aurait encore
mieux satisfait le public vise ! Disons tout
de méme, pour étre juste, que le prix
annonce -soit un peu moins de 400F- est
vraiment intéressant pour un divertisse

ment intelligent ! Mais pour ceux qui
attendaient un « REPLAY 5 », c'est ratg,
Racine a donné dans le théatre de boule
vard !

STUDIO CONCEPTOR

lci, le tout est contenu dans un classeur
de bonne allure contenant le manuel,
deux disquettes et la cartouche. J'entre

prends de connecter la cartouche. Tiens,
bizarre cette cartouche ! Elle se connecte
sur le port imprimante ? ! Selon I'auteur
{mais pas la doc !), cette décision repose
sur le fait que le port Centronics existe
sur la totalité des micro-ordinateurs et
permettra de proposer Studio Conceptor
pour de nombreux environnements. Intel

ligent | d’autant plus que la qualité de la
digitalisation est trés favorablement com-
parable a celle des cartouches connec-
tées sur le port ROM.

Mais gu’est-ce donc que ce cable qui sort
de la cartouche ? C'est un cable a bran-
cher sur le connecteur écran du ST...
Tiens dong, et mon écran alors, je le con
necte ou ? Eh bien sur la cartouche qui
est munie de la prise adéquate : une fois.
le tout installé, tous les sons émis par
votre ST passeront par la cartouche qui
pourra les rediriger vers votre chaine HiFi
sans autre modification ! Des sons gran-
dioses pour tous vos jeux ! Malin !

La cartouche, une fois installée, occupe
environ 20cm derriere votre CPU. Pas
trés pratigue, surtout si vous avez un
Meéga ST & deplacer. Mais |'auteur (pas
la doc !) me fait remarquer I'impossibilité
d‘une disposition verticale de la cartou-
che sur Méga ST du fait de la prise 220v
(vérifiez, c'est effectivement plutot mal
fichu d’origine}. Bon, c'est dommage
mais on comprend ! N'oubliez pas de
brancher une pile 9 volts ou un transfor-
mateur sur la cartouche avant utilisation

Digitalisation

Carnctéristigues L M-5 | LSyt
Résolution (bits) 8 8 8 !
Vitcsae (Khz): 5/7.5/10 5/7/10.6 5/10 g Abrév. : Ifst/IAS_ ir Replgg' 4 3
T 15/20 165/20 15/20/26 i -S= Master Soun
- 30/40/50 30/10/50 85-C= Studio Conceptor
Connoectours
IN > ST port ROM | port ROM Centronics {ma pile neuve ayant tenu le wee_kend. un
L4 SIS SN | | ROM(non fourni) transformateur a 78F est vite rem-
IN -= cartouche Cinch 3.5" Jack Cinch boursé 1)
OUT -= audio Cinch Cinch
Sl L - rooREES D céble fourni Cette fois, je suis prudent : je procéde a
Logiciel protépgdé N (8] ! S eI :
Tl rfnce une copie de la drsqgette 0r|g|nalg, F"wsr
eSan T O LGS — | je boote sur ma copie. Message vindica-
_Clavier _ o i tif : veuillez mettre votre disquette origi-
Oscillo. temps réel . O N | naledans lelecteur A ! Logiciel protegé !
Spectre temps réel O N .
Edition é¢chantillons Ridicule puisqu'il faut la cartouche pour
-Nbre de blocs 1 18 44 S | p- RN
i digitaliser des sons ! Pas si ridicule, com-
-couper/ecoller/copier (@] O O i : A
Séquenceur N [e] O mente |'auteur (mais pas la doc !) : le logi-
Jouer clavier MIDI e N o ~ | ciel sera aussi vendu (environ 400F) sans _
Jouer clavier ATARI _ | O O | 1A la cartouche de digitalisation. Il pourra
Pour programmation donc utiliser une autre cartouche (j‘ai veri-
snormantisamplea? £ i Ll fié, ca marche bien avec la cartouche:
;:- ormat H"‘l;:‘;::eﬁ-’ N N N REPLAY 4 mais pas avec celle de Master
= RB-PTO - 5 5
—s?r:plf:a = (@) O o Sound) et tout échantillon au format
-¢n interruption | N! N! N -| « brut » standard, ce gui est trés intelli-
Sous-prog C YOI VRIS ! | gent de la part des concepteurs.
—simples Nt R s o etk el FE
-en interruption Nt Nt N1 Je prends enfin connaissance de la docu-
Prix H00F 4001" 8001° mentation pour aller dans le détail. Et

alors la, Sainte Mére des Hussards noirs
et laics, exerce ton talent sur nos amis de
Midigam dont le francais, I'orthographe,
le style et I'imprécision indiguent peu |'ori-
gine nationale (c'est aussi bon qu‘un
manuel de walkman taiwanais mais ici
made in Sophia Antipolis) ! Le style
« copain, on rigole » ne saurait se subs-
tituer a la notion de qualité qu'un copain,
méme rigolo, doit & ses clients. Je
m'énerve, je me calme.

Sous une interface agréable, avec icones
et souris mais sans raccourcis clavier,
toutes les fonctions usuelles sont dispo-
nibles comme dans Master Sound, en
mieux et surtout en moyenne et haute
résolutions. Conceptor permet la manipu-
lation de 44 blocs individuels extraits de
I"échantillon principal. Deux manques gra-
ves : pas d’oscilloscope/ analyseur de fré-
quence en temps réel qui permettent de
controler la qualité du son avant échan-
tillonage (saturation en particulier), pas
non plus de possibilité de créer/ travail-
ler sur des blocs provenant de fichiers dif-
ferents (terriblement génant pour faire
des montages).

A ma connaissance, Studio Conceptor
est le premier logiciel de traitement de
sons sur ST qui reconnaisse la notion de
temps et de duree (par exemple : le bloc
commence 3 secondes aprés le debut de
I'echantillon et dure 2 secondes)-
etonpant que personne n'y ait pensé
avant non ? C'est fort utile | Grace au
« banc de montage », les blocs peuvent
ensuite étre regroupés pour former une
séquence (appelée un « Conceptor »),
Toutes les fonctions d'édition de la
sequence sont disponibles.

En mode « Sampler », un bloc peut étre
associe a chaque touche d'un clavier
Midi. Une fonction déja disponible dans
REPLAY -4 {en moins complet, il est vrai :
10 blocs au lieu de 44 ici).

_Studio Conceptor est d’ores et déja un

#
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bon outil d'assemblage de sons sur ST.
Un nouveau logiciel, « Labo Conceptor »,
devrait étre présenté en Septembre. Il
permettra de travailler le son lui-méme
{filtrage, analyse spectrale, echo, réver-
bération...). Prometteur !

Maintenant, revenons a notre projet ini

tial d'intégrer nos sons dans notre
superbe programme. He bien, hélas ! pas
grand chose pour nous aider ! Un bout de
programme en assembleur, un autre en
C, a peine commentés. Ne parlons pas
d’intégration des séguences (les fameux
« Conceptors ») dont la documentation
ne dit pas un mot de la structure interne.
Le seul moyen mis a notre disposition est
une petite demo en GfA Basic 2 (j'ai bien
dit DEUX). En la décryptant (listing non
commente, bien entendu !), on retrouve
la structure des fichiers Conceptor |{.
CPT). Vite, vite, une update, sinon |'ho-
rizon risque de rester bouché |

Il régne actuellement une totale anarchie
quant a la structure interne des sons digi-
talisés sur ST et a celle des séquences de
sons (rien n'existe pour les sons qui soit
comparable au format DEGAS Elite pour
les dessins pixelisés ou a 1stWord pour
le traitement de texte). |l est fort regret-
table que les auteurs de logiciels n‘aient
pas encore compris qu‘en divulgant leur
formats internes sur un marche vierge, ils
créaient la référence et le standard !

EN CONCLUSION

J'aimerais gue vous, les lecteurs - les uti
lisateurs, nous indiguiez a guoi peuvent
bien servir les échantillons sonores sinon
& étre intégrés dans des programmes ? Je
pense personnellement qu’affirmer que
des sons échantillonnés sur & bits seront
utilisés dans des boites de nuit tient du
réve mystique ! Mieux comprendre vos
objectifs permettra peut-gtre aux crea-

teurs de logiciels/ matériels de digitalisa-
tion de développer leur activité dans le
sens de |'utile.

Quant & ces deux produits testés
aujourd’hui, la qualité de restitution des
sons créés par Master Sound et Studio
Conceptor est semblable, a fréquence de
digitalisation identique.

Master Sound satisfera un public attaché
a découvrir a peu de frais le monde éton

nant du son digitalise. |l entrera en con-
currence directe avec |'offre STOS Maes-
tro (voir plus bas).

Les éditeurs de Studio Conceptor ren-
dront un fier service a leur clientele (et a
leur auteur) en offrant de vraies routines
d'intégration des sons et sequences, ainsi
qu’une documentation correcte. Une fois
cela acquis et Labo Conceptor achevé,
Studio Conceptor pourra prétendre appar-
tenir au marche des produits de trés bon
niveau, et son prix (environ 800F avec la
cartouche) sera totalement justifié.

Aken

M. B. : Je réserve pour plus tard mes commen-
taires sur le package STOS Maestro {voir infor-
mations préliminaires dans ST Mag no 31), ne
disposant pour le moment que du logiciel d'in-
tégration des sons aux programmes ecrits en
BASIC STOS et non de la cartouche de digita
lisation. La gualite traditionnelle des produits
STOS et un premier coup d'ceil 4 STOS Maes-
tro laissent bien augurer de |a suite.

Enfin, je ne puis passer sous silence |'existence
d'Inter-Digit, logiciel d’'intégration de sons EN
MODE INTERRUPTION dans les programmes
GFA (195F a la Boutique de Pressimage !), ni
celle de BABEL, un logiciel paru dans le jour-
nal américain STart de juillet 1989 qui permet
la conversion des divers formats d'échantillons
y compris ceux en provenance du Mac !
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ientot la fin Aodt, la
tournée d’'été va se
terminer. Les coétes

i landaises commencent a
retrouver leurs couleurs d’automne
et leur calme vivifiant et
bienfaisant ! (NDLR : Aaarrgh).
Nous pouvons donc faire le point
sur ces fameux spectacles d’'été
autour d’un bon vieux « Sinon
Rien » ! Quoi de neuf docteur ?
Comment va donc ce petit
ALCHIMIE JUNIOR ? Nous avons

testé pour vous, sur quelques .

sorties et en situation, ce
sequenceur dont nous vous avions
déja parlé en Novembre 1988 (ST
MAG n°26). Pour la scéne :
GEANT !

PETIT RAPPEL EN FORME DE
CONTINE

Ce logiciel nous est propose par nos amis
suisses de « Prosoft Informatique ». O
joie, ils ont trouvé maintenant un éditeur
et distributeur francais, il s'agit d’ Atrium
(13, rue Amelie, 31000 Toulouse).
50.000 notes sur 1040 ST, 350.000 sur
Mega 4, 256 séquences, 256 pistes, édi-
tion des événements par liste ou par grille.
Un « arrangeur » qui sert de banc de
montage des séquences : super simple...
16 morceaux résidents en memoire, vous
n'avez qu'a précharger ces morceaux,
puis au moment de jouer, vous cliguez,
tirez, posez et c'est parti ! Et en plus ca
marche, et en plus c’est béton. Le logi-
ciel est en francais et l'utilisation simpli-
fiee au maximum par un GEM (graphisme
et souris) complet et abouti. Le dernier
coup de massue : 700F !

Bureau Voir Fonctions Evénements Config (lehimfia Jr

Morceaux
No Nom Longueur
81 AFRIKENE 0040/00/80
02 ST_MAGAZ 0296/00/00
B3 PEPEK B180/88/88
gg HAMAK 1325/88/88
i o WL

Séﬁuences
No Nom Durée Sign |
881 BATHAN B161/00/00 B4/04

002 SUPERMDI 0013/80/00 0D4/04
8683 SUPERCHE EXCLUSIF BBBBea

2 Kon
881 DRUMS
B 882 BASSE
i 883 MAGICMAR B6BZ4 + - B -BRd
8B4 VOCODERL 66B24 + - 14
p05 CYCLABLE 00006 < - 83
B 986 FRUSSE
887

\LCHIMIE '

JUNIOR ET SENIOR

En fait, voila I'événement : nous parlons
bien ici d’Alchimie JUNIOR car, trés intel-
ligemment, ce produit dont nous avions
fait la connaissance dans notre numero
26, vient d'étre décliné en deux formu-
les, la Junior et la Senior, mais contraire-
ment a d'autres politiques de ce type, la
déclinaison ne s'est pas traduite par une
version « bridée » : Junior conserve tous
ses attributs et ses qualités, par contre
son prix chute vertigineusement, mettant
a la portée du plus grand nombre un
séquenceur de trés haute qualité. Les
vrais pros s'intéresseront tres vite a la
Senior, nous vous dévoilons plus loin
quelques-unes de ses performances...

Pour Junior aujourd’hui, c’est un bon lif-
ting quant aux controles des commandes,
une plus grande rapidité de travail, et
quelques fonctions supplémentaires
aussi. Comme lancer n‘importe quel autre

istesz—=
Notes P S Ch Trp
BBB25 < - B2 +DAA
80824 +~ - B4 -Bi6

~g04d
+000

88888 < - 16 +808
88888 - - *% +ggQ
#8888 ~ - ¥% +8dd
#8ag8 -~ ~ *% +ggd
ggggg ~ - *% +06g
gegee -~ ~ ¥x +ggg
88868 & - ¥%

88868 7 - *%

Ba4 CHAUFFE 8819/88/88 B3/08
885 ROULE 8148/088/86 B4/84

e

programme sous ALCHIMIE : tres prati-
que si I'on désire patcher ou éditer des
sons sans passer par le bureau. Les deux
principaux avantages du logiciel, memeg
en version Junior, sont les 16 morceaux
résidents et aussi le fait qu’il soit multi-
tache. C'est-a-dire que vous pouvez edi-
ter des évenements dans la grille ou dans
|a liste, alors que le séquenceur joue le
cycle sélectionné. Mais tout ca, ¢'est du
déja dit | En effet, le logiciel propose tou-
jours son interface confortable, configu-
rable a merci, et les arguments gue Nous
avions développés lors de notre test sont
toujours valables.

FLASH DE DERNIERE MINUTE

Bureau_Voir _Fonc

Horceaux
Longueur

B3 PEPEK
B4 HAMAK

aed
L[]

T e

No Nom
801 BATHAN
il PERMLU

883 SUPERCH

Ba4 CHAUFFE

Ce que vous ne savez pas, dong, c'est ce
gue fait la version « SENIOR ». Eh oui !

BBS ROULE

C'est pour les grands : 1875F, encore
que pour la puissance qu'il offrira, c'est
non seulement pas cher mais encore

Bureau Voir Fonctions Evénements

Morceaux
No Nom Longueur

Config E]E@.ﬂ]ﬂmﬂ@_ dr

SRFLTCLVE L | T —

Temps Instr Parametres Trp Vol Dur |
0668/00/08 Tempo 128 +ppp +688 188
poBee/08/88 Jouer mOBL [BATHAN 1 r=4 -pi6 +888 188
80816/88/08 Jouer BBZ [SUPERMOI] r=4 -pp4 +068 188
e -gB4 +068 168

. 5 i 1311 gub i

v} - 16 +888 +peg idd

: BOBHE < - *% +ged +gd0 184

Bi48/88/88 B4/84 a8g 880888 -~ - *% +QHH +088 188
885 88888 < - X% +8@8 +888 188

gig gagag - ~ ¥x +88@ +ga8 146

Bii B8BEE -~ - xx +9@88 +868 188

BiZ BBBEE - - %% +BBR +HE0 188

| 813 BHBEE & - %% +BEE +B08 188

istes:

4/ Progranne

excellement bien « placé » dans le mar-
ché des gros séquenceurs. De plus, il sera
totalement orienté « post-production »,
avec gestion du code SMPTE pour la liai-
son avec |'image. Mais écoutez ca et ne
vous laissez pas dépasser par les « éve-
nements ».

Alchimie Senior importe et exporte inté-
gralement les MIDIFILES.

Il jouit d'une résolution de 1536 tops
d'horloge interne a la ronde, soit 16 fois
la résolution MIDI sur des tempi entre 24
et 360, soit 4 fois la résolution du Junior,
Il jouera 16 séquences, donc jusqu’a
4096 pistes (et c’est vrai qu’a force, on
se sent moins limité par |'espace...).
D'autre part, le SENIOR possede 30
Méta-événements | En Suisse, le Méta-
événement est une instruction. Ici, on le
place sur la piste de son choix, et hop !
on fixe le tempo ou le canal midi, on met
le séquenceur en mode solo, ou on

enchaine un nouveau morceau des que .

celui qui est en cours d'exécution se ter-
mine.

Un traitement ou une opération malheu-
reuse et Tac : UNDO ! Et puis il y a aussi
le Filtre-Midi, trés complet, |'enregistre
ment/ lecture avec 16 configurations
meémorisables et auto-rechargeables :
c'est tranquille ! Un petit « plus » sur la
grille aussi, c'est la representation graphi
que des événements. On I'avait souhaité
a ST MAG, merci Mr Ross | On traitera
donc les controleurs, tempi et points gra
vitationnels, assimilables a des quantifi
cations spatiales. On trouve aussi des vu-
meétres de pistes et on editera les exclu-
sifs. Donc vraiment, de notables amélio-
rations, concernant la simplification de
I'introduction des valeurs, avec des rac
courcis clavier plus rapides.

De toute facon, bientot dans ST MAG, le
banc d’essai complet de l|la wversion
SENIOR sera realisé parVinnie PEPEK, le
chalossais volant et votre serviteur, par

la méme occasion ! :
Vincent Pecqueur

L’ACTUALITE
MUSICALE
CHEZ M.P.I

Music Pro Import
(17 rue Duperré dans le 18eme
arrondissement), 'importateur
des produits C-LAB connus
pour leur qualité et leur intérét,
aura des choses bien
intéressantes a nous montrer
sur son stand au Salon de la
Musique. Hormis la nouvelle
version du Notator, dont nous
vous avons déja parlé il y a
deux numéros, et qui verra de
nouvelles améliorations sur le
Salon lui-méme, avec une
orientation trés prononcée vers
le concept de "station de travail
musicale” (notamment en
liaison avec les mixs
automatisés et la
synchronisation SMPTE de
I'Unitor), nous pourrons voir la
"Human Touch', une boi-boite
destinée A enregistrer le tempo
 donné manuellement parle
 musicien et a caler ainsi le
systéme Midi au "feeling", ainsi
que "I’'Explorer M1" de C-LAB,
un soft d’édition du M1 de
Korg, au rapport qualité/prix
extrémement séduisant: simple,-
ratique, performant et rapide,
il colite moins de 1000F, et vous
aurez droit & son bane d’essai
des notre prochain numéro!




OLL TVLOL *eremmns sed juos ou somoxd sey

(40PT+ [PHPIv  Ja@T+ 91010 3Jodsumiy

Hopeudised |

Si2ed TI0GL WEIOA PE & DdA VAILT ¥ 000}

saud s3> Ip uku...uuo—.
B] 2 odsip 3UIWII[BUIION
Is 9iqpedwod siquirod a7

Aovis W

(HO00O0T P& OHd J

*'qeT-)

01d 9sBqIadng ‘Jamod MAT
wemgq : Juamaddofaalp
**JIBUUONSID) I
‘aiqedmoy 27 ‘anbpnog J0qo
‘rengep jdwo) :sympord sIf
sed Jjuoauys au ouANdwod
B] N0 JUEIOP UN I0IUF

o
EIJOR 83 nbow Eoa
ou.uniu_vu—ﬁ P

w3
O
o, 8P sgIfjqyes
[T 3MPp9s SS37 SNOA

agededly oS

pEmiol op sguwmof &/

§uI0saq $0A § o1doid NP
e 19 JO[0 UOHRmsguod ¥
juasodord snoa sa3sierdads sou
[uuorssajoxd ne juEingap ng
DOTISNNW 3 aOr
‘BVT-0 ‘DYIENIALS $30wa3admo)
9P aQua) 182 VAILTN

[P3EUL 3D WOFYBI0] 3P ITqISS0d |

4000 op mred 8 078
SNOISVOOO0

\mouRIg
‘moy

gyorew np 10y smid 9y xud
0%0T 1O (ZG 3104

4 HANVININOOD dHAd NOH

J08LL
J068€ OW G'C ¥ UOISUXF
Jd066 ©¥ ZIS 9p UoIsuIXg

JOBLLY .61 UBIOY
INBIANON

sjusurmizad oI
SJjIe] SOU ZIPUBIIIP
snurs[ed od
IDISEIN dd SIBFEFD =
spewxddn
230[ld IUjod 183 VINLLIN
JHA O066T WV
FISVH Jd NOLLNIOS

ANBISNIA

SNON-ZILTASNO

**SOITRIMTIN ‘Saspdariua,p S23MMOd
; Squpo ‘sjuendas / ﬁﬂo SHSTINTA §

TS ‘SJUTIPNI? ‘SOPnIRP S)OUIqE

s3180 |
snag e/ WATALIAD IP2IO |

ﬂ...ﬂﬁvnﬁa
sespdonua ‘s1ormored 1212jUy_SUES S[OUI P |
,-._._iunvnﬁoﬂm.nuﬂnwﬂduuh_”

WOJ, WO( SIp S{ure Aﬁ
sou ¢ xneayds xug R LNIWIIVA

L 9Nmqey 39 Jupides | .
| VINII'TIO SOTd SHTE

P j3rBuu0d uo podxag |
1

WH SUWOIYDIOUIOLLL
majjuowx pZINS B
IMmsmos Imajjuop [
J0 SUWISIJry SALICI B
OoOE Inp anbsip

O ¥ ® UOISUdIxXy

(1o9x sdmoy wa 3Hp) LS IAIA

HDNOH-ZZ

oOdd WOO-ZZ

WNOO-ZZ

91/00Z NVOS-ZZ JMANNVOS
ZE/DOE NVOS

ﬂoooﬁ ap myured ¥ uopwig mwﬂ.aﬂﬁﬂ._. uwwuﬂnﬂuﬂ T/l
"*QAVOVNAQ ‘TWNTOAZZ i e
aZZZ- 'AN9Yqe} ‘ajusden 9|qel) aﬂmnw.mn—uonpﬂ ww:wﬂuﬂqﬂua 1
sonbuagdurad 39 sjafordo] €3] snoy 1IS VOFW 1
ITEJ0] SOU U ZIANOL] offemr,[ 39 93%9} 9] 2100ss8 mb
s[do[ouyda], UBHMY se[epInem sajuwempidmr mod
saoujeduo)

9p anUAY 159 VIWLLIA ofed ua sspm op wonnjos
‘o'v'a 1S AVAVITH w3

0 et 104

o

& 3200F 1040 STF = 4490F
+ CADEAUX

40 LOGICIELS (jeux, utilitaires, traitement
de texte, dessin, musique...)

-+
} un super JOYSTICK
-+

10%% de BON D'ACHAT

520 STF nu.nun.ﬁo (1 mois) --> 2890F
520 STF d‘occasion --> 2000F

TR o

ROMOS

R

MEGA ST1 _@_ 5490F e

m Bd Voltaire
75011 PARIS

®

fax 43 38 11 86

A e

500 STFM = 4490F

avec moniteur monochrome
P haute résolution 840 x 400

+ CADEAUX

40 LOGICIELS (jeux, utilitaires, traitement
de texte, dessin, musique...)
+ un super JOYSTICK
+ 450F en BON D’ACHAT

R

&

MEGA ST2M s 11300F

1040 STFM # 5990F

72 rue de Paris

43 38 96 31
59000 LILLE

590 STRC = 5400F 1040 STRC = 7490F

avec moniteur couleur Atari 1426/1224

+ CADEAUX  dune valewr de QR ¢
EN LOGICIELS ET ACCESSOIRES
GFA BASIC, ZZ-ROUGH, DEFENDER OF
THE CROWN, TRAITEMENT DE TEXTE,
JOYSTICK, SAC A DOS, MUSIQUE,
CAPITAIN BLOOD etc...

1040 STFC:

dans la limite dea stocks disponibles

& MEGA ST4M = 14900F

avec moniteur monochrome haute résolution 640 x 400

comprenant Traitemen
MAINTENANCE SUR SITE D'UN AN

et ume

t de Texte LE REDACTEUR

avec intervemntion garantie dans les 8 heures




e SMPTE Track est un
séquenceur de la premiére
heure pour Atari ST. |l

@ préfigurait déja ce que sont
les séquenceurs d’aujourd’hui. De
nombreuses « update » depuis sa
création (1986), n‘ont pas cessé
de confirmer le sérieux de ce
‘produit. Il nous a semblé utile de
refaire

un point complet non pas
uniquement sur la derniére mise a
jour, mais

sur tous les attraits de ce
séquenceur professionnel.

Comme son nom l'indique, SMPTE Track
est voué depuis son origine aux applica-
tions du code SMPTE pour la synchroni-
sation de l'image (vidéo, cinéma) et du
son (magnétophones). Une petite paren-
these pour dire que si tous les musiciens
ne travaillent pas encore avec l'image, la
plupart d’entre nous ont rencontré le pro-
bléme suivant : « la musique de ma
maquette est trés jolie, ma séquence est
parfaite, il ne me reste plus qu’a chanter
et a enregistrer les cheeurs de ma derniére
conguéte féminine pour mon prochain
tube ». Le moment est donc venu de pou-
voir synchroniser notre multipiste a K7,
ou autre, avec le séguenceur.

La « sync-box » livrée avec le ségquenceur
va donc nous permettre de déposer le
code SMPTE sur l'une des pistes du
« multi » (écriture), et celui-ci, en lecture,
renverra cette information de synchroni-
sation via ladite boite vers les ports
modem et joystick de votre ST, ce der-

Desk

Bl: % B0+0
B % [ 2
83: M6 minibass & [12 [
B4: TOHS % m+a
85: PPG & 0n+o
f6: brass tf 3.4 ) 14
B7: vs sloubell & m+o
88: TF 5.6 kena B+0
+ 0
+ 0
+ B
+0
+ 0
+ 0
+ 0
+ 0
+8
+ 0
+ 0
+ 8

nier étant alors « asservi », c'est-a-dire
gue le sequenceur sera déclenché par la
lecture du code sur le magnétophone, La
sync-box constitue également la protec-
tion hardware du programme. Les diffé-
rentes opérations de synchro réalisées a
I’aide de cette boite sont gérées par un
accessoire de bureau inclus dans la dis-
guette programme.

Voyons les principales caractéristiques du
SMPTE Track : 60 pistes polyphoniques
{sans pattern), travail en pulsations ou en
mesures, sélection d'un canal MIDI par
piste, ou tous les canaux simultanement,
environ 50000 notes sur un 10408ST,
visualisation simultanée de 20 pistes, 27
mémoires de locators baptisables (regis-
tres), 100 sections dans lesquelles on
peut grouper 24 pistes en vue de les mon-
ter, possibilité de synchro avec la plupart
des synthés « pré-MIDI » ainsi que tous
les types de code SMPTE.

version 5 | B83-13-89 05:2L pn |§

4 = 112

ds 474 Sgnr.
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HidiTrack ST @1986 Hybrid RArts Inc

~ UN ECRAN PRINCIPAL SANS FIORI-

TURES

¥
|l est partagé en deux : dans la partie
droite, les informations comprennent le
titre de la chanson, date et heure de la
derniere sauvegarde, ainsi que le numéro
de version. En dessous, les données de

‘tempo, mise en route du métronome et

type de synchro active (interne, midi,
smpte). En descendant, et de gauche a
droite, la caisse enregistreuse nous indi-
que l'un des 27 registres sur lequel on tra-

‘vaille, ainsi que son nom en alternance

avec I'une des 100 sections. A chague
registre peuvent étre associé un lecator
gauche et droite et un punch in-out. Sous

ces quatres compteurs, se trouve le

Une valeur sure malgré la concurrence

compteur genéral.

Sous |'icone haut-parleur, une fenétre
montre le défilement du code SMPTE
lorsqu’il est employé, puis l'icone de
transposition, et celui -trés pratigue- de
changement de programme. Une com-
mande du midi thru permet de répercu-
ter les informations de votre clavier-
maitre sur un canal choisi. Sur I'avant der-
niere ligne, figurent les commandes tra-
ditionnelles de type magnétophone. On
trouve également la fenétre « keep » qui
va nous permettre de garder ou non notre
dernigre prise, car contrairement a la
grande majorité des séquenceurs, le
SMPTE Track est toujours a |'écoute de
nos délires, y compris des éditions de tim-
bre en temps reel (systeme exclusif), con-
signés dans une mémoire tampon. |l suf-
fit, lorsqu’on est satisfait d'une prise, de
cliguer sur « keep », et de chaoisir |‘une
des 60 pistes ou elle sera stockée. Pour
finir, la derniére ligne nous indigque a tout
moment la place mémoire utilisee.

La partie gauche est consacrée a |a visua-
lisation des pistes. Divers icones (tous ne
sont pas sur l'image) nous renseignent
sur |'état de chacune d'entre elles :
numeéro de la piste, type de piste (normal,
chainage, tempo-track, meter-track],
nom de la piste, mute, en boucle, fin de
piste, canal sélectionngé, protection, con-
sommation de mémoire, delays positif ou
négatif, témoin de chainage. Sans avoir
a changer de page, un nombre conside-
rable d'informations sont mises en evi-
dence et paradoxalement, ne surchargent
pas la vision de |'utilisateur. |l est encore
possible d’accéder a plusieurs comman-
des en cliguant a divers endroits de
I'écran (noms des pistes, registres, sec-
tions, titre, sélections du type de synchro,
etc).

QU’Y-A-T-IL DE BON AU MENU ?

Le menu « edit » est certainement le plus
lourd & digérer, mais le Midi sans édition,
¢'est comme un gigot sans sel. On va
donc pouvoir effectuer les travaux sui-
vant sur les pistes : copie, mixage,
démixage, insertion et effacement de por-
tions ; montage de pistes en sections ;

Avant de Présenter |

Peu plus d’un an par D
des fichiers de Sp
mats 0, 1 et 2,

eguences entre dj

‘Changements
_.F-_.Ormét ]l
tient les infor PTG

‘nent les autr, it adnle
la chanson,
Format 2 : |
découpage er
‘@ctuellement.,

SMPTE Track
Possedez pas,
dlchon de' s50n

duteur.

possibilité d’insérer les sections en pré-
cisant le nombre de répéetitions ; montage
des sections en chaines ; edition des pis-
tes de tempo et de métrigue ; calibrage,
compression, expansion autour d'une
velocité moyenne ; travail sur les durees
de notes ; transformation des control
changes, pitch bend et after touch ; en
guise de dessert, les possibilités de quan-
tisation et d’humanisation, en en choisis-
sant la valeur et le degre de finesse, sont
tres fournies dans toutes les valeurs binai-
res et ternaires. A tout moment on peut,
sans étre tributaire de patterns, décider
de travailler sur la totalité de la piste ou
entre les locators.

Bien entendu, il est possible de filtrer indi-
viduellement en entrée et en sortie, les
divers evénements Midi. Pour les appa-
reils dont les programmes ne sont pas
numerotés de 0 a8 127, il est possible de
confectionner une table d'appel pour cha-
que canal Midi. A propos de canal Midi,
un hardware appelé « MIDIPLEXER » per-
met de travailler sur 4 réseaux de 16
canaux simultanément, de quoi piloter les
plus grosses installations. Dans le genre

MIDIMOVER

Pales du « Midifile »e Midimover, voi

g - qui vient :
ce m ; 9 com ’
“Me Numéro. Le « Midifila _espléter lfahe

ave Oppenhej

ci un petit ra

tun format d
m (de Opcode)
Vers types de Séquenceuyrs.

es informations Mid?f g’im
an?_m que le SMPTE star: s'i
S agit comme le format 0
! Patterns est mémorisg, |

p'pe! sur les caractéri
article que vous p
€ Sauvegarde davelon

_ elopp
afin de Permettre I'imp

' QU’I; S_fa'git lad'un fichier Midh P !‘a‘_ : |f faut alors faire un pentEéﬁj i

Ide d'un programme de type « Res

« Arthur Martin vous en donne plus »,
sachez qu'il est possible, a l'aide d'un
petit programme nommeé « HybriSwitch »
de commuter SMPTE Track vers les édi-
teurs de sons ou de partitions de la
gamme Hybrid Arts (Avis aux posses-
seurs de Méga ST2). A signaler égale-
ment le programme « Gen Patch » qui
permet de dumper tous les appareils Midi
existants et & venir. Un accessoire de
bureau issu de ce programme Vous per-
mettra de recharger vos synthes au lan-
cement de la séquence.

UNE PUISSANTE EDITION GRAPHI-
QUE

Quatre parties dans cet écran d’édition :
représentation des notes ; fenétre d‘infor-
mations sur la note sélectionnée ; repre-
sentation graphique des différents para-
metres : pitch, control changes, after
touch, vélocité d'attaque et de relache-
ment : informations sur le mode de tra-
vail en cours : play, erase, add, move. lci,

o-

11



SMPTETrack

tout va se manipuler a |'aide de la souris,
les temps d'appui et la conjonction des
touches gauche et droite vont nous per-
mettre une édition rapide et précise des
parametres. On choisira de visualiser une
piste dans sa totalité, |'écouter seule ou
mixée, zoomer in ou out dans cette piste,
comparer |’édition avec la piste originale.
Les notes sont représentées par des traits
harizontaux en concordance avec un petit
clavier Midi et chaque déplacement dans
cette zone d’édition nous renseigne sur
la hauteur de la note, son emplacement,
sa veélocité.

Il est possible de redessiner le mouve-
ment d'un control change, pitch, after
touch ou vélocité. On peut entendre jouer
la portion que |'on désire en délimitant
une fenétre sur les notes présentes a
I'écran. Un curséur se déplace alors dans
cette zone en balayant les notes enten-
dues. Bien entendu, lors de cette écoute,
les changements de tempo et de mesu-
res sont respectés.

A l'aide de la commande « flip », cet
ecran bascule dans une liste d'événe-
ments, elle aussi éditable, y compris en
hexadécimal. On pourra insérer ici n'im-
porte quel type d'événement, méme en
partant d'une piste vierge. En « exitant »,
il nous sera demandé de déterminer la
piste sur laquelle on veut consigner |'édi-
tion. Une fois terminée, la chanson peut
€tre sauvegardee dans un fichier « song »
ou au format Midifile (cf. un peu plus

ooo02|02

poo1|o4

0002|04

-un « cycle-recording« sophistiqué ;
-une transposition en temps réel pour
chaque piste ;

-la possibilité d‘editer en temps réel le
« SMPTE start » depuis |'écran principal,
aussi bien globalement que pour chacun
des 27 registres, ce qui améliore consi-
dérablement la souplesse de travail avec
I'image ;

-I'édition d'un « perform set » compre-
nant plusieurs fichiers. SNG a jouer suc-

loin : « MidiMover »). cessivement, avec des temps de pause

goeilo4.80)¢ [12] | Flip || Exitl
©|8002101.60)98 35 50 |EW[Note On Jd [F2 wveloc: 30

0002|81.54|80 35 4E|EW|Note Dff F2 wveloc: 78 A i
§082101.72]30 37 54 |E8|Hote On 4 |62 wveloc: 90 :
8002101.85/80 37 50 |EW|Note DFf 62 wveloc: 80 m
8002102.48[90 32 55@W[Note On  J [D 2 velkc: 85
00862|82,58|88 32 54 |EW|Note Dff 02 wveloc: B84
8802/83.88(98 35 50 |{@|Note Dn 4d |IF2Z wveloc: 80
0002163,15/86 35 SA |EW[Hote Off F2 veloc: 98
8602103.24|90 35 43 |8 |Note On d |F 2 veloc: b7
8002(83.38|80 35 SA|WW[Note Dff F2 weloc: 98
B002(83.48)90 32 5A |EE |Note On d D2 weloc: 98
8002|83,62|80 32 50 |EW|Note Off D2 weloc: 90
00082/04.80)30 2B 74 | |Note On d |61 weloc: 116
B002164.5Z|80 2B 4R |EW|Note Off 61 weloc: 74
B0621084.72|90 2B 66 |§W|Mote On - J |61 wveloc: 182
B002104.82|80 2B 4C |EW|Hote Dff 61 weloc: 78
BBB3|0L.24|30 2B 60 |HW|Note Dn ' Jd [0 1 weloc: 96
0003 |61.48|80 2B 54 |W|Note Dff 61 wveloc: 84 | Delete

Stephan Daystrom, le programmeur de
SMPTE Track a déja donné une idée de
ce que sera la prochaine version prévue
pour le dernier trimestre 1989. On note
pas moins de 17 nouvelles fonctions. La
plupart visent a rendre plus performantes
des possibilités deja existantes du logiciel
notamment en augmentant encore le
nombre d'accés en temps réel dans la
page principale. Notons parmi les nou-
veauteés :

programmables entre chacun d'entre
eux ;

-controle en temps réel de tous les con-

trol changes, pitch bend, after touch, et
ce sur 64 canaux pour les possesseurs du
« Midiplexer » ; pour cette application, la
souris est utilisee comme un fader de
console. Tout ceci est complété par la
visualisation sur 16 mini Vu-métres. On
se retrouve ici avec une véritable console
de mixage Midi.

ooo3j02

¥4
B003162.94

0o03j04

5wt [veer [voniz |

VIEN: B | PLAY: [B)

SELECT

Z00M

Un reproche tout de méme, les utilisa-
teurs réclament avec véhémence |'appa-
rition d'une correspondance note/time-
code dans la page d’édition, ainsi qu’un
systeme d'asservissement du tempo de °
type « human clock ». Il y a urgence car
lesdites fonctions ont fait leur apparition
chez la eoncurrence, et elles sont bien
pratiques !

Malgré tout, et ce sera notre conclusion,
SMPTE Track reste I'un des rares repré-
sentants d’une catégorie de logiciels trop
meéconnue sur ST : les logiciels non bug-
ges | En effet, les mises & jour, si elles
sont relativement lentes a arriver (et c'est
sans doute le revers de la médaille), n'en-
trainent pas |'apparition de la fameuse
usine a gaz ou les rajouts successifs sont
plus ou moins bien « contrdlés » lors de
I'intégration au code initial. Un logiciel fia-
ble, en somme !

Patrick Brugaliere
Bernard Coquelet

RECHERCHONS

REGION
TOURS

YVENDEUR
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s oin de faiblir, le bon Dr. T's
i met sur le marché quelque
chose comme son 160¢
programme musical (St,
Mac, PC, et Commodore
confondus). Concu au départ
comme un auxiliaire du
séquenceur KCS, destiné a
simplifier et accélérer I'entrée des
données pas a pas, Keys s’est vu
adjoindre un module de génération
d’aléatoire d’un type nouveau. Son
concepteur signale qu’il travaille
d’arrache-pied a I'’extension de
cette derniére fonction.

=

S
s\

. &

La gamme des produits Dr. T's n'a pas
encore connu en France le succés qu’elle
meériterait. Concue en fonction du public
américain, elle privilégie le moniteur cou-
leur, et n"exploite donc pas le monoch-
rome comme les programmes profession-
nels européens. Mais surtout, elle est
I"héritiere d'une génération de program-
mation sur 8 bits (Commodore et PC) qui
lui a appris a opter pour l'efficacité plus
que pour l'aspect intuitif. C'est le type
meéme de programmes sur lesquels on ne
peut souvent rien faire tant qu’on n'a pas
un tant soit peu exploré la documenta-
tion. Mais est-ce finalement une tare pour
des programmes supposés durer des
années ? lls sont par contre en général
d’'une efficacité redoutable, exceptionnel-
lement peu buggés (je ne les ai, a vrai
dire, jamais vu planter), et font souvent
des tas de choses surprenantes, le tout
avec une economie de mémoire gui per-
met de faire tourner plusieurs applications
sur un 1040. Disons, pour clore en nuan-
cant ce preambule en forme de panégy-
rigue, qu'ils conviendront en général &
des utilisateurs plus orientés vers la
« recherche » et la bidouille sophistiquée
que vers la confection du prochain tube
des 50 Taupes.

DU PAS A PAS

De son objectif initial, |’écriture pas a pas,
Keys s"acquitte trés honorablement, per-
mettant méme aprés assimilation de quel-
ques astuces, dont de bons raccourcis-
clavier, une certaine rapidité :

-clic sur l'icone correspondante, ou
raccourci-clavier, pour choisir la durée de
la note a rentrer (jusqu'au triolet de tri-

" ple croche) ;

- détection de la vélocité, et de la hauteur
évidemment, en cas d'utilisation d'un ins-
trument MIDI ;

-enregistrement de la vélocité suivant
I"endroit de la touche ou I'on clique sur
I'icéne représentant le clavier a |"écran,
et possibilité de déterminer celle-ci pré-
cisément par clic maintenu et déplace-

ment vertical de la souris, la vélocité s'af-
fiche et la note s'inscrit au relachement
du clic ;

-effacement progressif des notes & par-
tir de la derniére avec la touche « fleche
gauche » ;

-entrée des accords par clic-droit main-
tenu pendant le clic-gauche des notes de
I"accord ;

et pour la bonne bouche, voici quelques
commandes bien « Dr. T's » :

-possibilité d'avoir directement des
durées différentes de chaque notes de
I"accord ;

-possibilité d'écrire des notes qui démar-
rent avant la fin de la durée impartie a
I"accord ou & la note précédente ;
-boitier de sélection pour déterminer les
répétitions (avec transposition éventuelle)
d'une partie ;

-saisie instantanée d'un masque des
durées et des vélocités d’'une série de
notes deja rentrées, qui permet de ne plus
avoir a cliquer (ou a jouer au clavier) que
les hauteurs des notes des séries, qui
adopteront ce masque, procurant un gain
de temps appréciable ;

-il n’y a pas de choix direct de la signa-
ture, mais choix du nombre de clic MIDI,
de 12 3 364, qui déterminera |'apparition
des barres de mesures, avec l'invraisem-
blable commande d'une 'user note’ et
d'un "user rest’ auxquels on peut attribuer
un nombre de clic arbitraire. Un choix
judicieux de ces trois parameétres pourra
donc vous faire entrer n’importe quel
découpage ou signature rythmique !

Une curieuse option vous permet, en cli-
quant sur une tonalité et un type d’accord
{Maj, Min, Augmenté, etc.), de voir appa-
raitre sur |'image du clavier, une petite
icone qui signale chaque note du clavier
susceptible d’entrer dans cet accord. Ce
gui peut constituer une assistance pas-
sive a l'entrée des accords.

Je vous épargnerai la série d'astuces pour
passer outre la limitation a une seule piste

nent sous cet aspect, ou de stimulateur
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Keys

-une quantité maximale de polyphonie ;
-la plus petite unité de temps ;
-une fourchette des durées utilisées.

Ces combinaisons permettent d'orienter
le programme dans des voies trés diffé-
rentes, mais qui collent aux principes de
I'harmonie, et c'est 1a toute l'originalite
de Keys. Les configurations sont sauve-
gardables, et plusieurs fichiers de ces
parameétres sont proposés en exemple
pour donner des idées des directions dans
lesquelles le programme peut travailler.

Dans le second mode, plus riche d'appli-
cations a mon sens, il utilise la notion de
masque rythmique définie plus haut. Par-

wan 1F4

T REERRERET

tant par exemple de la banale pompe du
style Pom-Tchik, Pom-Chip de la figure,
le programme se calera sur cette distri-
bution d‘événements ainsi que sur leur
vélocité, et fera tourner ce « masque » en
le déclinant harmoniguement et mélodi-
quement, selon les parametres définis
plus haut, & I'exception des trois derniers
évidemment, qui deviennent imposés par
le « masque ».

Selon le type de masque, qui contiendra
autant d’événements que vous le désirez,
vous pourrez obtenir une ligne de basse
qui dérive en suivant une grille harmoni-
que intelligente, ou un genre de guitare
rythmique qui fait de méme, ou tout autre
type d'accompagnement que vous ima-
ginerez. Le programme se reéserve de ne
pas utiliser 3 chaque fois toute la polypho-
nie que vous lui suggérez, ce qui ajoute
un niveau de variation.

Le savoir harmonique caché dans les
algorithmes de Keys pourra donner des
idées de composition trés valables.

Mais on atteint brusquement a ce point
un niveau de frustration intolérable, car
s’il vous est proposé de sauver apres les
avoir mis bout a bout proprement, les

résultats musicaux correspondants a
divers réglages, vous ne pouvez pas, par
manque ici vraiment douloureux de la
fonction « Thru », jouer en méme temps,
pour juger en situation de I'intérét réel de
la grille produite. En bootant 'Keys' avec
le sublime accessoire « Satellite » de
Cubase (merci Philippe Goutier), j'ai pu
_obtenir quelque chose dans ce sens, mais
diverses incompatibilités de ce pro-
gramme non-GEM creent périodiquement
des lacunes de note-off, et surtout I'affi-
chage est considérablement perturbe,
obligeant a tout faire par raccourcis-
clavier | Et & bien connaitre le pro-
gramme...

Dr. T's n’est pas avare d'update, celui-la
me semble une condition sine gua non
pour donner tout son sens a cet interes-
sant et original module. A signaler une
commande d’impression de la partition du
genre Hard-Copy, mais qui est la premiére

- reconnue par ma poussive SMM804 !

Francois AUBOUX

épétition, testé dans notre
numéro du mois de mai,
revient en force puisque
¥l toutes les petites erreurs
de jeunesse ont été gommées et
que nous trouvons de plus
quelques « boni » inespérés.
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ON 1.2:

Le Retour du Professeur

Le logiciel (version 1.2) est désormais dis-
ponible en couleur (moyenne résolution) :
4 couleurs au choix parmi les 512 du ST
(avec 7 variations. différentes) sont dis-
ponibles. Une fois le choix déterminé
dans le menu Service, celui-ci peut étre
sauvegardé sur la disquette programme
dans un fichier qui se chargera automa-
tiqguement selon vos desiderata.

Les fonctions MIDI ont été revues et nous
avons enfin un MIDi THRU ({on ou off),
ainsi que le choix du numéro de canal de
réception de I'instrument (toutes les infor-

“mations MIDI sont émises par |'ordinateur
avec ce numeéro de canal). Le métronome, -
quant a lui, émet sur le canal sélectionné
lors du choix des notes métronome.

Toutes ces modifications étaient indis-
pensables et rendent le soft beaucoup
plus convivial. D’autres changements
sont a noter, ainsi la correction des notes
a, elle aussi, été revue et corrigée : une
fausse note vaut maintenant 3 points,
une faute de rythme 2 points et une faute

i

de durée 1 point. Dans une mesure, la
notation devient proportionnelle au nom-
bre de notes.

Notre cher Professeur s’humanise au fil
des up-date : il prend des couleurs et son
ergonomie s'améliore. Son avenir se des-
sine avec d'autres modifications en cours
qui seront : la lecture des partitions hori-
zontalement ET verticalement (c'est-a-
dire dans des clefs différentes), des dic-

:;Iées de notes a partir de ces mémes par-
-titions, puis, un peu plus tard, une com-

patibilité totale avec les séquenceurs
exportant les Midi Files (absolument indis-
pensable !) et l'implantation d'une
synchro de bofte a rythme pour faire pul-
ser le tout.

Evidemment, Répétition sera visible au
Salon de la Musique, et un petit détour
pourrait vous réserver quelques bonnes
surprises...

Claude CLEMENT

[IACTUALITE AUDIO-INFORMATIQUE CHEZ D.C.L

" Décidément, Digital Concept International (159 rue du fa

issonniére, Paris 9eme) "met

]le paquet" sur cet sujet encore: mal exploré de la liaison entre I'audio, ’électronique musicale

et l'informatique. A la fois créateur et

importateur, ce sera un stand a visiter absolument sur

le Salon de la Musique, car de sacrées nouveautés vous y attendent.

Tout d’abord, dans le domaine pure-

' ment informatique, ce sont les créateurs

du "Converter" (transformation du port
DMA du ST en port SCSI) qui est
pratiquement terminé (disponibilité au
cours du mois de Septembre) et

ettra de connecter & moindre cofit
toutes sortes de disques durs, ainsi que
le disque optico-magnétique dont nous
vous avons déja parlé. Coté disques
durs, d’ailleurs, lofire va étre imposante:
on trouvera d’abord les "Mégadrive”, une
série de chez Rodime allant de 40 a 215
mégas (temps daccés de 18 a 16 ms),
mais aussi des disques durs & cartouche
amovible, capacité 20 mégas ur
7600F HT, la cartouche coitant 320F
HT.

Pour le domaine musical, on trouve une
foule de choses:

- un nouvel horizon pour nos vieux DX7
¥amaha, avec la "DX-WIDE", une car-
touche de "stéréophonisation” réductrice
de souffle, qui donnera une nouvelle cou-
Jeur sonore & un synthé qui, malgré son
age, conserve tout son intérét; tout cela a
Paide d’un simple tournevis cruciforme!
- pour I'Ensonicq EPS, deux cartes
d'extension mémoire (1.6 Mo chacune),
'EMC2 et TE2X, totalement compatibles

ot montées 14 aussi sans modification ni
soudures;
- une carte dextension mémoire (2Mo)
pour IAkai S-1000, 1a "MC-1000", extré-
mement compacte et pouvant apporter,
par répétition, jusquUa 8 Mo & cet
échantillonneur "a succés”;
- une extension multi-timbrale pour les
Roland D50 et 550, offrant 2 différents
modes de multi-timbralité 8 voies, ainsi
wune extension de 128 patches, avec
’autres attraits étendant considéra-
blement les possibilités du synthé;
- la "MIDIA Musicbox" est une boite
passionnante, qui se connecte directe-
ment & l'ordinateur (ST, mais aussi les
autres grace a son interface Midi

~ intégrée) et joue le role dun expandeur

Midi avec différents modes de synthése
sonore: analogique (512 sons dont la
moitié en Rﬁ/[ donc programmable),
FM compatible Yamaha & opérateurs), et
échantillons pour 36 sons de percussion.
Soit 1092 sons internes, 26 voies mul-
ti-timbrales simultanées, sorties stéréo
ou mono et 6 sorties séparées assigna-
bles. De la taille dun disque dur mais
moins épais, il est aussi montable en
rack, et dispose d’un logiciel en acces-
soire de bureau reflétant pour l'instant
le panneau de commandes de l'engin;

des modalités logicielles d'édition lui se-
ront rajoutées par la suite. Idéal pour
démarrer en musique assistée par ordi-
nateur car cest une alternative puis-
sante aux environnements Midi col-
teux, la MIDIA Musicbox ne cofite que
6 900F TTC!
- Impossible de ne citer aussi la cal-
lection des cartouc "MAARTISTS',
qui sont des banques de sons effacables
et reprogrammables pour les séries DX
et de chez Yamaha, pour Enseonicq
ESQ-I/'M et SQ-80, les séries D10 et
D50 de Roland, et aussi la série K de
chez Kawai;
- Nouveau aussi, le "Midi tox”
comme son nom lindique, accélére le
flux Midi pour éviter les décalages que
eut provoquer une longue chaine Midi.
En méme temps, il dispose de niveaux
de sensibilité sur trois contréleurs (breath
control, modulation et after-touch);

Enfin, il y a "Gambatte", le systeme
Midi sans fil (jusqua 120 metres d’éloi-
gnement possible), et plein d’autres cho-
ses impossibles a ignorer. Le stand de-
vrait étre passionnant, et nous revien-
drons en détail sur certains des éléments
de la gamme!

~ EXAMEN DU CODE DE LA ROUTE :
_ENTRAINEZ-VOUS A DOMICILE.

Pour réussir votre examen du Code

Un serveur NOBUG

I'aquto-école a domicile

de la route, entrainez-vous sérieu-
sement a I'école des professionnels.
Et passez votre examen blanc dans
les mémes conditions que I'examen
officiel.

SN

UTOCODE

ET GAGNEZ UNE FORMATION
AU PERMIS DE CONDUIRE.

TAPEZ

—
ﬁ
N




celui du... cochon de payant qui peut légitimement se sentir

Le monde du logiciel éducatif évolue lentement... quand il
évolue ! 11 est certain que la programmation en Basic GfA de
quelques questions affichées sur une image Degas est a la portée d'un grand

nombre. Cela ne suffit pas pourtant pas. Outre le respect dagogu:’[ue de éleve, il y a

oué par I'échange de deux ou

trois billlets de cent francs contre une disquette a 1'utilité douteuse et au contenu anémique.

Ce n’est bien sir pas toujours
le cas, mais I"'examen de la pro-
duction courante n’est pas
enthousiasmante, méme si
quelques produits sortent du
lot. Quand on songe aux mer-
veilles que les éditeurs de jeux
arrivent a produire, on ne peut
que rester réveur. Bien sar, la
plupart du temps, un jeu a une
diffusion internationale, sans
adaptation a la langue des dif-
férents pays. Mais sa durée de
vie commerciale est plutot
réduite, contrairement a celle
d'un éducatif qui peut voir ses
ventes remonter a chague ren-
trée scolaire ou lors des pério-
des de contrdle trimestriel ou
d’examen. En outre, le marché
francophone est loin d’étre
réduit.

Gem, késako ?

L'ordinateur est certes un
moyen efficace de se soustraire
de l'environnement scolaire
courant : plus de prof vachard
ou de parents insistants. Finis
les commentaires désagréa-
bles, oubliée |'ironie mordante
devant les autres éléves. Le
contexte différent remet le
compteur a zéro et déverrouille
souvent les blocages psycholo-
giques. Mais ce n'est pas parce
que le terrain est favorable qu'il
faut présenter ces produits
sans imagination, aux graphis-
mes souvent fades et aux cou-
leurs tristes a mourir. Le ST est
une machine a vocation graphi-
que, méme si ses performances
en ce domaine sont un peu res-

tées a la traine. Ce que sem-
blent oublier (volontairement ?)
certains, chargés de développer
un programme adaptable sans
trop de frais aussi bien sur CPC
Amstrad, que PC ou Amiga.
C’est pourquoi I'environnement
Gem est peu utilisé. Le multife-
nétrage, qui permettrait d’affi-
cher simultanément |'exercice
et le texte d'aide, n'est jamais
employé. L'usage de la souris
est des plus fantaisiste et I'em-
ploi des touches de fonction lui
est souvent préféré, avec une
belle anarchie de surcroit.

Le retour des 8 bits

Il est souvent possible d'inter-
venir sur I'énoncé des exercices
ou les commentaires associes.
Les editeurs de texte alors pro-
posés ne dépareraient pas sur
un ordinateur 8 bits de premiére
génération. Pourtant, il nous
semble que le developpement
d'un mini traitement de texte,
réutilisable dans toute la
gamme de logiciels:d'un edi-
teur, ne devrait pas se traduire
par une augmentation de coGt
mesurable, mais plutdét par le
confort accru de |'utilisateur.

Une évolution nécessaire

Les commentaires gue nous
émettons périodiquement sur le
monde du logiciel éducatif sont
souvent négatifs, hormis pour
les trop rares logiciels qui sor-
tent du lot. Un « ¢'est bon » ou
« c'est faux » ne suffisent plus
comme réponse. |l faut com-

prendre gu’un programme ne
peut se contenter d'étre la sim-
ple transposition sur |'écran
d'un livre de cours ou d'exerci-
ces. La puissance de I'informa-
tique doit étre mise a profit pour
offrir des explications progres-
sives selon le type d’erreurs
commises, analyser ces dernie-
res et reproposer des exercices
pour insister sur les points fai-
bles.

En fait, les seuls logiciels qui
tirent leur épingle du jeu sont
ceux qui sortent de |'alternance
questions/réponses. lls parlent
a I'imaginaire (Les 1001 voya-
ges de Carraz) ou présentent
I"étude d’un théme comme un
jeu (Troubadour de Lankhor ou
Aux origines de la vie de Car-
raz) ou encore un fravail de
recherche et de réflexion autour
d’un théme ou d'un livre
{(Monte Cristo de Coktel

Vision). %

Le petit lecteur

Carraz Editions

5 a8 ans

Couleur, basse résolution
Environ 300F

Voila un logiciel aux ambitions
pédagogigues... ambitieuses,
puisqu’il s"agit d’'une méthode
d’apprentissage de la lecture.
Le matériel utilisé est une série
de pictogrammes et d’'images,
une synthése vocale et un
ensemble de phonemes.

Les images illustrent des the-

mes propres au quotidien de
I'enfant, comme la nourriture,
I’habitation ou le travail. Un bon
point puisqu’on n'utilise pas les
clichés présents dans les
méthodes d'antan. Les phone-
mes sont représentés par leurs
groupes de lettres respectifs,
un code de couleur et une
« enveloppe » qui assure une
différenciation entre lettres
hautes, basses et accentuées.
Tous ces outils sont mis en
ceuvre au cours de sept jeux qui
vont permettre d’abord la
reconnaissance, grace a la
combinaison image/ son/ écri-
ture, des représentations globa-
les des mots, et des briques élé-
mentaires qui les constituent.
Un jeu intermédiaire, faisant
usage de signes phonétiques et
des graphies possibles, permet
1'acquisition du lien entre le son
et |'orthographe. Une autre
activité, accessible lorsque
I'enfant semble avoir acquis les
connaissances évoquées dans
les cing premieres, vise a la
reconnaissance de plusieurs
mots constituant une courte
phrase, toujours illustrée par
une succession d’images. Au
final, un dernier jeu prépare a
1'assimilation de I’orthographe
usuelle et tente de montrer
gu’un méme son peut s'écrire
différemment selon sa place
dans le mot (début/ milieu/ fin).

Il faut mentionner la déplorable
qualité de la synthese vocale
qui contraste fortement avec le
sérieux pédagogique de |'en-
semble et qui rend méme obli-

gatoire la présence d'un locu-
teur prés de I'enfant pour pal-

‘Jier au coté fantaisiste de cer-

taines prononciations.

|l semble évident gu’il ne faille
pas considérer ce logiciel
comme un « service complet »,
dont le parcours ameéne de
l'ignorance a la connaissance.
On imagine assez mal un bam-

89, la Révolution francaise
Légend Software

Couleur, basse résolution
Environ 190F

Logiciel a la réalisation soignée,
89 mélange jeu et connais-
sance en une dizaine de thémes
evoguant plusieurs époques de
cette période tourmentée, des
prémisses a la Terreur. Chaque
phase comporte trois parties :
connaissance, reflexion et
adresse.

La partie connaissance est un
test sur la compréhension d'un
texte exposant les tenants et
les aboutissants de chaque
épogue. Réflexion est plutot un
jeu de mémoire consistant a
retrouver des paires parmi 32

bin subissant régulierement des
séances face & un ordinateur
jusqu’a l'acquisition de la lec-
ture. Les différents jeux per-
mettront de mesurer ou de ren-
forcer |'assimilation et les pro-
grés, voire méme de les susci-
ter. Il s’agit d’un complément
aux apprentissages formels de
I'école et informels de la vie
courante.

cartes retournées (représentant
des costumes, des portraits...)
que l'on dévoile deux a deux.
Quant a la derniére partie, il
s'agit d'un jeu d'arcade qui
consiste a charger un canon,
sous les boulets de I'ennemi et
selon une procedure précise
dans un temps imparti tres
court.

Les textes sont plutét consé-
quents, illustrés par de beaux
graphismes, et on regrette
qu'ils soient & la limite de la lisi-
bilite. Dommage aussi, vu leur
intérét, qu'ils ne soient pas
reproduits dans un petit livret,
d'autant qu’il est impossible de
les imprimer classiquement
puisgu’ils sont encryptés sur la
disquette. Une belle réalisation.

Pour ATARI ST du 520 ST simple face jusqu'au MEGA4 ST avec Disque DUR !
Fonctionne en moyenne ou haute Résolution. Toutes versions de ROMS !

TRANSMETTEZ VOS
PROGRAMMES PAR
REPTEASER 2.0l

Serveur monovoie utilisant le modem gratGit du minitel et incluant les options :
Jourmaux Cycliques : de 045 - Pages par journal ; de 0.a 20.

: 1 Messagerie SYSOP pour vos messages.

. 1 Messagerie GENERALE pour les annonces.

: 1 Messagerie PRIVEE pour les boites aux lettres.
La capacité de TOUTES les Messageries est complétement parametrable.

Les pages SYSTEME sont TOUTES modifiables afin que vous puissiez enfin
PERSONNALISER entiérement votre serveur. Nous vous fournissons toujours
un jeu de pages SYSTEME, a vous de les modifier a votre guise.
TELECHARGEMENT : Vos correspondants pourront SAPPROPRIER les
programmes ou fichiers que vous VOUDREZ bien mettre a leur disposition. Par
exemple, un fichier de 3 Koctets partira de chez vous et s'écrira automatique-
ment sur la disquette de votre correspondant en moins de 35 Secondes.

De plus, le programme de réception RECEPTEASER vous est fourni et vous
étes hbres de le copier et de le donner aux futurs connectés de votre serveur.
UTILITAIRES FOURNIS : REPUTIL.PRG grace auquel vous pourrez impri-
mer tous vos services MESSAGERIE — REPEDIT.PRG un composeur videotex
alpha-numérique pour créer les pages de votre serveur. — Et surtout :
CONFIG.PRG qui vous permetira de gérer votre serveur sur une ou plusieurs
unités de disquettes voire méme sur Disque Dur pour les professionnels...
POUR UTILISER REPTEASER 2.0 vous devez avoir : 1 cable MINITEL pour
assurer la liaison ST —> Minitel et 1 Cable de DETECTION de sonnerie qui
lancera votre serveur lors d’un appel téléphonique.

BONUS : EMUCAP 2.0 véritable EMULATEUR de clavier MINITEL avec en plus
CAPTURE incorporée et Sauvegarde Videotex ou ASCII des fichiers.

ServiceS MESSAGERIE

Pour ATARI ST du 520 ST simple face jusqu'au MEGA4 ST avec Disque DUR!
Fonctionne en basse Résolution. Toutes versions de ROMS !

~ TRANSFORMEZ
VOS IMAGES AVEC
VIDEOTEASER 2.0

OUTLL INDISPENSABLE permettant la composition de pages minitel graphique
par transformation automatique d'images format NEO/PI1/PC1/PI3/PC3/TNY/
ART/SC0/SC2/DO0O/PIC, en images minitel au format VID, ¢'est-a-dire le format
VIDEOTEX. Les pages ainsi créées peuvent étre reprises dans un serveur.

Un éditeur graphique incorporé permet la retouche des images grace au
PIXELISATEUR qui travaille au niveau du PIXEL 2 x 3 du minitel. Lenvol des
images se fait a 4800 Bauds et les données sont compactees afin de reduire au
maximum le temps d'affichage de I'image. Des gains de pres de 40% ont pu etre
observe par rapport a la version 1.0. Enfin linstallation sur disque dur est
désormmais possible ainsi que I'utilisation CLAVIER pour les déplacements.

BONUS : DIAPOVID 2.0 un slide show pour vos images minitel et aussi bien sur
RECEPTEASER pour télécharger sur TOUS les REPTEASER de France !!!

BON DE COMMANDE - A Recopier ou a Découper

O Je commande le REPTEASER @ ....ooooooiiiniiiiiii
[1 Je commande le VIDEOTEASER a .
{1 Je commande le CABLE MINITEL a

O Je commande le CABLE DETECTION SONNERIE 4 ......... 190.00
O Je commande le PACK COMPLET comprenant
Les 2 cables et les 2 programmes & .......c.cccoeeeeeeieieeeinnns 850.00

O Je joins le cheque de réglement et le port est GRATUIT.
O Ja réglerai ma commande au facteur majorée de 60.00 F.

NOM : Prénom :
Adresse :°

Code postal: Ville -
Téléphone :

A retoumer 4 : FRANCE-TEX - 22 Grande Rue - B.P. 54
92310 Sévres - Tél.: (16.1) 46 26 1510

Commandes téléphoniques acceptées -SERVEURau (16.1) 39. 75. 75. 38




tre les formes des verbes irré-
guliers (le logiciel en connait
180), l'autre donne la traduc-
tion des mots « difficiles » de la
phrase. Chaque mauvaise

réponse est suivie de |'affi-
chage de la régle de concor-
dance & mettre en ceuvre. En
outre, des commentaires sont
afficheés, en francais ou en

anglais, si la syntaxe verbale
proposée est incorrecte. Les
phrases ayant fait |'objet de
réponses erronées sont repro-
posées en fin d'exercice.

Les phrases comme les regles
sont modifiables, ou peuvent
stre créeées de toutes piéces et
enregistrées dans des fichiers
séparés. Deux modules sont
prévus a cet effet. Comme pour
|e parametrage de la plupart des
logiciels éducatifs, la référence
au monde PC transparait, les

de I’évolution des limites terri-
toriales, du costume et des
moyens de transport. L'alter-
nance claséique révision/ ques-
tions articule le logiciel.

Les produits Micro-C viennent
de changer d’emballage - un
coffret cristal style compact
disque, beaucoup plus
attrayant et moins encombrant
que les étuis thermoformés
employés jusqu’alors. En
revanche, le produit lui-méme

transport qui ignore plusieurs
pha_ases essentielles de son évo-
lution, I"avion par exemple !

Les interrogations permettent
de travailler la maitrise de la
chronologie selon des critéres
croisés comme costume/ trans-
port. En résumé, nous regret-
tons une mise en ceuvre qui
gache, par manque d'ambition,
une bonne idée de programme
educatif.

Educatifs

liser tout au long du premier
cycle. Chaque theme comporte
des exercices de difficultés pro-
gressives et regroupés en trois
niveaux : élémentaire, moyen
et supérieur. Ainsi est-il possi-
ble, grace au systeme de nota-
tion, de mesurer ses progres
pour un niveau de difficulté
donné. La difficulté croissante
des niveaux est liée a une pro-
gression pédagogique visant &
s'assurer que certains points
sont assimilés avant que des

Suilietine ibilités de GEM ne t refléte toujo une certaine RN exercices Gl cotiplignos
Micro C éditions possibiiites de sont reti jours. uni soient proposés.
e alors pas utilisées, hélas | Mais indigence. Ici, ce n'est pas le
Couleur, basse définition malgré cette restriction, I utili- principe lui-méme qui est en L’entrée d'une réponse fausse
Environ 200F 1 ou 2 (seulement!) joueurs sation du logiciel est tout a fait cause, mais la faiblesse de la Mathex se traduit par |"affichage d’une
participent alternativement a la recommandable. réalisation, tant qualitative que VTA régle ou d’un conseil. L'exer-
En cette période de célébration recherche du mot. Plusieurs quantitative. Cadet 6e-5¢ cice est ensuite reproposé. Par

révolutionnaire, il eat été dom-
mage de ne pas transformer le
jeu du pendu en une réalisation
plus tranchante. C’est chose
faite avec Guillotine qui rem-
place potence et pendaison par
quelques saynétes animées qui
amenent un malheureux con-
damné de sa cellule a l"écha-
faud. Ce qui ne mangue pas de
piquant lorsque le mot a trou-
ver est « machabbé ».

BURERU

Jeu

séries de vocables sont propo-
sées, avec des thémes, comme
la géographie ou la Révolution
{inévitable !). Heureuse initia-
tive, un commentaire apparait,
que le mot soit ou non trouve,
pour en éclairer le sens. Plu-
sieurs centaines de termes sont
proposés et un éditeur (d'une
qualité déplorable !) permet
d’enrichir le jeu de de nouveaux
themes.
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Histoire-Primaire
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fAnti-sechelll

apres son
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Histoire - Primaire
Micro-C éditions

6-10 ans

Couleur, basse résolution
Environ 200F

Il s’agit 1a d'un pancrama de
I’histoire de France sous |'angle

Prenons ['histoire du costume.
Elle n‘est couverte que par une
dizaine de dessins. C’est dire si
on a l'impression de feuilleter
un livre d’histoire ancien style,
quand on n'évoquait que certai-
nes classes sociales et que
femmes et enfants ne faisaient
pas partie du monde ! Il en va
de méme pour |'histoire du

Junior 4&-3¢
Couleur, basse résolution
Environ 200F

Mathex est réalisé par un pro-
fesseur de college. C'est sans
doute pourquoi la présentation
est plus vivante que d'habi-
tude. Les deux disquettes cons-
tituent un superlivre d'exerci-
ces d’algébre que I'on peut uti-

ailleurs, une fonction Aide rap-
pelle les régles essentielles pro-
pres a chague théme.

Il existe également une version

monodisquette que nous
recommandons tout autant.

Laurent Katz

|

Bureautique - Pao
Vidéo Applications
Infographie
COMMODORE - ATARI

La Boutique des "Pros": Service - Compétence - Démonstration sur Atari ST, Commodore AMIGA & Compatibles

Bureautique & Pao|

Deux solutions - acheter "en cartons " chez les "autres” ou s’équiper en Informatique chez Espace Micro

' la Solution PAO Atari : 29900 fht
Mega 4 -Mon Hr - Laser

Les Compatibles

Du PC Standart aux 286 & 386

er. Gammes COMMODORE & ATARI
Formation - Maintenance kg i ] .

R est 1'ensenble des
nombres reels ou nom=

Anglais, la concordance des

temps existe une version lycée plus signifie calculer tou- %C”Cmmodoref.fg'péfﬁtd’chﬂ‘é
compléte). tes les valeurs gue Sebac
?g"zaoza ipourront prendre 1°in- .m.;§9ﬂ§f#._f¢€””’5:§’4.:&3W- i
z s L'éleve choisit son niveau et les connue. L'ensenble de Commodore : PCI0 avec dur

Couleur, moyenne résolu-
tion
Environ 230F

Voila encore un logiciel qui
accompagnera |'anglisciste en
herbe durant toute sa scolarité
{la version mise a notre dispo-
sition couvre le programme

jusqu’a la troisieme, mais il

temps qu’il souhaite étudier. Le
logiciel puise alors dans une
base de données de phrases
pour en extraire une dizaine par
exercice. L'objectif est de com-
pléter des phrases par le temps
adéquat du verbe proposé &
I"infinitif. Plusieurs aides sont

disponibles. L’une fait apparai- | —S

'Résoudre une #quation

bres ayant une écriture
décimale illinitée
(EX: pi 3,14139...1

ces valeurs constitue
1'ensemble solution.
On ecrit S=L....]

LOGIGIELS :

Lazy Paint

Méga file 30 Méga

Ad:mens-DBmanvLD W - Signum
Publishing Partner Master - Stad
¢t - Eazy - Draw -

La gamme des logiciels Pro...

FWord

Demos permauentes et sur RV

dao0MGs
PC40 Commodore : Le 286 VGA
PC60 Commodore : Le 386 16 Mhz

En Démos permanentes ...

Les plus classiques des ordinateurs

Expéditions dans toute la France - Export - Carte Bleue - Crédit Creg - C.Pluriel - Bons d’état &Educ.Nationale
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a firme américaine

Intelligent Music vient

d’annoncer la disponibilité

d’une mise a jour de M, un

logiciel musical construit sur des
idées totalement en dehors des
sentiers battus et qui avait déja
fait I'objet d'une présentation dans
nos colonnes(1). S’il faut
immédiatement souligner que la
nouvelle version 1.1 n’apporte que
des différences mineures par
rapport a la version antérieure(2),
nous avons décidé de présenter
une nouvelle fois les particularités
de ce produit d’une grande
originalité.

M repose entiérement sur le principe de
la variation. De ce choix initial, découle
le fait que bien qu’offrant des fonctions
de séquencement assez avancées, il n'a
cependant rien & voir avec un séquenceur
traditionnel(3). Il présente malgré tout des
possibilités assez variées d’acquisition de
données MIDI : dans les modes pas a pas,
il enregistre des agrégats de hauteurs
dont le regroupement s’effectue avec ou
sans limitation de temps ou de déclenche-
ment des touches. Les mémes construc-
tions de cellules de hauteurs peuvent étre
obtenues sans |'intermédiaire d'un cla-
vier, grace a une petite fenétre d'édition
graphique. Il comporte également un
mode direct d’enregistrement (temps
réel) et accepte l'importation de fichiers
au standard MIDlIfile.

Toutes ces méthodes de « saisie » ont
pour but de permettre la constitution d'un
matériau musical thématique (le terme de
« pattern », employé a tort et a travers,
est a mon sens totalement inadapté ici)

sur lequel le compositeur va pouvoir opé- -

rer un certain nombre de transformations
que nous allons détailler. Elles portent sur
les dimensions fréquentielle, dynamique
et timbrale du matériau préparé. La
dimension rythmigue nous a semblé
quant 2 elle quelque peu délaissée.

La plupart des transformations qui peu-

vent &tre entreprises sont contrdlées par
des méthodes probabilistes : plus le taux
affecté a une variable diminue, plus les
différences, par rapport au matériau ini-
tial s’accentuent. Ainsi, un premier type
de modification portera sur |'ordre d’oc-
currence des hauteurs, c’est-a-dire que la
succession des notes pourra étre diffé-
rente entre 'original enregistré et 'exé-
cution gui en sera effectuée. Avec un
taux de 100%, |'ordre sera rigoureuse-
ment identique a celui de ['original. A
909%, certaines permutations commence-
ront a étre sensibles, et ainsi de suite. Plu-
sieurs réglages autorisent donc des trans-
formations plus ou moins approfondies,
intervenant méme sur le sens de lecture
de l'ordre des hauteurs préparées, et
offrent donc la possibilité de réaliser une
exposition récurrente du matériau.

Hormis les transformations intervenant
dans le domaine de I'ordonnancement,
une transformation intervenant sur
I'échelle des fréquences est disponible,
mais ne fait intervenir que |'opération de
transposition traditionnelle, par pas d’un
demi-ton ou d'une octave. On peut
regretter ici qu'une fonction plus sophis-
tiquée telle que la multiplication des hau-
teurs par un ceefficient variable n‘ait pas
été offerte.

Une derniére possibilité de variation est
possible dans I'espace des fréquences, et
joue sur la densité du matériau reproduit.
Avec un choix fixé a 100%, |'intégralité
du matériau préparé sera exécuté, et
modifié en fonction des autres réglages.
En diminuant le taux affectant cette den-
sité, |’élision de certains composants du
matériau apparaitra, et commencera donc
4 « raréfier » I'espace sonore. L'emploi
typigue d’une telle fonction consiste, par
exemple, a espacer les intervalles entres

¢ M »

les sons d’un complexe harmonique pre-
senté sous: forme arpégée.

Les ecaractéristiques dynamiques du
matériau disponible pour I"'exécution sont
modifiables par I'intermédiaire de deux
fenatres différentes. Celle des variables
MIDI permet de définir une plage de fluc-
tuation des vélocités, qui seront alors
« compressées » dans l'intervalle spéci-
fié si elles sortaient, dans le matériau
d’origine, du cadre fixé. Une seconde
fenatre permet de définir des cycles con-
tenant jusqu’a 16 étapes avec pour cha-
cune d’elles des amplitudes de variations
affectant d'autres paramétres dynami-
ques tels que I'accentuation (plus ou
moins marquée), et le type d'articulation
(plus ou'moins détaché). Six seuils, d’in-
tensité réglable individuellement, sont
disponibles et délimitent I'espace par-
couru par les controles qui se rattachent
a ces grilles de transformation cyclique.
En! ce qui concerne la dimension spectrale
du matériau de base, sa modification peut
s'opérer en redistribuant les informations
MIDI. transmises au{x) synthétiseur(s),
qui pourront étre canalisés sur I'un quel-
conque des seize canaux du systéme,
mais seuls trois d’entre eux pourront étre
directement désignés. Cette limitation
drastique est a notre sens trés regretta-
ble, spécialement pour ceux qui utilisent
des synthétiseurs poly-timbraux. D'autre
part, une minuscule « banque » de trois
timbres est aussi prévue et permet d'ef-
fectuer les changements de « patch »
souhaités, et ce réglage souffre égale-
ment d’une restriction peut-étre un peu
excessive(4).

Quant aux possibilités de modification

dans le domaine rythmique, elles se limi-
tent aux mémes méthodes de variations
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cycliques que celles évogueées plus haut
pour les transformations du matériau
dynamigue.

Une fois chacun des réglages spécifié, il
devient possible d'organiser la restitution
du matériau élaboré, par I'intermediaire
d‘une petite grille qui donne accés aux
divers modes de variations disponibles.
Les déplacements effectués par le poin-
teur de la souris affectent alors un ou plu-
sieurs des contrdleurs de transformation.
Un empilage en plusieurs couches super-
posées, ou une sérialisation des exécu-
tions effectuées sont rendues possibles
par |‘utilisation d’archives de stockage.
Un suivi d'exécution et son enregistre-
ment sur fichier MIDIfile peut étre opéré
3 tout moment pour étre ensuite réincor-
poré comme composante de traitement.
La prolifération peut se poursuivre ainsi
jusgu'a épuisement des capacités memoi-
res.

En fait, passé un moment, plus ou moins
euphorique, de découverte des possibili-
tés d’ensemble du systéme, on se rend
compte qu'il n'est pas si facile qu'on
pourrait le penser d'obtenir un résultat a
peu prés cohérent. Probablement faut-il
acquérir une pratique déja consequente
de ce type de « direction » pour dominer
réellement I'exécution, et non pas suivre
tant bien que mal |"évolution implacable
des transformations. L'aspect le plus inté-
ressant de M est qu’il force son utilisa-
teur a acquérir une conception a la fois
modulaire et synthétique de la musigue
qu‘il souhaite créer. En fait on peut, au
travers des possibilités de stockage des
cellules musicales que le systéme pro-
cure, échafauder une composition struc-
turée en couches de plus en plus com-
plexes, en prenant le matériau élaboré
dans |'étape précédente comme base de
départ d'un nouveau processus de réor-
ganisation.

Il est évident que de telles variations suc-
cessives n’acquiérent réellement de sens
que dans des contextes bien particuliers.
Les moyens d'accés aux types de varia-
tions effectués restent en effet trés limi-
tés, et de caractére plutdét empirique.
Cependant, envisagé comme utilitaire de
traitement du matériau de base, M doit
pouvoir se révéler un partenaire convena-
ble. On peut, par exemple, réaliser rapi-
dement et agréablement des séquences
rythmiques ou des formules d'exposition
d’enchainements harmoniques assez
convaincantes. En fait, c’'est un logiciel
qui ne rendra certainement pas géniales
quelques vagues notes alignées les unes
4 la suite des autres, mais qui donnera
une présence a des idées déja assez bien
structurées dés le départ. Maintenant, en
¢e gui concerne |'exploration proprement
dite de nouveaux domaines sonores, il
faut probablement attendre un pro-
gramme plus élaboré, offrant a la fois un
contréle beaucoup plus fin sur les para-
metres fondamentaux du son au moyen

de fonctions diversifiées, et non pas seu-
lement probabilistes, tout autant que des
techniques de structuration du matériau

‘Blaboré plus conséguentes que les quel-

ques cases permettant de rappeler I'un ou
|'autre des composants déja emmagasi-
nés, sans aucune possibilité de contréle
sur leur contenu et leur historique de
constitution.

Enfin, il serait bon gue les auteurs de M,
produit attachant par ses qualités d'in-
vention, finalisent réellement la version
actuelle. Je ne sais pas comment fonc-
tionne la wersion initiale de ce pro-
gramme, destinée au Mac. Mais je peux
dire, en revanche, que celle qui tourne sur
Amiga est de bien meilleure gualité que
celle que j'ai eu sous les touches de mon
clavier, et qui m’a plusieurs fois manifesté
sa « mauvaise humeur ». D'autre part,
I'affichage reste encore trop lent et com-
porte plusieurs effets d’interférence
menu/fenétre ou encore des omissions de
rafraichissement de certaines zones.
C'est’ quand méme assez désagréable
pour un programme qui est loin d'étre le
fruit du travail d’une équipe de débutants,
équipe qui, par ailleurs, développe des
concepts originaux et figure parmi les
rares a explorer vraiment les possibilités
informatiques de « I"assistance a la créa-
tion musicale ».

Daniel FOURNIER

1) voir le banc d’essai dans ST MAG n®18

2) Pour ceux qui possédent la version 1.0, voici
quelles sont les innovations apportées par la
nouvelle version :

-le bouton Global peut étre déclenché (via le
systéme de contréle des entrées) par la tou-
che C4 du clavier maitre ;

-on peut donner au fond de I"écran une cou-
leur identique a celle du Bureau du GEM (tou-
ches Altern-C} ;

des fenétres peuvent étre deéplacées sur
I‘écran, mais des interférences peuvent surve-
nir avec |"'exécution en cours ;

_les variables de configuration incluent de nou-
veaux paramétres (snapshot, valeurs de quan-
tification, canaux des modes écho et contréle
d’entrées) ;

-les changements de programme ne sont trans-
mis que lorsqu’un numéro de programme dif-
férent du précédent est émis.

3) Signalons donc pour ceux gui sont plus atti-
rés par ce type d’outil de travail, que la méme
firme a produit depuis la sortie de M, un pro-
duit plus orienté dans ce sens, mais qui reprend
un certain nombre de notions UE NOUS pPrésen-
tons dans cet article, il s'agit de Real-Time (voir
notre banc d'essai dans ST MAG n®30).

4) |l est clair gue le souci de présenter, sur un
seul et méme écran |a totalité des contréles mis
a la disposition de ['utilisateur, a conduit les
concepteurs du programme a des solutions un
peu extrémes, gui pourraient avantageusement
étre implémentées d’'une autre maniére.

sur ATARI
Le plusgrandchoix de

sequenceurs, éditeurs de
partitions, gestion de sons,
hides a la programmation,
aides a I’échantillonnage...
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évolutionnaire ! vont

s’exclamer les béotiens.

Non, cette méthode de

codage linéaire n’est que

la réactualisation de I'ouvrage de
DOM BEDOS de CELLES : I'art du
facteur d’orgues publié en 1766.
Le génie, c’est d’avoir repris cet
acquis et de l'utiliser avec cette
merveille qu‘est la norme MIDI.
Imaginez un orgue de Barbarie ol
les cartes perforées se déroulent
en déclenchant une lancinante
mélopée. Le principe est le méme,
tellement évident qu’au bout de
quelques minutes vous
commencez a jouer au clavier du
classique, du jazz, du ragtime.

Le mode ‘Lecture’

Cette méthode favorise evidemment et
de loin le clavier, elle facilite la compre-
hension de la théorie musicale et permet
une vision beaucoup plus globale de |'har-
monie ainsi qu’une anticipation, avec un
peu d’entrainement, sur les mesures a
venir. Cet avantage est di au défilement
vertical du codage linéaire par rapport au
déroulement horizontal d’une partition de
solfege (I'homme ayant un champ de
vision de 160° en largeur et 75 en hau-
teur, est aussi pourvu d’une convergence
binoculaire qui facilite I’appréciation des
intervalles dans un axe vertical plutét
qu’horizontal).

CODALINE est un systéme de partition
extrémement maléable : vous pouvez
jouer, écouter, accélerer ou ralentir le
tempo, n’entendre que la mélodie ou que
I'accompagnement, faire apparaitre des
numéros pour le doigté. La vélocité est
retransmise intégralement grace au MIDI
et I’on peut piloter |'ordinateur avec une
boite a rythme en faisant varier le tempo

ou l'art et la maniere
de jouer du clavier
sans connaissance du Solfege !

en cours d’exécution : CODALINE suivra
les variations sans décalage.

Toutes les transpositions sont possibles
(vous jouez un maorceau en Do et vous
|"écoutez en Mi bémol). Il est possible de
rentrer toute une partition en mode pas
a pas et de créer un split avec deux
canaux MIDI différents (ex : canal 1
basse, canal 2 cuivres). |l suffit de dépla-
cer sur le clavier représenté sur |'écran,
une petite fleche rouge en mode pause.
La copie de mesure est ici présente avec
des locators réglables, la transposition
idem, ainsi que |’effacement des mesu-
res. C’est un séguenceur new wave, en
somme, avec un affichage proche du
GRID EDIT de PRO 24 mais dans le sens
vertical. Les fonctions d’écoute, de
pause, d'avance et de recul sur les mesu-
res sont identiques & tous les séquen-
ceurs et symbolisent les touches d’un
magnétophone. Un mode de programma-
tion en pas a pas permet de définir le type
de mesure (2/4, 3/4, 4/4) et une ligne

DO

e

TR AL
PLACE

' ¥ n T |
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”

rose apparaitra alors, coupant I'écran en
deux parties pour signaler le début et la
fin de la mesure. CODALINE est doté
aussi de la variation automatique de vélo-
cité qui permet sur autant de mesures
désirées de varier la vélocité avec des
limites inférieures et supérieures (de O &
127 suivant les normes MIDI).

Le mode d’emploi en francais est clair et
comporte quelgues appendices fort uti-
les, tels qu’un tableau d"équivalence des
notes et silences par rapport au codage
lingaire en mesures simples (binaires) ou
mesures composées (ternaires), ou qu’un
résumé des signes du solfége convention-
nel et des signes et notations de répéti-
tion. Mais on y trouve aussi des tableaux
de gammes mineure et majeure, et un
rappel des accords les plus usités en
mode majeur et mineur avec leurs renver-
sements. Nous trouvons aussi une page
compléte de traductions des termes ita-
liens qui servent a interpréter une ceuvre
(pianissimo a fortissimo) ou a accentuer
|a puissance et le changement du mou-
yvement au cours du morceau.

Le logiciel contient des exercices d’agi-
lité, des gammes, des chansons, des étu-
des tirées aussi bien du classique que de
|a varieté. C'est une bonne surprise, et
CODALINE est absolument indispensable
pour les rébarbatifs au solfege, les pro-
grés étant extrémement rapides. Le pou-

Marche Turgue.
M. a. MOZART.

“ 2/4 TEMPO S8

Le mode "Programmation”

voir pédagogique de ce logiciel auprés des
enfants lui confére une avance détermi-
nante par rapport aux méthodes dites
classiques (longues heures de solfege
avant de pouvoir taper sur ce maudit cla-
vier). Comme quoi il est possible de faire
simple et enrichissant.

Ce nouveau logiciel musical pour Atari
ST, en tous points compatible avec la
méthode classique, est bien plus simple
et logique que le solfége mais son esprit
novateur réussira-t-il 8 surmonter le con-

servatisme de I'enseignement tradition-
nel de la musique ? CODALINE n'est en
aucun cas destiné a remplacer le solfége
mais a pour but de faciliter les premiers
pas des apprentis musiciens sur un cla-
vier, et ces derniers sont nombreux
depuis que le ST a suscité, chez des gens
qui ne s’en étaient pas spécialement
préoccupé, de nouveaux engouements
pour la musique. Ce logiciel leur est donc
particulierement destiné.

Claude CLEMENT

E PLAISIR DAPPRENDRE
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prix: 420 F

DICTEE MUSICALE

Apprentissage de l'ecoute
musicale et de I'écriture
prix: 420 F

ORPHEE

Apprentissage de I'harmenie
prix: 600 F:
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JCD MID

Catalogue et liste des revendeurs
contre timbre a 3,70 Fr ;

Du débutant au musicien
confirmé, chacun peut trouver
dans cette nouvelle série de
logiciels d’initiation a la musique,
matiére a progresser de fagon
agréable et conviviale. 25
Totalement paramétrables ils '
peuvent également se montrer
d’une grande efficacité dans un
environnement pédagogique
traditionnel. "

JCD, c’est aussi,...
L’EFFICACITE avec:
Ses logiciels MIDI.

Ses cartouches PA-DECODER




126

NETWAR - La guerre des
réseaux

Thierry Breton

Ed. Robert Laffont. 85 F.

Notre roman du mois est le troi-
sieme coup {de maitre) de
Thierry Breton. L'auteur de
« Softwar » et de « Vatican
Il » nous propose un roman
que d'aucuns prendront pour
une lache dénonciation des
soviétiques ! Vous souvenez-
vous de |'explosion en vol de
Challenger ? Et de celle
d’Ariane ? Et des Titan, Thor et
autres Atlas-Centaur ? On peut
y voir les échecs successifs de
technologies a haut risque,
sans aucune relation entre eux.
Mais |’auteur nous propose une
toute autre hypothése, qui four-
nit matiere a roman.
Savez-vous ce qu’est un satel-
lite tueur ? 1l s'agit d’'un type
particulier de satellite qui peut
éventuellement s’autodétruire
aprés coup, et dont le role est
d’altérer les éléments sensibles
d'une fusée. Pour ce faire, il
suffit de disposer d’un faisceau
d’ondes hyperfréquence de
forte intensité et de les braguer
sur I'objet volant. Les circuits
électroniques irradiés voient
leur contenu informationnel
effacé ou altéré : la fusée est
frappée d’amnésie et incapable
de contréler sa trajectoire.
Comme |'ont voulu ses concep-
teurs, elle s’autodétruit des que
la trajectoire devient par trop
aberrante. Le satellite tueur est
soviétique (évidemment !) et
s'appelle Cosmos 1692.
Mais, me direz-vous, quel rap-
port avec le titre méme du
roman : « Netwar », qui signi-
fie « guerre des réseaux » ?
Vous vous souvenez de la
génération d’or des informati-
ciens US ? Immensément for-
tunés, ils ont constitué leur pro-
pre réseau, SiliCom, lui-méme
relié & tous les réseaux mon-
diaux. Grace a lui, ils peuvent
se connecter sur des antennes
géantes, mais aussi atteindre
I‘élite de l'informatique mon-
diale. En dire plus risquerait fort

d'envenimer une situation déja
fort tendue... Voici |'adresse de
I'ambassade d’Union Soviéti-
que, si vous souhaitez prendre
directement contact avec un
responsable : 40 bd Lannes
Paris 75016. Réclamez-vous
de la revue, vous n'en serez
gue mieux servi...

COMMENT EXPLOITER
TOUTES LES RESSOURCES
ET AUGMENTER LES PER-
FORMANCES DE VOTRE
ATARI ST

Ed. Weka. 375 F.

Cet ouvrage prend la forme
d’un volumineux classeur dont
I’épaisseur inspire respect et
admiration. Du hard au soft, on
trouve tout chez Weka ! Il fau-
drait un article entier pour
détailler le contenu des centai-
nes de pages gui le composent.
Disons, pour cadrer un peu le
sujet, gu’il faut le comparer a
son grand rival « Le livre du
développeur sur Atari ST » de
Micro Application. Les deux
textes visent I'exhaustivité, et
y réussissent plutét bien. On
peut néanmoins regretter, dans
le cas de Weka, que |'introduc-
tion au Pascal, a I'assembleur,
a Logo et au langage C soient
un peu... légers | C’est nean-
moins un plus par rapport au
livre de Micro Application, et
une petite introduction a ces
langages. Restent cependant,
comme la « jungle » de I'impo-
sante documentation relative
aux modéles de ST nous y a
habitués, quelques imperfec-
tions (documentation des
fonctions-systéme) ou des
flous artistiques (documenta-
tion sur GDOS, par exemple).

La disguette qui est jointe au
classeur comporte plusieurs
programmes intéressants, con-
trairement a beaucoup d'ouvra-
ges dans lesquels la disquette
jointe apparait comme un gad-
get essentiellement voué a
séduire le client. En Basic GfA,
Vous trouverez un programme

de solitaire, et un autre qui
génére des explosions a
I'écran ; un programme de
tracé de courbe est écrit en
Basic ST. En langage C, avec le
code source commente, vous
trouverez un petit gestionnaire
de fichier, un ram-disque, et un
générateur de sons. Les ama-
teurs d'assembleur trouveront
eux aussi leur bonheur, grace a
un utilitaire de « snapshot »
{(découpage d'une partie
d’écran). Pour programmer des
jeux, vous trouverez un pro-
gramme de scrolling basse
résolution (méthode des deux
buffers), et une loupe. Deux uti-
litaires {sans code source) com-
plétent cette disquette, le pre-
mier est un « Virus Killer » (des-
tructeur d’'éventuels virus) ;
|'autre est un gestionnaire de
catalogue (repertory).

Il faut mentionner un point trés
important : ce classeur n'est en
fait que le « point d'entrée »
dans le monde Weka. En effet,
des mises a jour sont envoyées
régulierement, par systéme
« d'abonnement », au plus tard
deux mois aprés réception du
classeur. Il s’agit d’'un ensem-
ble d’informations, parfaite-
ment actualisées, a intégrer
dans ledit classeur. Si on sou-
haite les conserver, il suffit
d’expédier le paiement a |'édi-
teur (ou de retourner |'original
dans le cas contraire). |l est
possible de rompre ce service
d’envoi automatique a tout
moment, sans aucune justifica-
tion.

Dans la mesure ou cet ouvrage
n'est pas disponible en librairie,
vous obtiendrez des informa-
tions complémentaires directe-
ment auprés des Editions Weka
au 40.37.01.01. Pour le con-
sulter, vous pouvez vous ren-
dre au 82 rue Curial, & Paris
75018.

INFOGRAPHIE ET APPLICA-
TIONS

Liebling et Rothlisberger
Ed. Masson. 330 F.

Voici un beau gros livre bien
cher pour ceux qui ne tolérent
plus I’a-peu-prés en informati-

G ET LES LIVRES

que graphigue. Pour résumer ce
livre, nous pourrions dire que
les auteurs sont Suisses et fort
compétents dans l'art et la
maniére de programmer. Ama-
teurs s'abstenir ! Le livre est
complet, il présente les métho-
des, les algorithmes et parfois
les programmes qui doivent
permettre de constituer une
bibliothéque d’infographie haut
de gamme.

Pas moins de douze auteurs ont
mis en commun leur expérience
d’enseignants pour établir cette
somme. On trouve toutes les
bases de l'infographie classique
(courbes et surfaces, modéles
2 D et 3 D, fractales) mais aussi
et surtout, des chapitres fort
intéressants sur les méthodes
de remplissage d'une surface,
I"élimination des parties

cachées, les ombres portées,
les techniques de lancer de
rayon (Ray-tracing), le lissage
{anti-aliasing), les textures et
les méthodes d’illumination.
Par ailleurs, la norme graphique
GKS fait I'objet d’une présen-
tation & part, et l'on sait son
importance en infographie pro-
fessionnelle. En revanche, le
texte a donné moins d'impor-
tance aux techniques d’anima-
tion. Les derniers chapitres trai-
tent d'applications profession-
nelles (construction mécani-
que, CAOQ, architecture et génie
civil, photogrammétrie) qui
peuvent servir de modele pour
i anaiyse d’un logiciel graphi-
que. Précisons enfin que les
programmes sont en Pascal,
adaptés au standard PC et par-
fois au Macintosh. Seule ombre
au tableau, le prix du livre...

--'""'-—.-'_'—_

ASSEMBLEUR 68000
Franck-Olivier Lelaidier
Ed. PSI. 49 F.

Les programmeurs en assem-
pleur 68000 wvont faire un
pond. Enfin un Micro Mémo sur
leur langage préféré ! L'auteur,
faute de place, a jugé inutile de
présenter I'assembleur 68000
jui-méme, supposé connu. |l ne
s'agit donc PAS d'un texte
dfinitiation visant a introduire
dans les arcanes de la program-
mation, en assembleur. En

revanche, ce livre mérite parfai-.

tement le titre de la collection
dans laquelle il s’inscrit
puisqu’il regroupe 'indispensa-
ble, ¢ est-a-dire tout ce qu'il
faut avoir en mémoire -ou a
portée de main- pendant une
session de programmation en
assembleur. Insistons lourde-
ment sur |'avantage majeur de
ce texte : son format reduit.
L'innovation ne porte pas véri-
tablement sur le fond, mais sur
la forme méme de ce texte.
Voila une alternative aux livres-
mastodontes qui fleurissent sur
Atari et qui ont, certes, le
meérite de l'exhaustivité mais
qui restent peu pratiques en cas
d'utilisation intensive.

Chaque instruction du 68000
se voit résumeée, et une repré-
sentation graphigue des bits de
flag (X-N-Z-V-C) est jointe. Les
instructions sont présentees et
regroupées dans un ordre the-
matique. Les appels de routines
systéme {Bios, Xbios, Gemdos)
sont ensuite décrits et illustrés
par un exemple d'appel qui
donne |'ordre d’empilement des
paramétres. A la fin de I'ou-
vrage, on trouve une table des
codes ASCIl et, surtout, un
tableau de rappel des instruc-
tions rappelant le mode

REE

d’adressage et le positionne-
ment des bits du Condition
Code Register. A lui seul, ce
petit tableau devrait vous faire
gagner du temps. Autre détail
qui a son importance : un index

complet figure en fin d'ou-
vrage.

Ce petit ouvrage est I'exemple
méme du livre sans prétention,
mais il regroupe tout ce qu’il
faut savoir pour programmer
efficacement en assembleur

68000. Les informations qui

s’y trouvent sont utilisables a
100 pour 100, et le prix est
sans concurrence. Quel pro-
grammeur en assembleur
68000 pourrait résister ?

ROUTINES SYSTEME DE
L’ATARI ST

Franck-Olivier Lelaidier

Ed. PSI. 49 F.

Méme si vous ne programmez
pas en assembleur, lisez le
compte-rendu du livre précé-
dent. Les mémes remarques
s'appliquent parfaitement & cet

ouvrage ! Cela ne devrait guére
surprendre, puisqu’il s'agit du
méme auteur et de la méme
collection. Ce n’est certes pas
la premiére fois que toutes les
routines systéme de |’Atari sont
regroupées, mais il faut noter
deux innovations majeures. La

_premiére vient du format,

comme nous |’avons vu précé-
demment, et la seconde est lige
au fait que ce petit livre donne
un exemple d'appel pour six
langages différents. Vous trou-
verez en effet réunis le ST
Basic, |"Omikron Basic, le Gfa
Basic, le C (plus précisément :
Turbo C), et I'assembleur. Voila
une palette de choix inégalée.
Si vous ne programmez dans
aucun de ces langages, nous ne
pouvons plus rien pour VOus.
Lisez le roman du mois.

Chaque fonction du Bios, du
Xbios et du Gemdos fait | objet
d’un rappel syntaxique et d’un
descriptif qui en présente les
effets. Le format de chaque
paramétre (octet, mot, mot
long) est rappelé, ainsi que 1'or-

dre des parameétres qui varie
effectivement d'un langage a
I'autre. C'est clair, simple, pre-
cis, et sans fioritures inutiles.

GRAPHISME EN GFA 2ET 3

Christophe Castro
Ed. PSI. 49 F.

Ce livre est trés différent des
précédents, puisqu'il est com-
posé d’une multitude de pro-
grammes et de procédures qui
doivent permettre a tout pro-
grammeur d’entrer dans le
monde fascinant du graphisme
sur ST. Un livre pratique, dont
les exemples sont « préts a
recopier ». Comme l'indique le
titre, il est question du Basic
GfA, versions 2 et 3. Remar-
quablement progressif et didac-
tique, le livre aborde toutes les
bases de la programmation gra-
phique sous forme de courts
paragraphes.

Aprés avoir rappelé des géné-
ralités utiles (notions de pixels,
résolution, modes graphiques,
nombre de couleurs), la gestion
des lignes, trames et blocs est
abordée dans le détail. Un petit
éditeur de trame est propose.
La palette de couleurs fait |'ob-
jet d'un développement parti-
culier, compte-tenu de son
importance en graphisme
{codage, sélection, analyse
d’une couleur, réalisation de
fondus enchainés et de cycla-
ges de couleur). Des méthodes
de gestion de la souris sont
abordées; ainsi qu’un éditeur
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permettant d’en créer la forme.

Les manipulations de base des

sprites sont elles aussi étu-
diées, puis illustrées par un

petit éditeur. Vient alors une

description de la mémoire

d’'écran et de la structure de

bits qui code la couleur (on sait
que cette structure n’est pas
toujours bien comprise !). La
gestion de I"écran physique et
des écrans logiques précéde les
notions classiques de
chargement-sauvegarde d'ima-
ges au format Degas ou Néo.
Un rappel sur la notion de mas-
que est placé en fin d’'ouvrage.

Il faut noter la présence de trois
utilitaires trés pratiques, qui
font penser a des boites de dia-
logue comme on en trouve sur
Macintosh. Ces boites peuvent
&tre librement déplacées a
I'écran, et refermées par un clic
dans un bouton de fermeture.
Elles permettent une sélection
a la souris. Un éditeur de trame
est propose, et gageons que
beaucoup d’entre vous lui trou-
veront d"autres usages (loupe,
éditeur de sprite ou de souris).
Une procédure réalisant un
sélecteur. de couleur vous per-
mettra de choisir une des cou-
leurs de la palette (automati-
guement dimensionnée au
nombre de couleurs disponi-
bles}. Enfin, le sélecteur de pro-
portion Rouge-Vert-Bleu per-
met de créer une couleur en
choisissant, avec la souris, I'in-
tensité de ses composantes
colorées. Ces utilitaires sont
toujours présentés dans le
cadre d’un programme d‘appel
qui en illustre le fonctionne-
ment. lls sont directement inté-
grables, simultanément ou non,
dans vos programmes.

En fin d'ouvrage sont regrou-
pées toutes les instructions
graphiques des versions 2 et 3
du Basic GfA, sous forme d'un
index. Il est donc possible, en
cours de lecture, de se référer
a l'une d’elles pour en vérifier
certaines caractéristiques. En
conclusion, il s’agit d'une
excellente introduction théori-
que et pratique au graphisme
sur ST.
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e montage va vous
permettre d’installer dans
votre STF ou Méga ST le
TOS 1.4 en plus de votre

TOS habituel afin de bénéficier des
améliorations de la derniére
mouture. |l remplace une carte
sortie depuis peu aux U. S. A et
qui coiite environ 90 dollars sans
les chips contenant le TOS 1.4.

BUT DU MONTAGE PROPOSE

Il va vous permettre de mettre deux TOS
en EPROM dans votre machine et il vous
sera possible, par le biais d'un interrup-
teur de passer de I'un a l'autre quasi-
instantanément.

Vous vous demandez sans doute pour-
quoi avoir deux TOS ? Eh bien, c’est tres
simple. D’un cété, on veut pouvoir profi-
ter des derniéres nouveautés du TOS 1.4
(trés bientdt disponible) comme le reset
a partir du clavier (en appuyant simulta-
nément sur CONTROL-ALT-DEL), le
changement de nom des dossiers direc-
tement par le bureau, le déplacement de
fichiers dans I'arborescence d’un disque
sans recopie du contenu mais par modi-
fication de la FAT et des directories
(essayez sur un fichier d'un mégaoctets
et vous verrez la différence), la correction
de nombreux bugs, les fonctions nouvel-
les, la rapidité accrue de certaines autres,
le formatage cette fois compatible
MSDOS en lecture comme en écriture,
etc.

Le seul probléeme, c’est gu’un certain’

nombre de programmes (des jeux pour la
plupart, mais plus etonnant LASER—C
V2) ne respectant pas toutes les spécifi-
cations de programmation édictées par
Atari ne tournent pas sous ce TOS 1.4
(qui jusqu’a présent n‘a été diffusé qu’'en
version logicielle auprés des dévelop-
peurs). Certains programmes donc, et

non des moindres, ne fonctionnent pas et
il est nécessaire de garder I'ancien TOS,
certes moins performant, mais indispen-
sable sil'on ne peut attendre les nouvel-
les versions « compatibles TOS1.4. »

A QUI S’ADRESSE CE MONTAGE

Le montage proposé s'adresse aux pos-
sesseurs de machines équipées de TOS
en 8 ROM ou EPROM. Pour les autres,
c’est-a-dire ceux dont le TOS est en deux
ROM, il y a deux solutions :

a) transformer sa machine en TOS & 6
ROM (c’est trés facile & faire sur les STF
comme sur les MégaST). A partir de |a,
le montage est totalement identigue {j'ai
personnellement un Méga ST qui sert de
terrain d’essais pour tous les montages
ou bidouilles proposées).

b} attendre la fourniture officielle des
ROM Atari ; compte tenu des infos con-
nues a ce jour, il semble qu'il faille atten-
dre une distribution dont les délais ont été
a nouveau repoussés (mais ca doit arri-
ver 1), et d’autre part, les nouveaux TOS
seront vraisemblablement livriés en 6
EPROM, compte tenu du délai initial de
fabrication d’'une ROM.

¢c) attendre le numéro suivant de STMAG
ot devrait paraitre un complément d'ar-
ticle pour ces machines a deux EPROM
utilisant des EPROM 512 Kbits.

d} se passer du TOS1.4 !

Vous vous demandez certainement pour-
quoi ce montage s'adresse exclusivement
aux possesseurs de TOS en 6 ROM ? Eh
bien, c'est trés simple : dans |'Atari, les
emplacements réservés au TOS ont 28
pattes. On peut donc y mettre indifférem-
ment des ROM ou des EPROM de 512
Kbits maximum (soit 64 Koctets par com-
posant} qui ont des brochages compati-
bles jusqu’a cette taille. Par contre, il
n‘existe pas d’EPROM de 1 Mégabits
{soit 128 Koctets) équivalentes aux ROM
1Mégabits utilisées actuellement et
tenant dans des boitiers 28 broches. Ces
EPROM, résolument incompatibles avec
la génération précédente, ont des boitiers
de 32 broches et la répartition des
signaux sur les broches a été rationnali-
sée (les signaux du bus et les signaux de
données sont contigus et ordonnés, ce
qui n’est pas le cas des memoires allant
de 16 Kbits & 512 Kbits, ot, pour des rai-
sons de compatibilité ascendante, on a
rajouté des pattes et des signaux {AB a
A15) au bus d'adresses au fil du temps).
Vous aurez aussi besoin d'un programma-
teur d’EPROM (voir |"article & ce sujet

DEUX TOS

SUR VOTRE ST !

dans ce méme numéro) ou de quelqu’un
en possédant un, et pouvant vous pro-
grammer les EPROM a partir d'un fichier
sur disquette.

PRINCIPE DU MONTAGE

Il consiste a souder patte a patte (sauf la
patte 20) sur le jeu de mémoires existan-
tes, le deuxiéme jeu d'EPROM contenant
le TOS1.4. La lecture de I'article sur les
ROM paru dans le STMAG de décembre
88 est un bon préambule a la parfaite
compréhension des mécanismes mis en
jeu, car je n'ai pas envie de plagier HARD-
MASTER.

Dans les ST, lamachine génére b signaux
importants (ROMO &8 ROM4) permettant
|‘activation des ROM. Ces signaux sont
actifs a I'état bas (0 Volts). Les signaux
ROMO & ROM2 sélectionnent chacun ung
tranche de 64 Koctets du TOS, allant de
|'adresse hexa FCO000 a FEFFFF. Les
signaux ROM3 et ROM4 permettent
d'adresser |'‘espace de 128 Koctets
réservé aux cartouches et allant de
I"adresse FAOOOO a FBFFFF.

Si I'on regarde de prés les caractéristi-
ques, le mode de fonctionnement et le
brochage des EPROM 27XXX, on cons-
tate les choses suivantes :

- glles ont un bus de données (DO a D7)
de 8 bits de large ;

- elles ont un bus d'adresses (AD a AXX)
dont le nombre de signaux varie en fonc-
tion de leur capacité ;

- elles ont un bus de commande et de
sélection du chip ; en particulier, elles ont
toutes un signal CS (Chip Select) sur la
broche 20 et OE (Output Enable) sur la
broche 22 qui vont nous étre particulié-
rement utiles. CS sert a sélectionner
I'EPROM que I’on veut lire tandis que OE
permet a I'EPROM de dire que les don-
nées de |'adresse sélectionnée sont dis-
ponibles & la lecture. Dans les ST, les 6
ROM sont partagées en trois bancs de 2
ROM. Chaque banc fait 16 bits de large
(2*8 bits) et 64 Koctets de long et ils sont
activés par les signaux ROMO, ROM1,
ROM2.

Pour sélectionner 2 jeux de ROM, c’est
trés simple : il suffit de superposer verti
calement les différents jeux en relevant
la patte 20 (CS) de toutes les EPROM et
de souder lds 27 autres pattes non rele-
vées les unes sur les autres. Il faut ensuite
souder un fil partant de la patte 20 de
chaque EPROM et allant vers les contacts
d'un interrupteur a trois contacts et deux

positions (dont le colt unitaire est infé-
rieur 8 20F). Cette solution, gui n'f:st pas
|a plus directe, a I'avantage de préserver
{"avenir : en effet, je déteste couper 1e§
pistes et autres charcutages, quitte a
compliquer guelgue peu le montage et
yous pourrez ainsi plus facilement reve-
nir en arriere.

gur la carte-mére, il suffit de souder un
petit fil partant de la broche 20 de ¢ha-
cun des 3 supports des adresses hautes
(HO, H1, H2) et allant vers les deux inter-
rupteurs. |l est en effet inutile de faire la
meéme chose pour les 3 autres supports
puisque c'est le méme signal (ROMO,
ROM1, ROM2) qui y arrive.

\fous aurez besoin de 2 interrupteurs :
['un pour le premier jeu de mémoires, |"au-
tre pour le second. D'un coté de l'inter-
rupteur, il sera amené le + 5 volts sur cha-
cun des trois contacts, de I'autre il sera
ameneé le signal ROMx venant de'la carte

meére. Au milieu, on trouvera les fils allant
vers I'EPROM. Ainsi, en basculant alter-
nativement d'un coté a l"autre 'interrup-
teur, on active ou désactive un jeu
d'EPROM. Quand la broche 20 (CS} d'un
jeu de ROM est au niveau + 5 volts, celui-
ci est totalement désactivé. Par contre,
quand la méme broche 20 recoit le signal
d'activation qui l'intéresse (ROMO,
ROM1, ROM2), elle renvoie alors des
données.

On peut donc ainsi trés bien désactiver
les deux jeux d’EPROM (ce qui n’est pas
d‘un intérét phénoménal puisque la
machine ne démarre plus !} ou multiplier
3 I'infini le nombre de TOS commutables.
Par contre, on ne peut pas avoir deux jeux
d'EPROM sélectionnés simultanement :
le systéme plante immédiatement car les
deux jeux se perturbent I'un |'autre.
Les limites seront en fait mécaniques, a
savoir la hauteur dont on dispose pour
empiler les différents TOS (sur un Méga
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ST, on peut aller facilement jusqu‘a b
TOS différents alors que sur les STF on
ne peut mettre que 2 TOS puisque les
mémoires sont sous l'alimentation). Si
vous avez de la place, utilisez des sup-
ports 28 broches, ¢ca n'est pas trés cher
et ca vous facilitera grandement le mon-
tage et les futurs changements de version
{on parle déja de TOS1.5 dans certains
pays). Soudez les supports 28 broches
sur chacune des mémoires déja en place,
et vous n'aurez plus qu’‘a insérer les chips
supérieurs dans les supports. Cela facili-
tera les modifications ultérieures car vous
n'aurez qu’a sortir les mémoires de leur
support pour les effacer et les reprogram-
mer.

Utilisez aussi un fer a souder de faible
puissance et ne restez pas plus de quel-
ques secondes sur chaque patte des dif-
férentes EPROM. Utilisez du céble en
nappe, c’est plus joli et moins « fouillis ».
Sur le schéma de principe, vous retrou-
verez toutes les connexions décrites preé-
cédemment.

Le changement de systéme ne peut se
faire que machine éteinte. Pour cela, il
suffit d’inverser la position des deux inter-
rupteurs et de redémarrer.

PERSONNALISATION DE SES TOS

Puisque l'on a vu que les deux TOS
seraient alternativement présents sur la
machine, il apparait judicieux de person-
naliser quelque peu |I'un des deux, le plus
ancien de préférence car il devrait servir
de moins en moins au fil du temps.

Le dossier AUTO pose quelques proble-
mes, principalement pour les possesseurs
de disques durs. |l peut étre intéressant
de disposer de deux dossiers AUTO, I'un
pour I"ancien, |'autre pour le nouveau et
ayant des contenus différents. Dans I'an-
cien, on trouvera par exemple Turbodos
{qui ne marche pas avec le TOS1.4) et un
bon sélecteur de fichiers (HFSEL par
exemple) ainsi que l'inévitable FOL-
DERxx. Dans le nouveau, on trouvera
éventuellement FOLDERxx et
CACHExxx.

Pour cela, une bonne solution : il suffit de
« patcher » (opération qui consiste & alté-
rer le contenu d’un fichier binaire dont on
n’a pas la source, et dont certains infor-
maticiens retirent une immense fierté). Il
faudra utiliser un utilitaire de type « Disk-
Doctor » ou « Mutil » ou méme le tout
récent « ST Disk-Toolkit », ou utiliser
|"éditeur intégré dans votre programma-
teur d'EPROM. Dans |'un des TOS, on
remplace AUTO par AUTA et le tour est
joué. Sur le disque dur, on trouvera donc
un dossier AUTA et AUTO. Il suffira
ensuite de renommer les dossiers AUTO
des disquettes tournant avec le TOS pat-
ché.

La méme chose peut étre faite avec les
accessoires de bureau, bien qu'avec la
pratique, on s'apercoive que ca n'apporte
pas grand chose. |l suffit pour cela de
renommer les. ACC en. ACA.

Il apparait par contre absolument néces-
saire de voir du premier coup d’ceil quel
TOS on utilise. Pour cela, j'ai remplacé le
libellé « BUREAU » de la barre des menus
par« TOS1.2 » et « TOS1.4 » dans cha-
cun des TOS concernes.

CONCLUSION

Grace a ce montage, vous avez acces au
meilleur de chaque TOS. D’une part, les
nouvelles fonctions du plus récent, d'au-
tre part I’accés a la bibliothéque de pro-
grammes ne tournant qu‘avec |’ancien.
De plus, vous pouvez pousser la person-
nalisation encore plus loin. N'hésitez pas
a me laisser des messages sur ma Bal, ou
par courrier a la Rédaction, si vous avez
des suggestions d'améliorations.

Diskmaster

129

i !



ette poétique bande des

quatre est le noyau dur

d’'une gamme de

programmes de

pédagogie musicale proposée par
I’éditeur francais J. C. D. MIDI
Softs. Concus par des
professionnels de I'enseignement
musical, ce qui n'est pas
obligatoirement synomyme de
rébarbatifs, ces programmes trés
simples d’emploi peuvent
revendiquer une efficacité certaine.
Grace aux nombreux niveaux de
réglage des difficultés proposés, ils
permettront aux plus débutants
des bambins comme aux plus
retors des requins de studio, d'y
trouver matiére a affiter leur
efficacité musicale. La modicité de
leurs prix (de 400 a 600 F)
devraient les assurer d’'obtenir la
diffusion qu’ils méritent.
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Aprés un premier survol de |'ensemble de
ces programmes, on se dit que c'était tel-
lement simple qu’on se demande bien
pourquoi il y a toujours si peu de concur-
rence sur ce terrain (cf. article sur « Ama-
deus » ST MAG No 26). La bataille fait
rage dans les autres domaines de l'infor-
matique musicale autour de produits
hyper-sophistiqués, mobilisant des arma-
das de programmeurs, et rivalisant de
gadgets pour faire croire qu’il suffit de cli-
quer sur une souris pour devenir compo-
siteur. Et pourtant... I'antique sagesse
chinoise fait pertinemment remarquer
qu’'en donnant du riz & un homme on le
nourrit un jour ou deux, tandis qu’en lui
apprenant a faire pousser ce méme riz, il
pourra se nourrir sa vie durant.

Si dans certains roles comme |"assistance
a la composition, le bon vieux 68000
commence a exiger de plus en plus de
mémoire vive (Mega ST 2 voire 4) pour
donner toute sa mesure, un simple 520
se trouve plus qu’a I'aise dans son role
de guide et de répétiteur musical ou sa
docilité, sa patience et surtout sa redou-
table efficacité vont assurément vous
surprendre. Il n"est méme pas nécessaire
de posséder de synthétiseur ou d'instru-
ment MIDI| puisgue tous ces programmes
peuvent tourner avec le générateur de
sons interne du ST, et acceptent le dia-
logue a la souris.

QuUI FAIT Quol ?

Cette série de logiciels d'éducation musi-
cale choisit a priori de sérier les questions.
Le débutant absolu en solfege trouvera
dans « Clé de Sol« le B, A, BA de la nota-
tion musicale et sera guidé aussi loin qu’il
voudra bien persévérer, dans |'apprentis-
sage de la lecture.

« Eurydice« est concu pour l'entraine-
ment a la lecture sur partition, et il rend

LES NQWVEAU
EDUCATIFMUSI

Clé de Sol, Dictée Musice, Euryd

en ce sens, de facon trés conviviale, des
services un peu analogues a Clé de Sol,
mais il poura vous emmener loin dans
cette direction, je serai méme curieux de
rencontrer quelqu’un a qui il n'apprenne
vraiment rien !

« Dictée Musicale« s'attague, comme
son nom l'indique, a un probleme que peu
de gens maitrisent vraiment, et qui pour-
tant, en ces périodes de valorisation de
I'improvisation, devrait rendre de grands
services. Une vision précise et rapide des
durées, et donc des rythmes, est en effet
une des clés de I'improvisation... et de la
composition, cela va sans dire.

« Orphée« estun programme que beau-
coup attendaient, puiqu'il propose de
donner les bases nécessaires a |'étude de
I"harmonie. La cible est large, et
« Orphée » n'a pas.la prétention de faire
le tour du probléme. Il est un point de
départ tout a fait valable et agreable a uti-
liser, qui devrait trouver son complément
dans un programme annoncé pour la fin
de I'année, plus complet et plus onereux,
comme de bien entendu !

Clé de Sol

C'est donc le programme qui prend les
choses le plus a la base. |l est |'adapta-
tion informatique d'une pédagogie d’ap-
prentissage de la lecture des notes mise
au point par Hélene Planel. Synthése de
méthodes appliguées depuis prés d'une
dizaine d’années dans plusieurs conser-
vatoires, cette approche a amplement
prouvé son efficacité. Elle a pour objec-
tif de créer les premiers réflexes musi-
caux : établir le lien entre la hauteur d'un
son écouté, le nom de la note correspon-
dante et son écriture sur la portée musi-
cale. Particulierement adapté aux jeunes
enfants (illustrations, supports visuels),

il est aussi progressit que ludique et inclut
diverses formes de récréations musicales,
soit purement illustratives, soit sous
forme de jeux.

Clé de Sol est constitué de quatre modu-
les. Le premier, abondamment illustré, ne
demandera a un enfant que de savoir lire
pour arriver & la compréhension de la por-
tée musicale. Une astucieuse reference
aux 5 doigts de la main permet de mate-
rialiser les cing lignes de la portée d'une

CAUX

ice et Orphée

I'enfant (6 a 106 ans) pourra passer au
second module destiné a l'acquisition
véritable des réflexes de lecture.

Les modules 3 et 4, plus experts, sont
comme « Eurydice » mais avec une péda-
gogie différente, concus pour |'entraine-
ment d’un musicien qui souhaite amélio-
rer sa vitesse de lecture et accroitre sa
capacité de méemorisation des groupes de
notes, routines essentielles pour le
déchiffrage de partitions.

La PLACE DES HOTES.

o}
i

SUITE ASCENDRNTE

By

o

facon trés intuitive. Ce support est utrl:se
tout au long du premier module. Onl_ﬂe
peut qu’approuver cet appel au sche
corporel, tout a fait justifié en musigue.
Compter sur ses doigts, et meéme sur les
phalanges, est une des bases de la peda-
gogie rythmique indienne qui a fqit ses
preuves. |

Ayant assimilé le principe de lalnotatlon
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Chaque module permet de refaire autant
de fois qu’on le désire chaque type
d'exercice, de revenir au précedent, d'al-
ler au suivant, de régler a chaque fois la
vitesse, de s’interrompre pour les récréa-
tions, de changer de type d'exercices, de
vérifier sa feuille de notes ; ala difference
de I'école, on n'est pas obligé de faire
signer son bulletin !

Un véritable professeur
de musique a domicile

Le premier logiciel
d’ apprentissage
instrument

pour Atari 520, 1040, Méga ST
et instrument de musique MIDI

& Exécution de partitions préalablement
mémorisées avec métronome réglable.

8 Ecoute du modeéle avant exécution,
écoute de votre exécution.

& Correction des fautes de Notes, Tempo,
Rythme, Interprétation etc... par
symboles.

& Notation par mesure et par partitiorn.

&F Mémorisation, sauvegarde et impression
des résultats obtenus,

& Une importante bibliothéque de partitions
est disponible (Jazz, Classique,

Variétés...]
ENSEIGNANTS :
Une version professeur comportant de
nombreuses options spécifiques est

disponible. (Nous consulter).

Notre logiciel est livré complet, avec
mode d'emploi de 70 pages ainsi
gqu'avec une premiére disquette
gratuite contenant 36 morceaux de
style et de niveaux differents.

;w. O monochrome. 890 frs

i 890 frs
Qﬂmutedémmdatmlmm 20 frs
participation aux frats. de port sauf disquette démo :  25frs

Ci-joint mon adresse compléte ainsi que le
réglement par chéque a l'ordre de:

IMOTEIG
31, boulevard Félix MERCADER

66000 PERPIGNAN
T 68-35-46-17




Personnalisation des programmes

Comme tous les autres programmes de
cette série, « Clé de Sol » vous propose
des exercices. Les bonnes réponses vous
permettent d’avancer selon différentes
progressions proposées par les auteurs.
Mais vous pouvez a tout moment déci-
der de choisir votre niveau de difficulte,
et surtout, et c’est 14 la vraie richesse de
ces programmes, vous pouvez doser cha-
que type de difficulté : vitesse, écart
entre les notes, nombre de notes propo-
sées, etc. Ceci est trés réaliste car cha-
cun a finalement en musique un certain
niveau d’efficacité, et ses problemes pro-
pres, qui varient considérablement d’un
sujet a l'autre. Le candidat pourra donc
arriver a cerner trés précisement les
points qui lui posent des problémes, et
aprés paramétrage personnel du pro-
gramme, sauver sur disquette les régla-
ges qui lui correspondent et lui donnent
toute son efficacité. Cette facilite a sa
contrepartie : un débutant ne sera pas
toujours & méme d’identifier ses points
faibles. Une séance avec un ami plus
avanceé, ou le professeur le cas échéant,
pourra s’avérer fructueuse, aidant a cer-
ner précisément les problémes et a tirer
un profit maximum de ces programmes.

Eurydice

Axé lui aussi sur |"apprentissage de la lec-
ture et I'entrainement & la mémorisation
des notes lues, Eurydice est destiné a
ceux qui, ayant des bases, désirent
acquérir une véritable efficacité de lecture
musicale. D'une ergonomie trés réussie,
il présente deux modes de travail : pas a
pas, le mode conseillé pour les débuts -
le programme attend la réeponse apres
chaque note- ou « a la volee », c'est-a-
dire qu'il affiche une série de notes qui
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peut aller au choix de 2 4 20 notes. On
peut alors répondre soit a la souris, en cli-
quant sur une représentation de clavier,
ou seulement sur le nom des notes (sans
distinction d'octaves), soit, et c'est |a sa
caractéristique, & |'aide de tout instru-
ment MIDI (clavier, guitare, sax, accor-
déon MIDI, etc.), ce qui lui confére un réa-
lisme trés intéressant.

Le paramétrage est trés simple :
-gsélection et choix des modalités d'appa-
rition des différentes clés, Sol, Fa, Ut 3
et Ut 4... eh oui ! ca existe, comme le
savent les violoncellistes, par exemple ;
-ambitus, c'est-a-dire zone de la portee
sur laguelle on désire limiter I'exercice. Ce
choix permet a la fois de simplifier I’exer-
cice et de |"adapter aux exigences des dif-
férents instrumentistes. Une flite n'a pas
le méme registre qu'une contrebasse ;
-nombre d’essais par question, soit le
nombre d’erreurs permises pour se sou-
venir d'une note avant le passage d’of-
fice a la note suivante ;

-écart maximum entre deux notes consé-
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cutives, c'est un des paramétres qui dif-
farera notablement selon les candidats ;
-durée de I'affichage, de la série de notes.
Ceci permet de travailler la rapidité du
réflexe de lecture ;

-nombre de notes affichées simultané-
ment (dans le mode « a la volée »).
Quand vous arrivez a retenir instantané-
ment 20 notes affichées pendant un
quart de seconde, c’est gagné. Vaous pou-
vez faire cadeau du programme a votre
cousin et postuler a I'Ensemble Intercon-
temporain de P. Boulez.

Bref, de quoi rendre la durée de vie de ce
progamme tristement supérieure a la
notre.

Avec Eurydice, on peut également sau-
ver ces configurations de réglages et
obtenir une notation qui tient compte de
la vitesse de réponse.

J'ai fait hurler I’éditeur en lui disant que
j‘utilisai Eurydice en dictée de notes ! car
on peut a tout moment choisir d’enten-
dre ou non, en MIDI ou par le ST, les
notes qu'il affiche (I'auteur J. L. Gauch,
conseille judicieusement de varier les
modes, ce qui permet de faire progresser
les deux mémoires, visuelles et auditives,
parallélement). Je rejoue alors au clavier
la note entendue {sans regarder la parti-
tion, ne lui dites pas). En le réglant sur un
écart de notes de plus de 3 octaves, ca
n’est pas triste, mais il parait que ce n'est
pas pédagogique, je vais peut-étre avoir
trois heures de colle, tant pis je m'amuse
bien.

Dictée
Musicale

Sous ce nom redoutable, qui accule plus
d’un musicien professionnel a I"humilite,
et vous garantira la revanche sur les
pseudo-virtuoses approximatifs, se cache
mon petit favori. Si la reconnaissance des

@ Vves & Laurent ABITEEOULM13Ew [
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hauteurs de notes entendues est une
faculté encore pas trop mal répandue,
quoique..., la capacité de visualiser rapi-
dement la structure rythmique d’une
phrase, voire d’une mesure, est aussi rare
gue précieuse pour la liberté rythmique de
I'improvisation. Elle vous fera de plus
gagner beaucoup de temps, et de
richesse dans |'activité de compaosition.
L’excellent programme de Y. et L. Abite-
boul fait, disons-le carrément, quasiment
le tour de la question.

note précédente » prés, que je persiste et
signe a demander malgré |'avis des auto-
rités suprémes. Je souscris pleinement a
la nouvelle tendance qui cherche & déve-
lopper I'oreille « absolue », mais |'oreille
relative a aussi son intérét et la réference
au La est parfois un peu ingrate.

En mode « dictée rythmique », nul moyen
d’échapper aux 5 battements de métro-
nome préliminaires, c’est parait-il la loi du
genre nécessaire pour homologation dans

DICTEE MUSICALE Version 1.8
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Le premier module, « dictée de note »,
permet a un vrai débutant de franchir un
premier cap vers la dictée musicale pure
et dure grace aux paramétrages d’ambi-
tus (cf. plus haut), d’écart maximum
entre les notes, de nombre de répétitions,
de temps d'attente entre deux répétitions
de |'exercice, de tempo, et de choix du
mode « exercice », ou « entrainement »
qui, en ignorant le facteur temps, fait
tomber la pression. Module trés convivial
donc, 3 la petite option « reecoute de la

Mi b|8i b| Fa il so1
Fa [EFN|so1| Re Hi
Ré | La 81
S1 |Fa #/Do u|soms

I"enseignement public. La liberté se con-
quiérera en informatique a coup d'op-
tions | Aprés deux auditions de |'ensem-
ble de I'exercice, on fait son marché a la
souris parmi les valeurs temporelles pro-
posées, « triolées » ou « pointées » et il
n‘y a plus qu’a les déposer sur la portée
en trouvant le curseur positionne automa-
tiguement. On peut a tout moment reve-
nir en arriére pour correction, avec réé-
coute de |I'ensemble. Rien a dire, tout y
est. Le mode « entrainement » vous épar-

gnera d'avoir a identifier la signature
rythmigue et vous apportera le secours
du métronome.

Le paramétrage de ce programme est par-
ticulierement soigné. 60 cellules rythmi-
ques de base (30 binaires et 30 ternaires)
sont proposées pour constituer les palet-
tes sur lesquelles porteront les exercices.

La dictée musicale proprement dite, c'est
pareil, sauf qu’il faut en plus identifier les
hauteurs, et en mode « exercice » la
tonalité, avec recours a volonté au dia-
pason. On retrouve tous les paramétra-
ges de la dictée rythmique, plus ceux de
tonalité, d'altérations, d’ambitus, et d'in-
tervalle maximum.

Les réglages par défaut de tous les modu-
les de ce programme permettent a un
débutant de les utiliser sans aide exté-
rieure. Mais plus que d'autres, il révelera
son aptitude a cerner de prés les besoins
de chacun si I'on se fait aider au moins
une fois par un ainé musical pour en expé-
rimenter les riches possibilités.

Aprés I'ajout, en voie d"achévement, des
quelgues raccourcis claviers manguants
et quelgues économies de clics (si, si.. |,
le diagnostic est clair : Dictée Musicale
est 4 consommer avec immodération. Si
vous décrochez ne serait-ce que la
moyenne au top niveau de parametrages,
je mise ma fortune sur vous dans le défi
que je vous suggere de lancer a Cecil Tay-
lor (le Paganini du clavier, bandes de
nazes).

Orphée

L"harmonie pose évidemment des problé-
mes d’une tout autre nature que les pro-
grammes précédents. Pour délimiter le
terrain, disons que ce programme s'oc-
cupe principalement des données
« objectives » de ce sujet. L"harmonisa-
tion d'une mélodie, ou la création de gril-
les d"accords un peu originales... et cohé-
rentes, relévent d'une « jurisprudence »
et d’une subjectivité qui suffisent & rem-
plir des étageéres de bibliothéques spécia-
lisées. L'excellent Vivaldi est connu pour
avoir systématiquement enfreint, dans a
peu prés chacune de ses ceuvres, la régle
absolue de ne pas utiliser les descentes
en quintes paralléles. L éditeur nous pro-
met pour bientdt un programme qui
affrontera ces problémes. Cela dit,
Orphée vous met en garde contre |'exem-
ple précité. :

Orphée pose par contre, dés & présent,
toutes les bases nécessaires a |'abord
rationnel de ces sujets, soit la logique de
la construction des accords. Cette con-
naissance est indispensable & la compré-
hension de I'élaboration des cadences

(les grilles, quoi !}. Congu en chapitres &

dévorer dans |'ordre, celui de la complexi-
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fication des accords, il offre dans chacun
d’eux une présentation théorique con-
cise, avec illustration sonore, et des exer-
cices ot I'on peut introduire des difficul-
tés croissantes comme le jeu sur les inter-
valles descendants, les renversements, le
rejet a I'octave inférieur de la note la plus
basse, le choix entre simultanéité et
arpeggiation si vous étes équipés MIDI,
et le jeu sur différentes tonalités.

L'étude débute par des exercices d’iden-
tification des intervalles. De la seconde
diminuée (un demi ton) a la treizieme aug-
mentée (Do3, Sib4), ce sont les
« accords » & deux notes qui permettent
de commencer a former |'oreille harmo-
nique. Viennent ensuite une bréve pré-
sentation des accords parfaits, a trois
notes, majeurs et mineurs.

La découverte du « mineur » vous entrai-
nera logiquement dans I'exploration des
modes différents, les mystérieux aéoliens
et autres myxo-lydiens qui constituent
une intéressante direction de recherche
en ces temps de « sono mondiale ».
Vient ensuite la beaucoup plus coriace
série des accords diatoniques. Ceux-ci
font I'objet d‘une présentation théorique
plus étoffée, qui fournira -lorsqu’on les
étend aux principaux modes, le majeur et
les trois mineurs- une base de réflexion
et de travail.

ORPHEE _Fichiers _ Tupe_son
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Une annexe vous propose enfin de cons-
truire des grilles comprenant jusqu’a 16
accords qui s’alimentera des bangues
d’accords enrichis que vous aurez pu
constituer au chapitre précédent (ou de
celle par défaut du programme) et d'écou-
ter en boucle parameétrable votre grille. La
question qui vient immédiatement a |'es-
prit de récupérer ces grilles en MIDI Files

Qptions
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youver Ecouter ou faire un Exercice
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Le cinquiéme chapitre nous conduit au
coeur du sujet, avec présentation des
cadences diatoniques et des principales
grandes lignes qui guident dans la créa-
tion de ces séries. Les exercices vous pro-
poseront d’identifier des séries de quatre

& PROG. DIATONIOUES J

est a I'étude entre les auteurs et |"éditeur,
a suivre,

Merci, en conclusion, @ Mrs. L. Doyen et
P. Semin pour ce logiciel fort intéressant.

POINT FINAL

Les auteurs ont donc finalement tenu et
au-dela, leur pari d"assumer des contrain-
tes aussi contradictoires parfois, que de
faire des programmes qui repectent les
stricts critéres pédagogiques en vigueur
dans I'enseignement musical officiel, de
pouvoir s’adapter aux niveaux les plus
extrémes, y compris les néophytes non
guidés, et de rester suffisamment ludi-
ques. lls sont émaillés de rappels théori-
ques et d’explications plutdét concises,
mais qui rendront des services. Les docu-
mentations contiennent toutes les infor-
mations nécessaires, mais ne font pas
toujours ressortir la puissance réelle de
ces programmes et manguent d'une sorte
de « visite guidée ». Mais les program-
mes sont assez intuitifs pour pouvoir étre
abordés directement par qui posséde une
petite expérience du ST. Et dans la course
au rapport prix/durée de vie d'un pro-
gramme, il faudra sans doute remonter a
Degas pour leur trouver un concurrent.

g Francpis Auboux (%}

accords diatoniques en choisissant la -
tonalité et le mode. La correction de
’exercice vous rappelera la facon dont ils

Sy matj S
sont constitués. ne q"c')e' ainsi que I’|mpreSs'qUe:; enm
Un autre chapitre traite des principes des fine f0_nction 2 >510n des noms g

accords enrichis qu’il vous apprend a
construire et, aprés un peu d’entraine-
ment, a reconnaitre a I'oreille ou sur par-
tition.

ST MAGAZINE
PRESENTE

n COLLECTOR’S

v

Centrés sur un théme par-
ticulier, les COLLECTOR'S
de Pressimage sont issus
des meilleurs articles de
ST Mag, réunis et réactua-
lisés, sous la forme de
fascicules a reliure amovible:
|Is constitueront pour vous
une Vvéritable collection
d'ouvrages de référence
facilement utilisables.

A

PLUS CONCRETS
Rédigés par des profession-
nels, les COLLECTOR’S
sont pratiques et direc-
tement utilisables.

A

PLUS ACTUELS
ST Mag est a la pointe de
lactualité sur ST, les
COLLECTOR'’S bénéfi-
cient de notre avance.

A
MOINS CHERS

Comparez le prix dun
COLLECTOR’S avec le
prix d'un livre !

La reliure amovible des

COLLECTOR'S reste
bien ouverte pendant que
Vous programmez. Vous
Fourrez y rajouter des
iches, des photocopies,
et méme vos propres notes.

&

CADEAU

Le COLLECTOR’S que
Vous gallez commander
%Brapeut-étre GRATUIT !
aque mois, cinq d’entre
voug seront tirés au sort
_ e paieront pas leur
C_Ommar?de ! &

le

"~ meilleur

" texte
c{?aifidtion

a la
programmation

sSur
atari ST
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INITIATION AU 5F

GFA BASIC

Editions PRESSIMAGE _ -
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A VOUS N'AVEZ JAMAIS PROGRAMME ?
A VOUS DISPOSEZ DU BASIC GFA, VERSIONS 2 OU 3 ?
A OUI?... ALORS CE COLLECTOR EST FAIT POUR VOUS !

Voici le premier "Collector" édité par

ST MAGAZINE: il va vous a a
écrire vos premiers p mmes, et
surtout vous donner envie d'en écrire
dautres. Simple, concret, bourré d’exem-
il vous explique tout: qu'est-ce

Vous apprendrez progressivement & conce-
voir un programme, et comment cofriger
toutes les erreurs qui peuvent survenir :
impossible de rester en rade! Et en plus
beaucoup d’astuces pour bien commencer i

gu’qn programme, une ins}rugtion, un cous serez tres rapi.dement autonome:
chier, comment dessiner a l'écran, et en quelques jours, a votre rythme, vous
donne une définition claire de tous les aurez déja écrit plusieurs petits pro-
termes informatiques. grammes ! Pourquoi attendre? '

ECHANTILLON GRATUIT : reportez-vous a l'article "Initiati Basi S
ST Magazine de ce mois: il est extrait du Collector! Vous pourrezoj?:ugg paa:'swlritﬁ??né{rina: !S

PP e e e

Je commande "
au prix de :
Q livret "nu"(port non compris):
Q le livret avec un classeur

nitiation

75FF ADRESSE : ............

e T O L P

sp:-mial COLI‘EmOR,S 115 FF olti—!blollilopt|||ll)l(llaol..lxl)-1|4.-||-c|l)-|b.u-|)|n|1.-l||>-|1-cnlnn||1=\
srr]x, -ltli_mtalre 40 FF) S
'(2 2;5 22‘3?,%“(3 3 (e];:%):l"F) 16 FF g, de commande 2 envoyer 2 PRESSIMAGE
. . %olle_ctor's 210 rue du Faubourg Saint Martin
Je joins un chéque, mandat, ou CCP S oo NG
a Vordre de Pressimage. aghate

TOTAL: ... (des parents pour les mineurs)



vénement majeur des

derniers mois, attendu

avec beaucoup

d’impatience, voici

Cubase, le nouveau séquenceur
STEINBERG. Ayant subi de
nombreuses modifications, PRO 24
n’avait plus la simplicité

comme point fort, et se
rapprochait plus d'une usine a gaz
que d‘un logiciel ergonomique.
Cubase naquit par un beau jour de
juin de cette année (ou plutot
devint disponible a cette date...).
Et pour vous dire

vrai, cet article était prévu pour le
numéro de juillet-aolt, mais
devant les énormes capacités de
I’ex-Cubit (aujourd’hui Cubase) et
pour tenter de ne rien oublier, la
parution fut reportée a ce numero.

CUBASE

M. ROS

Il me paraitimpossible de débuter un arti-
cle comme celui-ci sans vous dévoiler le
ceeur de ce programme. |l est entiérement
basé sur un systéme d'exploitation Midi
multitache nommé M. ROS et développé
par Steinberg. Grace 4 lui, plusieurs appli-
cations peuvent tourner simultanement,
en étant parfaitement synchronisées et
pouvant communiquer entre elles. Ainsi,
un programme d’automation de table de
mixage synchronisé en SMPTE peut par-
faitement cohabiter avec un séguenceur
pbasé sur le Tempo, et ce, sans que des
problémes de temps apparaissent
{comme Cubase fonctionne sous les deux
modes...). Ou encore deux applications
sur deux ordinateurs differents peuvent
communiquer ! (M. ROS existe sur Atari
bien sar, mais aussi sur Apple Macintosh
et compatibles |IBM). Vous pouvez aussi

aditer vos sons pendant qu’une séquence -

tourne !

Mais la précision dans tout ca ? La réso-
lution interne est de 384 ticks par noire,
soit le triolet de septieme de croche.
Cependant, Cubase est limité (sauf pour
les calculs de tempo et le Time Code) a
1/192¢ de noire, ce qui est quand méme
deux fois plus que PRO 24. Et ce n'est
pas tout, vous pouvez aussi charger ou
sauver sur disque pendant que la
séguence tourne, vous pouvez editer en
temps réel vos notes, bref, un grand nom
bre de vos réves sont dorénavant réalité.

STRUCTURE DE CUBASE

La partie (PART) est le plus petit élement
de musigque sur lequel vous travaillez
{sans compter la note ou le morceau de
PART). Un enregistrement crée une
PART. Puis la piste [TRACK) contient les

parties, et sur celles-ci sont définies le
canal, la sortie {Atari, SMP24...). Le
groupe estun ensemble de parties d'une
ou plusieurs pistes, et vous pouvez par
exemple grouper tous les cuivres de
maniére a les éditer comme une seule par-
tie. L’arrangement contient toutes les pis-
tes (jusqu’a 64) définies dans la fenétre
d'arrangement, et un maximum de 16
« ARRANGE » peuvent définir un mor-
ceau (SONG). Soit 16x64 = 1024 pis-
tes |
Les fenétres sont trés proches du stan-
dard Atari, mais certaines limitations ont
été repoussées. Ainsi sept d’entres elles
peuvent étre ouvertes simultanement.
Les fleches des fenétres sont utilisées
comme d’habitude pour les déplace-
ments, mais le clic droit permet en plus
de régler le facteur d’agrandissement :
vous visualisez jusqu’a 145 mesures len
4/4) et 29 pistes en méme temps sur
« I'arrange ». Chaque fenétre est régla-
ble, et vous pouvez par exemple ne mon-
trer que les noms des pistes, de maniére
a avoir plus de mesures sur le reste de
|'écran. OO que vVOUS SOYEZ dans le pro-
gramme, le bas de I‘écran contient les
boutons de lecture, enregistrement,
déplacement, les afficheurs de position et
les locators, en fait, tout ce qui concerne
la « bande » {par analogie avec une bande
magnétique). Vous retrouvez Sous M.
ROS certaines de ces fonctions sur le
pavé numeérique : sous un éditeur de type
Synthworks par exemple, si vous tapez
ENTER, vous passez Cubase en lecture...
Une autre particularite de ce séquenceur
est le VISP, ou « Vlsual Song Proces-
sing » : cette interface graphique repré-
sente ce qui est joué, et suivant le mode
d’édition, la note est encadrée ou un cur-
seur se déplace sur la piste (la téte de lec-
ture). « Ce que vous voyez est ce que
vous entendez... »

« ARRANGE«

C'est la fenétre principale : elle repré-
sente le contenu des pistes, leurs noms,
je canal Midi et 'instrument affecté a ce
canal. Sur la droite des pistes sont affi-
chees les parties, le contenu de celles-ci
pouvant remplacer leurs noms, des traits
verticaux indiguant les événements.
Attention, vous n'allez pas en croire vos
yeux, pourquoi avoir attendu tant d’an-
nées pour voir apparaitre un systeme
aussi simple en musique, alors que les
traitements de textes I'emploient depuis
longtemps ? Vous voulez déplacer une
partie, cliquez dessus et sans relacher le
bouton, allez a la position voulue. Pour
dupliquer, c'est la méme chose avec
Alternate maintenu. Margez de la méme
maniére avec Control + Alt, effacez avec
Delete ou Backspace, coupez, copiez,
collez... Encore plus fou ! Quand vous cli-
quez sur le bouton de droite, une hoite a
outils apparait (voir les illustrations| et
vous offre une paire de ciseaux pour Split-
ter une Part, ou de la colle pour joindre.
Une loupe permet de lire les événements
quand vous cliquez avec celle-ci sur une
piste, donc d’écouter son contenu ! La
groix « mute » une partie, le crayon en
modifie la longueur, le « Q » quantifie et
pour finir, la gomme efface. Tous les posi-
tionnements souris sont « quantifies »
par une fonction nommée Snap, c’est-a-
dire que vous définissez la finesse du
déplacement, et le curseur se place auto-
matiquement sur la noire la plus proche,
sur la mesure, etc.

Mais ne nous emballons pas, et revenons
au principal : l'enregistrement. Avant
tout, il faut définir la piste destinataire,
puis le début avec le locator gauche (ligne
surmontée d'un L dans la fenétre
Arrange), et lancer le « Record » (manuel
ou Punch In). La Part est automatique-
ment créée a la fin de I'enregistrement,
en appuyant sur Stop ou a l'aide d'un
Punch Out. Vous pouvez aussi travailler
en boucle avec « Cycle ». Deux modes
definissent I'action : Overdub rajoute les
événements sans effacer ou modifier ce
qu'il y avait avant dans la partie, alors que
Replace efface la partie a chaque pas-
sage. Heureusement, la fonction Undo
est présente pour rattraper vos efface-
ments involontaires (ou toutes autres
actions). Un mode « Multi Recording »
permet d’enregistrer jusqu’a quatre musi
ciens simultanément, sur des entrées midi
ou des canaux differents.

Aprés |'enregistrement interviennent les
fonctions de quantification, qui rattrapent
les décalages de jeu. Plusieurs types sont
disponibles mais les plus remarquables
sont le « Groove quantize », qui déplace
les notes suivant une carte, vous definis-
sez vous-méme sur un écran du tvpe
Drum Edit {voir plus loin) les positions des
Notes de référence ; le « Match Quan-
tize », quant a lui, décale tout en fonc
tion d'une piste : vous avez une partie de
percussion parfaitement & votre gout ?
Recalez tout le morceau sur elle...
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L’écran principal, il permet tous les arrangements poésib!es.

L'EDITION

Cubase posséde cing fenétres d'edition,
dont quatre directement inspirées de PRO
24 111, mais nettement améliorées. Hor-
mis le « Logical Edit », beaucoup de fonc
tions sont communes a ces « éditeurs »,
comme la manipulation des fenétres, la
sélection d’évenements, les menus pop-
up (menus déroulants disposés en d’au-
tres endroits que la barre habituelle par
simple clic), les informations ou encore
le bouclage, |'écoute immédiate de la
modification, la sélection automatique, le
pas a pas...

On retrouve des commandes de |'AR-
RANGE, mais au niveau de la note,
comme le couper/ copier/ coller, les boi-
tes & outils (avec d’autres instruments de
torture !}, ou le Snap de la souris. Vous
pouvez travailler simultanément sur plu-
sieurs fenétres, mais |'écran apporte une
limitation par sa taille et sans doute
Cubase acceptera rapidement le grand

écran. Une multi-édition est possible, et
ainsi, sur le Score Edit, vous pouvez
visualiser et éditer différentes Parts en
méme temps.

GRID EDIT

Lz? toute premiére fenétre du Pro 24 (a
|'époque du 1.0) a bien évoluée. Elle per-
met d'éditer les notes et évenements,
avec sur la gauche la liste de ceux-ci:
position, longueur, valeur (de une a trois
données suivant |'événement), type
{Note, Pitch bend, ...} et canal. Un mas-
guage de certains evénements est pos-
sible, pour n'afficher gue les Program
Change par exemple. A chaque ligne de
la liste correspond un rectangle dans la
zone graphique. Il débute a la position de
la note et sa largeur est fonction de la
durée. Vous voyez immédiatement les
zones a quantifier, a réduire, a déplacer,
vous pouvez apporter toutes les maodifi-
cations que vous désirez et jusqu‘a 7
m_el;sures peuvent étre affichées sur une
grille.
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SCORE EDIT et GRID EDIT, deux fenétres d’édition en méeéme temps...
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SCORE EDIT

Pour les amoureux des notations tradi-
tionnelles, voici les portées. La sélection
des notes se fait en cliqguant ou en entou-
rant une zone, et vous pouvez les copier
et les déplacer, en insérer, en joindre, et
la encore la boite a outils est utilisée (tube
de colle, loupe, gomme, silence et note}.
Le mode pas a pas vous permet d'insé-
rer ou de modifier des notes par votre cla-
vier Midi avec beaucoup de facilite. L'im-
pression de partitions n'est pas encore
possible, mais dés la prochaine version,
une partie de MASTER SCORE sera inte-
grée.

DRUM EDIT

Totalement dédié aux rythmes, cette édi-
tion vous permet de créer des percus-
sions trés complexes. Vous placez avec
une baguette les « notes » sur une grille,
La notion de hauteur de note étant com-
plétement transparente, vous travaillez
uniguement avec les noms des sons. Au
départ, vous devez créer la carte de votre
boite a rythme, en fait la correspondance
entre le nom et la note (des cartes sont
disponibles sur la disguette Cubase,
comme pour le D10, le MT32, ou des
définitions courantes). Votre « DRUM
MAP » peut ensuite étre sauvée, et
rechargée automatiquement & chaque
lancement du programme (Cubase est
entierement paramétrable...}. Mais le plus
fantastique est la sauplesse avec laguelle
vous pouvez ensuite changer de boite a
rythme. Vous avez composé vos mor-
ceaux chez vous, mais vous utilisez un
échantillonneur en studio ? Vous n'avez
qu’a maodifier la carte pour qu’elle corres-
ponde au nouvel instrument, Cubase se
charge de modifier tous vos rythmes |
Chaque son conserve ses propres para-
métres : Quantification, Durée, Note
{bien sr) et Canal. On retrouve toujours
les mémes fonctions de déplacement et
la boite a outils.
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KEY EDIT et CONTROLLER DISPLAY

La nouveauté par rapport au petit frére
qu'est PRO 24 (petit par les possibilités
mais grand par I'age) : le « Key Edit »
offre une édition des notes en fonction

moins larges. Et encore une fois, toute la
batterie de fonctions et d’outils est dis-
ponible. Attaché au Key Edit (voir les illus-
trations), le « Controller Display » est une
fenétre d'édition des contréleurs (Bender,
Aftertouch, Vélocité, Programme

fasy
mKJ‘

Une vue pleine fenétre de |'édition des controleurs.

d‘un clavier de piano (7 octaves 1/2 au
maximum sur la hauteur de la fenétre !).
Comme sur le Grid Edit, les notes sont
représentées par des rectangles plus ou

lci I’édition de rythmes,
avec le DRUM EDIT,

Options Windows
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Change, Balance...). Vous choisissez le
type d’événement & modifier et une repre-
sentation graphique des valeurs en fonc
tion du temps apparait. Un crayon permet
de redessiner les courbes, un compas
trace des droites (un decrescendo au
compas ! !) et une gomme efface les par-
ties indésirables. Jamais |’ édition d'éve-
nements autres que des notes n‘a éte
aussi simple !

SUITE et FIN

Le dernier des cing éditeurs est le « Logi-
cal Edit », ou comment marier les maths
et la musique ! Vous définissez des Con-
ditions, Opérations, et Actions sur des
événements, par exemple modifier les

After-Touch en Modulation, avec un fac- i

teur de 0.75, créer un crescendo en modi-
fiant les vélocités automatiqguement de 0
a 100 sur la premiére mesure ! ...

En vrac, il existe encore des dizaines de
fonctions : Remix Track sépare en plu-
sieurs pistes une piste contenant des
notes sur différents canaux, et Mix Down
fait I'inverse. Une 65¢ piste, la Master
Track, enregistre toutes les modifications
de tempo et de signature. Human

Distribué dans les FNAC “ et les meilleurs points de vente.
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synchro calcule le tempo pour synchro-
niser le séquenceur en fonction du tempo
introduit par un musicien, le Mapping
transforme un contréleur en un autre, et
en temps réel. Le Processeur Midi apporte
{toujours en temps réel) des Delay, Echo
et autres Arpeggio, la Télecommande
permet de lancer la lecture, I'enregistre-
ment, la quantification, et des tonnes de
fonctions depuis un clavier Midi. Cubase
reconnait et affiche les accords joués, il
posséde des fonctions de Dump univer-
sel (transférer des banques de sons vers
son synthé pendant une sequence, ou
insérer les dumps sur une piste !).

Et ce n'est pas tout, Cubase est compa-
tible Pro 24 et aussi Midi Dump. |l est
fourni avec un switcher permettant le
multitache temps réel. Satellite, un fan-
tastique accessoire de dump (de Philippe
Goutier, "auteur des Synthworks bien
sir ) avec un macro éditeur de son, I'in-
sertion du dump dans une piste et d’au-
tres choses encore, est présent sur la dis-
quette (il faudrait un article entierement
consacre a ce programme...).

Comme vous pouvez le voir, Cubase est
un monstre | De nombreux profession-
nels I'ont déja adopté, et il se vend
comme des petits pains. Tres fiable dans

-

sa version 1.0, le seul probléme que j'ai
eu venait d'un sélecteur de fichier (Start
Selector d’'Antic Publishing) qui m'a
planté le ST lors d'une sauvegarde, car
la séquence continuait a tourner et que
ce sélecteur n'est pas du tout multita-
che | Une fois retiré, plus aucune limita-
tion, et les acces disque fonctionnent trés
bien en méme temps que le séquenceur,
méfiez-vous donc des accessoires qui ne
respecteraient pas les conventions Atari
(Ah, sile ST avait été multitdche dés son
plus jeune age). Cubase fonctionne sur
1040 et Méga mais si vous voulez vrai-
ment utiliser plusieurs programmes
{Cubase, Synthworks, etc.), ayez deux
meégas au minimum. |l est monochrome
uniguement, et ¢c’est bien compréhensi-
ble. La protection, comme toujours chez
Steinberg, est une clé, vous pouvez donc
faire des copies de sécurité de la dis-
quette et l'installer sur disque dur. Le
mode d’'emploi est pour le moment en
anglais, mais la traduction est en cours.
N’oublions pas son prix : 4200F TTC, sur
lequel peut s'effectuer une reprise de PRO
24 11l de 1000F. Il est évident qu'il s*agit
la d"un outil de type professionnel, et qu‘a
ce prix il serait déplacé de le conseiller a
des débutants. D'autre part, si vous ne
pouvez dépenser cette somme, ne l'es-

sayez pas car Il laisserait une trace inde-
lébile dans votre mémoire, donnant un
goit assez amer a de nombreux autres
produits...

Pierre MICHEL
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es MIDI Files sont a la

musique trés exactement

ce qu’est ’ASCIl au

traitement de texte. Méme
objectif de standardisation des
données a dessein de
communication entre les différents
programmes, mémes types de
limites sur la conservation des
attributs et mémes petits
probléemes... pas toujours évidents
a maitriser !
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Si le terme ASCIl vous inspire aussi peu
que celui de MIDI Files, sachez qu'il s'agit
d'un codage international standardisé des
caractéres, utilisé par la plupart des trai-
tements de texte, et destiné a échanger,
dans le cas favorable, des fichiers texte
entre des programmes différents, mais en
perdant au passage les « attributs », spé-
cifiques a chaque programme (gras, ita-
lique, mise en page, etc.). Ce code peut
méme parfois permettre, avec beaucoup
de persévérance et plus encore de
chance, d’échanger ces données entre
deux ordinateurs différents (ST, Mac,
PC...) en utilisant éventuellement un
MODEM ou un Minitel, ou un programme
de communication par le port Sérig, et...
les réglages appropriés d‘iceux. Rempla-
cez traitement de texte par sequenceur
de notes, et vous comprendrez alors, par
analogie, ce que sont les Midi Files, cqfd.
Mais comme tout standard, on se pose
la question de son « universalité », et
celui-ci ne résiste pas toujours a I'épreuve
du feu...

Tout d’abord, pourquoi des MIDI Files ?
Pourguoi échanger des données entre des
logiciels, au demeurant plutét colteux -
pour une bourse hexagonale- s’ils sont a
peu prés tous globalement bons et équi-
valents ?

Avant toute chose, les besoins évoluent,
et se créent méme parfois : ainsi, la série
des programmes générateurs d'aleatoires
{Intelligent Music, Dr. T's, ...) et leurs
fonctions de transformations du « mate-
riau Midi », assimilables & une excursion
vers une certaine assistance a la création,
n'offrent pas, la plupart du temps, les
fonctions habituelles du séquenceur de
type classique et demandent le passage
sur un outil de ce genre pour les travaux
d’arrangement et de fignolage, ou pour
simplement « retrouver ses marques ».
Ensuite, le temps nécessaire a la maitrise
d’un gros séquenceur n'incite pas Ses
praticiens a changer tous les jours de
méthode de travail, mais le fait de travail-
ler avec des partenaires qui n‘ont pas

choisi les mémes logiciels est aussi une
bonne raison de faire appel & ce type de
communications. Et enfin, la possibilité
de profiter des « plus » des différents pro
grammes, peut grandement contribuer a
I"enrichissement du produit final, ce qui
n'est, en matiere de musique, pas négli-
geable.

La solution élégante en apparence pour
répondre a4 ces problémes est bien
entendu de disposer de deux ST reliés par
leur ports MIDI, bootés et asservis res-
pectivement avec les softs adhocs, dont
I‘un en position "Play’ et I'autre en posi-
tion "Record’, qui s’acquitteront ainsi de
la tache. Cette solution présente |"avan-
tage de permettre normalement de ne pas
perdre en route des donnges comme cel-
les du « System Exclusive » par exemple,
que certaines générations de MIDI Files
ne reconnaissent pas a cause de la ges
tion interne qu'en font certains séquen-
ceurs. Remarquons qu'on peut de la
méme facon relier un ST et un Mac (ou
tout autre micro) pour peu que ce dernier
dispose d’une interface MIDI. Pour sédui-
sante gu'elle soit, cette solution bute par
fois, avec certains programmes, sur des
problémes comme les changements de
signature rythmigue ou de tempo en
cours de morceau. C'est un peu comme
I’'exportation de texte ASCIl vers un soft
de PAO : on pourra préférer simplifier le
fichier a transmettre pour assurer la trans
mission des informations essentielles,
quitte a le re-parer ultérieurement de ses
attributs.

La diversité des probléemes rencontrés ne
permet pas de tirer des conclusions géné
rales, sauf celle de multiplier les essais :
qui est maitre ou esclave, réponse ou non
aux Song-Pointers, réponse au signal
Start-Stop. Attention aux probléemes de
« merge » et de type de cordon MIDI si
vous faites un branchement Aller-Retour
{I/0 et O/I), sinon vous ferez connais-
sance avec le Larsen-MIDI (dd au Thru de
I'interface Midi du ST : réplication systé-
matique de I'entrée In sur la sortie MIDI
Out), qui n‘a rien a envier a son collegue
acoustique : Fatal-Error... quand il reste
poli. Notons que Notator a I’élégance de
rétablir certaines erreurs, comme des
Note Off manquantes, qui ont le pouvoir
d’en irriter d’autres.

Coté Midi Files, on distingue chez les
séquenceurs deux grandes facons de les
gérer. Celle (type 1) qui crée autant de

OSEZ LES MDI FILES !

séguences (de pistes) qu’il y en avait dans
votre Song de départ mémesi plusieurs de
ces pistes sont affectées au méme canal
MIDI, et celle (type O} qui ne constitue
gu’une séquence multi-canaux, a l'inté-
rieur de laquelle toute donnee conserve
le canal MIDI qui lui était affectée dans
le ‘Song’. Master Track, par exemple,
vous offre élégamment le choix au
moment de sauver {chose qu'il fait par ail-
leurs trés lentement) ; PRO 24 sauve &
priori toutes les pistes actives (mais
attention, dans les limites définies par les
Locateurs), et il vous faudra mixer tou-
tes les pistes que vous voulez exporter
sur une piste No-Channel (Canal 0} si
vous désirez aller dans ‘M’ ou dans Dr.
T’s qui, eux, ne connaissent que le mode
‘une piste multi-canaux’. Il faut alors étre
attentif aux affectations de canaux sur les
pistes sources.

A l'importation des MIDI Files, PRO 24
vous permet d'insérer le fichier sans écra-
ser le Song en mémoire, ce qui, au pas-
sage, constitue une alternative interes-
sante de sauvegarde partielle des don-
nées d'un Song. Attention toutefois au
fait que I'importation se fait & partir de la

fleche d’enregistrement, et sur les pistes
consécutives ! donc il faut connaitre le
nombre de pistes importées et leur lais-
ser la place. PRO 24 vous informe cepen-
dant de ce nombre, en le majorant d’une
unité qui correspond a une piste tempo.
L’importation se fait par ailleurs a partir
de la mesure définie dans le Locateur gau-
che, ce qui n'est dit nulle part dans la
documentation.

Master Track, lui, écrase les données en
mémoire vive lors de |'impaortation des
MIDI Files, il vous faudra donc copier ces
données avant d'importer des MIDI Files
et les coller une fois |'importation effec-
tuée. Comme vous aurez perdu dans la
manipulation tous les attributs, noms des
pistes, affectations de canaux, tabula-
tions, etc, il vaut mieux se montrer pré-
voyant et commencer par importer les
MIDI Files (elles n‘ont de toutes facons
pas d’attributs), les copier en mémoire
vive, charger le Song, et coller les MIDI
Files précédemment importees. Atten-
tion, il n’y a qu'un buffer, ce n‘est donc
pas le moment de faire le ménage de
votre Song tant que vous n‘avez pas colle
le contenu du buffer. C’est souvent a ce
moment qu’on en éprouve le besoin !
Dr. T's se distingue une fois de plus, en
n’important que les MIDI Files de type O
{une piste multi-canaux), et ce aprés con-
version en « séquence Dr. T's » dans un
programme réservé a cet effet. Il traite
cependant trés bien les données et est
rarement pris en défaut & ma connais-
sance.

L'examen des spécifications « MIDI
Files » montre que celles-ci sont consti-
tuées en mode Delta, qui est précisément
le mode de repérage utilisé. C’est-a-dire

que les événements des différentes pis-
tes ne sont pas tous analysés en fonction
d'un repére temporel unigue et absolu,
mais qu‘a l'intérieur de chaque piste les
évenements forment une chaine dont le
programme retient la succession par dif-
férences relatives de temps. On remargue
alors que les programmes qui revendi-
quent la plus grande précision, 240 ou
364 clics a la noire, sont ceux qui font le
plus d’erreurs de positionnement.
Génant, et c’est sans doute di a des
arrondis de rapports de conversion qui
engendrent des erreurs cumulatives et
des décalages progressifs.

Impossible, donc, de faire une étude
exhaustive et de donner des lois génera-
les. La regle d’or consiste a simplifier; a
fractionner, et a4 vous limiter le cas
écheant a la sauvegarde de certaines pis-
tes. La quantité d’informations est & elle
seule un probléme, parfois. Attention aux
disques durs, j'ai vu un programme gui,
pour une note off manguante, m‘a fabri-
qué un fichier MIDI d'une disquette
double-face pleine en me signalant poli-
ment que j'étais out of memory. Si un
fichier est raté, on pourra par contre voir
parfois I’endroit ot il y a eu un probleme
{note off manquante, valeur erronée d'un
contrdleur, ca arrive...) qui ne pertube pas
notablement le déroulement du pro-
gramme source, mais qui crée un MIDI
File inexploitable.

Allez, bon courage pour vos transferts !

Francois Auboux
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he Creator, nouveau

produit d’Application

Systems, est le

programme gque Vous

attendez tous. Oui, vous ! Vous
qui cherchez le programme de
dessin perfectionné qui ne serait
pas un monstre de lourdeur et le
programme d’animation
suffisamment intuitif pour vous
permettre d’improviser. Nous vous
en avions parlé lors de sa premuere
présentation & Hanovre, mais
aujourd’hui... Ladies and

gentlemen, let me mtroduce The
Creator !
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Creator est constitué de deux modules
principaux : le module de dessin et le
module d’animation. Ces deux modules
communiguent entre eux par le biais des
presse-papiers (car il y en a évidemment
plusieurs...). Vous pouvez donc dessiner
vos personnages dans le module de des-
sin et les transférer rapidement pour les
animer. Mais commencons par le com-
mencement...

LE MODULE DE DESSIN

Une fois Creator lancé, vous vous retrou-
vez dans le module de dessin. La, vous
pouvez utiliser jusqu’ad 99 écrans au for-
mat 640x400 (si vous disposez d'assez
de mémoire) ainsi que la pleine-page qui
n’est autre qu’une image dont vous fixez
vous-méme la taille. Elle peut atteindre
100000 x 100000 points si vous avez 16
mégas a perdre et peut étre retravaillee
dans son intégralité¢, méme en vue
réduite. La conséquence en est que vous
disposez d‘une immense « planche & des-
sin » en écran virtuel, ol vous pouvez
charger différentes images de differents
formats, et que vous déplacez tout sim-
plement 2 la souris pour aller piquer les

THE CREATOR

Puissance et convivialité
a tous les étages

images ou les blocs d'image dont vous
avez besoin.

En entrant dans ce module, vous ne
voyez qu'un grand blanc et en dessous
deux lignes d’icones aux symboles pro-
metteurs (cf. ill. 1). Ici, les outils sont logi-
quement regroupés en six zones : dessin
simple, fonctions lignes, opérations sur
les blocs, effets spéciaux, fonctions com-
plémentaires et fonctions disque.

Nous ne nous attarderons pas sur les
fonctions de dessin simple qui regroupent
les grands classiques en la matiere :
crayon, éponge (gomme), brosse et aéro-
sol. Notons quand méme la présence du
fusain (il faut passer plusieurs fois sur une
zone pour la remplir) dont l'arrivée est
salutaire.

Les fonctions de lignes comprennent les
outils habituels (lignes, polygones, rec-
tangles, cercles, ellipses, arcs de cercles,
etc.), ainsi qu'un outil remarquable : les
courbes de Bezier, dont vous devez con-
naftre maintenant le principe. Cette fonc-
tion permet de contréler en temps réel les
déformations d’une courbe & partir de
points de contrdle (cf ill. 2). Contraire-

ment aux autres programmes disposant
de cet outil, une courbe peut compren-
dre jusqu’a 20 points de contrlle, vous
permettant ainsi d'effectuer les déforma-
tions les plus complexes. |l s'agit 1a d'un
outil se réveélant rapidement indispensa-
ble pour décrire I'ovale d’un visage ou les
lignes d’un paysage.

Les fonctions de bloc de Creator sont par-
ticulierement puissantes. Vous disposez
ici d'un presse-papier vous permettant de
stocker, retravailler ou comparer 36
blocs. Vous pouvez définir un bloc rec-
tangulaire ou créer un objet avec la fonc-
tion lasso. Dans ce cas, Creator reconnai-
tra automatiquement les contours de |’ob-
jet découpé et fabriquera automatique-
ment un masque permettant de rendre

son intérieur opague lorsque vous le col-
lerez sur une image. Cette partie du pro-
gramme est trés puissante et posséde de
nombreuses options permettant dans
tous les cas de figure d'arriver au but fixe.

Nous voici arrivé aux effets spéciaux.
Alcrs 1a, aaaaargh | Un premier groupe de
fonctions vous permet d'appliquer des
effets spéciaux a4 une zone de votre
choix. Vous pouvez ainsi évider, ombrer,
graisser, et dégrader (cfill. 3).

Vous pouvez aussi déformer une zone de
votre choix, et 13 il vous faudrait &tre trés
difficile pour ne pas trouver I’effet voulu.
Mise en perspective dans tous les sens,
déformations linéaires ou courbes (Cfill
4), rotations, tout se déroule en temps
réel sous vos yeux ébahis... Mazette !

Le mode pleine-page vous permet de
visualiser la pleine-page en réduction et
de la modifier avec toute une gamme
d’outils.

Notons que la loupe dispose elle aussi
d’outils « temps réel » comme les lignes,
rectangles, cercles, brosses, etc.
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Vous avez aussi la possibilité de geler le

contenu de I'écran, puis de dessiner sur
une seconde couche qui pourra étre libre-
ment effacée sans que la couche infé-
rieure ne soit affectée par cette operation.
Si les modifications effectuees sur la
seconde couche vous plaisent, vous
pourrez alors « dégeler » |'écran et ainsi
incorporer la seconde couche & la pre-
miére... idéal pour faire des essais. Au
fait, & propos d'essais, Creator vous pro-
pose jusqu’a 6 undos successifs, si vous
avez assez de mémoire...

Vient ensuite le tour des fonctions sup-
plémentaires. On clique sur le symbole de
la machine & écrire et 1a, miracle ! Un mini
traitement de texte avec formatage auto-
matique (aligné 4 gauche ou a droite, cen-
tré et justifié), insertion de fichiers ASCII
et modification du style du texte (gras,
souligné, ombré, contour, etc.). Bon d’ac-
cord, me direz-vous, tout ca pour utiliser
des fontes GEM... Eh bien non ! Vous
pouvez aussi utiliser les fontes SIGNUM
(plusieurs centaines de disponibles) et
STAD!

Vous pouvez aussi imprimer vos images
sur toute une gamme d’imprimantes
matricielles ou laser, et scanner des docu-
ments directement a partir de Creator si
vous possédez un scanner {pour |'instant
le Hawk et le Handy Scanner, mais d'au-
tres drivers sont en préparation). L'image
apparaitra alors sur la pleine-page.

Enfin, c’'est dans ce groupe de symboles
que |'on découvre la porte vers |'extase :
le module d'animation.
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CREATOR PART 2 (ou « Le Retour du
Fils de la Vengeance »)

images simples ou des cycles pour n'avoir
3 définir en tant qu'acteur que les élé-
ments importants de votre animation.
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Des cycles, des acteurs, des scénes...

L’animation repose ici sur la notion d'ob-
jet. Il s’agit de dessiner les différentes éta-
pes de I'animation d’un personnage dans
le module de dessin, puis de transformer
ces étapes en objets pour les transferer

dans le module d"animation. Une fois ces’

objets définis, on détermine |’ordre dans
lequel ils devront se succéder pour former
un cycle {cf ill. 5). Chaque cycle peut
comprendre jusqu’a 36 phases et vous
pouvez définir 99 cycles ! Les différents
cycles pourront par exemple représenter
le déplacement d'un personnage vers la
gauche, la droite, des sauts, des demi-
tours, etc.

Les cycles seront ensuite assemblés en
« acteurs ». Dans un acteur, chague
cycle correspond & une direction de
déplacement (cf ill. 6). Vous pouvez ainsi
définir un cycle pour la droite, la gauche,
le haut, le bas et !'immobilité. Bien
entendu, vos acteurs ne se déplaceront
pas sur un écran blanc. Il leur faut un
décor, c’est I'arriére-plan. Chaque arriere-
plan peut comporter plusieurs zones qui
influeront sur le déplacement des acteurs.
Vous pouvez ainsi définir des zones de
sol, d'air, d’eau, de glace, etc., avec les
cycles correspondants. Vous pouvez
aussi simuler une gravité (vos acteurs
chutent automatiquement lorsqu’ils pas-
sent d'une zone sol & une zone air...
génial |). Cette phase de définition peut
&tre assez longue, mais une fois achevée
elle permet de tester des déplacements
sur |'arrigre-plan en temps réel pour met-
tre au point I"animation.

Une fois les acteur définis, vous allez les
utiliser dans une scéne. La scéne com-
porte un arrigre-plan et fonctionne
comme un magnétoscope. Chaque acteur
se déplace sur une piste et vous dispo-
sez de 32 pistes par scéne. La création
de scénes est tellement simple qu’on
arrive rapidement 2 des résultats éton-
nants. |l est aussi possible de définir un
ordre de profondeur pour chaque piste.
Un personnage peut donc passer derriére
ou devant un des éléments du décor... De
plus, vous pouvez aussi incorporer des

... Un générique...

Creator a vraiment pense a tout et vous
avez aussi la possibilité de créer des titres
trés impressionnants dans lesquels les

lettres suivent des lignes droites ou des
courbes pour s'assembler en titre, et cela
toutes ensemble ou les unes aprés les
autres selon votre préférence. La encore,
¢’est tellement simple qu’on se demande
pourquoi ¢a n’existait pas encore.

. et :un FILM !

Une fois vos scénes et vos titres finis,
vous allez pouvoir les assembler en film.
Pour cela, pas besain d’ouvrir le manuel
icf II. 7). Vous organisez simplement les
scénes et les titres en effectuant au
besoin une fransition avec l'un des six
effets de fondu-enchainé qui ont plus
gu’un petit gotit d’Imagic, et le tour et
joué. Une sauvegarde, on copie le pro-
gramme de projection sur la disquette, et
on se retrouve avec une animation com-
plete qui décoiffe plus que légérement.
D’autre part, le film ainsi créé pourra étre
librement diffusé a I'aide d'un « Run-
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only », & condition d'étre un « proprié-
taire légalement répertorie » du Créator.

QUE DIRE DE PLUS

Bien entendu, je ne vous ai pas parlé des
éditeur de fontes, de trames et de bros-
ses intégrés : ils sont trés bien. Creator
lit aussi couramment une vingtaine de for-
mats d'images, peut créer des métafiles
et possede une fonction catalogue
g_emale ainsi que beaucoup d’autres fonc-
tions étonnantes.

g et 1 3 3 G e
— s CErE— I:I_ZTTI:'E‘E &’* s E}F n

[

En ce qui concerne son interface utilisa-
teur, on ne peut que louer sa simplicite,
sa coherence et son graphisme. Travail-
ler avec Creator s’avére étre un bonheur
sans mélange a condition de disposer
d‘un méga au minimum, voire deux. En
fait, il vaut mieux disposer de deux mégas
pour pouvoir travailler confortablement
dans le module d"animation de la version
actuelle. C'est tout a fait logique étant
donné le niveau de ce programme. Mais
la version définitive qui sera distribuée
gerera la mémoire d'une maniére plus per-
formante et ainsi permettra de travailler
efficacement sur un seul méga.
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Pour conclure simplement, je ne dirais
qu’'une chose : Creator ¢c’est génial et j'y
retourne |

Philippe Leprince

POURLE
BASIC OMIKRON

LE GEM TOUT SIMPLEMENT !

..avec EASYGEM

- Pas de resource‘_.s . pRENOM g

- Une documentation complete SE !
(90 pages en FRANCAIS) ADRESSE——

- Simple a manipuler (moins hE— 2
d’instructions et de paramétres) CP e

- Pas de plantage en cas d’erreur <

- Multi-fenétrage EASYGEM

- Gestion automatique des fenétres BASIC

- Multi-menus complLATEUB

- Affichage et scrutation automatique +INT
des menus COMPIL- TUIT

- Jusqu’a 25 boites a la fois JOURNAL GRI‘\

- Gestion automatique du dialogue Recommande

- EASYGEM fonctionne sur tous les Atari
(avec le Basic OMIKRON)

EASYGEM ne colite que 270 F T.T.C.

. M
Vous connaissez les fenéires, les NO

menus et les boites de dialogue
qui rendent la vie facile a ceux qui
utilisent PATARI ST. Peu de chose
sont aussi simple que dutiliser
GEM, mais sa programmation est
un véritable cauchemar : plus de
170 fonctions, des paramétres en
pagaille, des documentations
incomplétes (et/ou fausses)..

De plus, GEM n‘autorise pas les
erreurs : si vous vous trompez, il
faut redémarrer la machine,
recharger le langage, recharger le
programme fautif... et essayer de
comprendre. De longues heures
d’amusement en perspective !

e

270,00 F
95,00 F
545,00 F
990,00 F

30,00 F

TOTAL
3 l'ordre de
¢ Dérode

Reglement par c:z:que
OM]KRON Frag -"Iié\. 26.02,60,44
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LA "MIDI
HOTZ BOX"
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ATARI Corp. ayant décidément compris tout lintérét quil
y avait & se préoccuper d'un marché informatico-musical
en plein développement, o1 le ST occupe aujourd’hui une
place de leader incontestée, voici qu'un nouveau projet
de machine s’affirme depuis quelques mois. Cela & par-

tir du travail de Jimmy Hotz et Mick Fleetwood, deux
vétérans du "Fleetwood Mac" (vous n'avez pas connu?
, une tranche de I'histoire musicale tout de méme...),
qui ont développé une sorte de clavier/contréleur Midi
trés spécial: un clavier digital sensitif Midi a trés larges
touches colorées, destiné a supprimer toutes les difficul-
tés lides a la technique de l'instrument, avec program-
mation compléte d’accords et de séries harmoniques per-
mettant de se préoccuper uniquement de créer et non de
"jouer" d'un instrument. Pour le débutant, c’est la possi-
bilité de faire de la musique avec tout un tas d'automa-
tismes et de facilités comme la correction d'erreurs offrant
une gratification immédiate, tandis que pour le musi-
cien confirmé ('clavieristes", guitaristes, et batteurs) c’est
Toccasion de s'affranchir des problémes posés par un ins-
trument traditionnel pour se consacrer uniquement a la
création. Sam Tramiel a donc "craqué”, et Atari devrait
reprendre le projet & sa charge, en haison avec les syste-
mes ST et Mégas. Une configuration "multi-instruments’
pourra parfaitement étre montée, avec une unité “maitre”
ui se chargera de toutes les corrections et de Tadéqua-
fion des messages Midi en provenance de tous les instru-
mentistes présents! Un boeuf "contrdlé”, en quelque sor-
te, oul chacun aura I'assurance de jouer en synchro ryth-
mique et sans fausse note... Le nom de la chose est un
podme 2 lui tout seul: "The Atari Hotz Midi Keyboard
Controller Backgrounder", et le systéme complet evrait
cotiter dans les 10.000 dollars. Mais Atari travaille sur
une version bas de gamme pour le grand public débu-
tant, et cest évidemment "A suivre'...

et

LA RUBRIQUE RTC

St T

Commengons par les mauvaises nouvelles: ETOILE a
cessé toute activité télématique, et TRUC, premier RTC
multivoie sur Atari, a fermé ses portes pour une durée
indéterminée. Deux pionniers de la télématique sur Atari
abandonnent donc la lutte...
Le vaisseau KEVIUS, Iui, fait peau neuve avec une
version plus rapide et plus agréable, au 39.62.67.59 en
région parisienne, et reste un des serveurs ST les plus
fr%uentés..
TEASE passe de Repteaser & un soft personnel, et devient
un trés bon serveur, beau et bien réalisé, méme si les
pages sort un peu pompées. Composez donc le 45.75.42.7,
c’est dans les alentours de Paris.
N'oubliez pas de rendre une petite visite 8 CUCUMBER,
serveur Lyonnais, au (16) 72.00.92.39 , ou une tonne
d'options et des jeux primés vous attendent.
Au passage, allez donc saluer God, le sysop de PINKY,
un des serveurs les plus clean et les plus puissants du
moment (ne ratez pas son éditeur de textes). C'est au
45033732, et ¢'est depuis peu passé du Téléstrat au ST.
Vous voulez des tas d'accessoires informatiques?
AXORDI vous comblera d’aise, Vous pourrez joindre ce
Repteaser au (16) 27.65.58.11.
KOULOUS, c'est un Repteaser sympathique de Meurthe
et Moselle, au (16) 83.49.35.43, de 20h00 a 06h00.
Respectez les horaires, sinon vous risquez de déranger 1a
charmante mais fatiguée maitresse de maison...
BEST, serveur lyonnais au (16) 78.69.03.02, attend votre
connexion avec impatience. Vous pourrez admirer ses
mgngzilleuses pages vidéotex, réalisées par nul autre que
ic Dax.
FREELAND (STFANE pour les amis) utilise le méme soft
que Kevius, les habitues de I'ancienne version ne seront
pas dépaysés.. C'est au 48297279, en région
arisienne.

LENDIL tourne au ralenti jusque début Septembre.
Vous pouvez néanmoins essayer de le joindre, au
47.68.77.08.

Le pro%ramme de Kevius a décidément beaucoup de suc-
cés. DIEPTEL est un autre Keviustel, au (16) 35.82.44.20, et
il fera vraiment votre bonheur si vous habitez Dieppe.
MIDISERVICE, comme son nom l'indique, est un RTC
dédié au MIDI. Vous y trouverez des sons, des partitions,
etc... Composez donc le (16) 29.79.11.04.

ALSATARIX est un serveur alsacien, il vous répondra de
13h30 a 18h30, tous les jours sauf le week-end, au (16)
88.79.41.10.

PIXEL est ouvert de 19h00 a 22h00, tous les jours sauf le
week-end i Brives, au (16) 55.92.04.50, et c’est sous
Repteaser 2.01.

COTSZ, au (16) 86.53.28.01, c’est ouvert de 22h00 a
14h00, et ¢’est vachement cool.

Cela faisait longtemps que I'on n’avait pas parlé du
lugubre serveur de Black Flag. Rejoignez-le dans sa
crypte en vous connectant sur THE COUNT, au
4837.33.43 en région parisienne.

Enfin, je vous rappelle les numeros de deux stars des
RTC sur Atari, & savoir CHIP au 39.75.75.38, et le magni-
fique ST-BUG au (16) 87.82.40.00.

Naturellement, n'oubliez pas de nous contacter d'une
maniére ou d'une autre si vous désirez faire connaitre
votre RTC, par exemple en nous laissant un mot en bal
STMAG sur le 3615 STMAG, ou en écrivant dans la
rubrique RTC de ce méme serveur (mot-clé *RTC).
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HALLEY
-Convivialité
-Saisie de formulaires
-Modulable

ELLIPSE ~ 3
\', -Composeur dynamique ‘X
! -Souplesse d’utilisationts

(Editeur pleine page) '
-Structure évoluee /
(Boucles, procédures, etc...)},'
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Céble néceéssaire pour {:
I'utilisation de HALLEY'{’

28ter rue de Plaisance 94130 Nogent sur Marne
Tél: 48 77 28 87

BON DE COMMANDE
Je commande (chéque joint)

Halley 350 Frs
Ellipse 160 Frs
Cable Minitel 150 Frs
Cable detection sonnerie 190 Frs
Pack logiciels 490 Frs
Pack logiciels + cables 790 Frs
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prés WindTel et Halley,

nous vous présentons

encore un nouveau

logiciel de création de

serveur RTC, proposé cette fois-ci
par MUST Télématique. Concu par
I'auteur d’'lmpératel, Le Serveur
fait assez pale figure face aux
deux concurrents précités, malgré
la présence de quelques idées
originales et de modules inédits.

Nouveau venu dans le monde de la télé-
matique, Le Serveur se veut polyvalent :
il intégre d’une part un module de com-
mande d'articles a distance, utile pour les
entreprises désireuses de proposer un
moyen pratique de consulter leur catalo-
gue et d'y faire des choix, et d’autre part
tous les modules classiques gue l'on
trouve sur les RTC d’amateurs. Ainsi, ce
logiciel semble avoir pour ambition de
satisfaire tant les passionnés de téléma-
tique que les PME.

LE LOGICIEL

Le Serveur est constitué de deux disquet-
tes, une pour le programme principal et
une autre contenant un serveur de
démonstration, utile dans les débuts,
ainsi que deux jeux supplémentaires. |l
est livré avec un cable de liaison ST-
Minitel qui tient aussi lieu de détecteur de
sonnerie. Ce cable est de bonne qualité
et fonctionne de facon satisfaisante, bien
qu’il soit beaucoup trop court, obligeant
I‘utilisateur a placer le Minitel a la droite
de I'Atari. Le soft lui-méme fonctionne
sur moniteur monochrome ou couleur, et
nécessite un méga de mémoire. De plus,
un disque dur est conseillé, afin d’acce-
lérer les accés aux fichiers, gui se font au
fur et a mesure du déplacement de |'uti-
lisateur. Néanmoins, Le Serveur peut tout
a fait fonctionner avec un simple lecteur
de disquettes, double face de préférence,
afin de contenir le raz-de-marée de
fichiers qu’entraine la mise au point d’un
serveur.

LA DOCUMENTATION

Constituée de deux livrets, la documen-
tation du Serveur est parfaitement indi-
gente : visiblement concue hativement,
elle est mal réalisée et assez obscure. Le
second livret, notamment, qui explique
par I'exemple la création d'une arbores-

LE SERVEUR

cence en reprenant celle de la disquette
de démonstration, est bourré de copies
d'écran qui seraient utiles si elles
n'étaient pas absolument indiscernables,
ce qui leur ote tout intérét. Dans I'ensem-
ble, seule une lecture trés attentive per-
mettra de déchiffrer cette documenta-
tion, qui utilise des termes plutot inhabi
tuels, et qui est truffée de fautes d'im-
pression... Ceci est particulierement
génant, sachant que le maniement du
logiciel est assez complexe.

L’ARBORESCENCE

Un gestionnaire d'arborescence doit nor-
malement permettre au Sysop d’enchai-
ner les pages et les modules a sa conve-
nance, afin de réaliser un service tout a
fait personnalisé. Mais avec Le Serveur,
la notion d’arborescence est legérement
modifiée... En effet, I'arbo ne gére pas
des pages reliées entre elles par des com-
binaisons de touches (GUIDE, SUITE, un
chiffre + ENVOI, etc.), mais des sommai-
res et des sous-sommaires, ce qui limite
les possibilités du Sysop. Ces sommaires
peuvent étre de deux types différents,
selon |'utilisation que I'on veut en faire.
Le premier, le plus simple, n‘est en fait
qu’un journal cyclique amélioré : les 20
choix du sommaire correspondent chacun
a une page, et la page zéro est le som-
maire lui-méme. Ainsi, lorsque vous tapez
SUITE depuis le sommaire ou si vous
tapez 1 puis ENVOI, vous tombez sur la
premiére page, et lorsque vous tapez 5
puis ENVOI, sur la cinquiéme. La consti-
tution d’un tel sommaire est trés simple
il suffit d’indiquer, pour chaque choix, la
page Vidéotex correspondante.

Le deuxiéme type de sommaire est un peu
plus sophistiqué : il peut offrir le choix
entre des pages, des modules externes,
ou d’autres sommaires. La création de ce
type de sommaire est plutdt fastidieuse :
il faut jongler avec les clics, les saisies,

les boites d’alerte et les sélecteurs de
fichiers. De plus, comme vous |'aurez
remarqué, il est impossible d'appelers
directement un module intégré au logiciel,
comme une rubrique, par exemple. Ces
dernieres sont regroupées, tout comme
les petites annonces, dans un menu fixe
gu’on peut atteindre de n'importe quel
endroit de I'arbo a I'aide d’un mot-cle ou
d’une touche. Ainsi, vous pouvez deman-
der au connecté, dans n'importe quel
sommaire, d'appuyer sur R puis sur
ENVOI pour aller au menu des rubrigues,
mais vous ne pouvez pas associer direc-
tement une rubrique a un choix de ce
sommaire. Précisons enfin qu'il vous sera
impossible de choisir les modules que
vous proposerez dans votre arbo : vous
devez tous les inclure, y compris ceux qui
ne vous sont d'aucune utilité. Mé&me si
vous n'avez pas besoin d’une option
« transfert », celle-ci sera toujours acces-
sible par un simple T + ENVOI.

Autant dire que |'arborescence proposee
par Le Serveur est assez contraignante,
etant en grande partie figée dans le pro-
gramme lui-méme. Il aurait été plus judi-
cieux de présenter des modules entiére-
ment indépendants et une gestion de
|'arbo page par page, ce qui autorise une
plus grande liberté d'organisation du ser-
veur.

LES MODULES INTEGRES

lls sont au nombre de huit, tous corrects
sans étre exceptionnels : une Affiche
Publique, des Rubriques, des Petites
Annonces, les BALs, un dialogue avec le
Sysop, les Jeux, le Transfert, et le module
de commandes.

Les quatre premiers modules utilisent le
méme éditeur de textes, qui n'autorise
des messages que d'une dizaine de
lignes. Ceci peut paraitre surprenant,
dans la mesure ou I’on est plutét habitué
a des éditeurs de plus de 15 lignes... Mais
le demi-écran restant peut étre utilisé
pour y insérer une page de publicité, choi-
sie au hasard parmi un maximum de 99,
ce qui est une idée originale, bien qu’elle
pénalise |'utilisateur. L"éditeur lui-méme
est satisfaisant et geére les caractéres
accentués, méme si leur utilisation est
assez inhabituelle. Les Rubriques, les PA
et I’ Affiche sont identiques, seul le nom
change d'un module a l'autre. Il peut y
avoir au maximum 10 rubriques, et les PA
sont classées selon 10 critéres au maxi-
mum, ce qui est limité mais suffisant dans
la plupart des cas.

Les BALs sont classigues : lecture, écri-
ture, annuaire, répondeur, changer le
code et écrire au Sysop, le tout réuni
comme d'habitude dans un menu fixe.
Elles autorisent des pseudos allant
jusqu’a 12 caractéres, et offrent la pos-
sibilité de gérer des niveaux d’acces allant
de O {niveau de départ) a 9 (niveau du
Sysop). Ces niveaux, octroyés manuelle-
ment par le Sysop, permettent de n’au-
toriser certaines parties du serveur qu’a

un petit groupe de privilégiés. Malheureu-
sement, les niveaux d’accés ne sont
actifs que dans les sommaires, alors qu'il
et été intéressant de pouvoir filtrer les
accés a certaines Rubriques, par exem-
ple... Néanmoins, un niveau supérieur a
un est obligatoire pour lire sa BAL et écrire
une PA, et seul le niveau neuf donnera
accés aux programmes externes et au
Transfert du ST vers le serveur.

Le transfert, ou téléchargement, propose
donc I'envoi de fichiers, ce qui permet de
changer certaines pages du serveur a dis-
tance, et la réception en Ascii {40 ou 80
colonnes) ou en bit-a-bit. Cette derniére
option ne fonctionne qu'avec un pro-
gramme de réception nommé Receveur,
que vous trouverez entre autres sur la dis-
quette de ST Magazine 32.

Passons au dialogue : il peut se faire soit
en téte-a-téte avec le Sysop, d’une facon
assez bizarre dans la mesure ou le con-
necté et le Sysop tapent leurs messages
en méme temps et au méme endroit, soit
dans des salons pouvant contenir jusqu’a
quatre personnes. Cette derniére option
deviendra intéressante lorsqu’'une vraie
version multivoie de Le Serveur sera dis-
ponible, au lieu du compromis actuel con-
sistant a utiliser cing Atari pour gérer cing
voies...

Le menu des jeux, quant a lui, ne contient
qu’un jeu intégré au logiciel {un Othello).
Les 9 autres sont en fait des programmes
externes, ce qui permet a l'utilisateur de
proposer ses propres creations, ou de
profiter des nouveaux jeux que |"auteur
propose régulierement.

Notons que les pages de sommaire de
tous les modules sont modifiables, depuis
le menu des petites annonces jusqu’a la
page de garde du dialogue. Reste donc le
module de commandes, auquel je réserve
un paragraphe spécial, dans la mesure ou
c'est lui qui intéressera en premier lieu les
professionnels.

CATALOGUES ET PRISE DE COM-
MANDES

Ce module offre d’une part la constitu-
tion, sur le ST, d'une base de produits
offerts a la vente, et d’autre part la con-
sultation de cette base et la prise de com-
mandes par Minitel interposé.

La base en elle-méme est réduite au mini-
mum vital : on peut simplement préciser
le nom du produit, sa référence, son prix
et sa quantité, le tout pour un maximum
de 99 bases de 9999 articles. Le prix peut
étre exprimeé hors taxes ou TTC, Le Ser-
veur se chargeant de la saisie de la TVA
et du calcul du prix public dans le premier
cas. L’ensemble de la base est bien sur
visualisable, modifiable et imprimable a
tout moment, sauf sur moniteur couleur
ol I’eption « visualiser » a disparu, sans
doute faute d‘une place suffisante a
I'écran. Par l'intermédiaire du Minitel, le
connecté peut consulter la base en pre-
cisant le premier et le dernier article a affi-
cher, et indiquer en plus les premiéres let-

tres du produit recherché. La commande
se faijt trés simplement, en donnant ses
coordonnées puis en indiguant les numé-
ros des articles choisis ; mais il est dom-
mage que |‘on soit obligé de sortir de la
consultation pour le faire : il aurait été
plus agréable de pouvoir choisir les pro-
duits directement depuis le catalogue.
Tout ceci convient parfaitement & des
bases réduites, mais dans le cas d'un
catalogue trés fourni, une recherche mul-
ticritéres aurait été la bienvenue : il est
impossible de rechercher, par exemple,
tous les produits dont le nom commence
par la lettre R et dont le prix est inférieur
a 500 francs. De plus, il est dommage
gu’'on ne puisse adapter la base a des
besoins spécifiques, en redéfinissant les
champs de saisie... On retrouve dans la
base de données la philosphie rigide de
I"'ensemble du logiciel.

COMBIEN CA COUTE ?

Moins cher qu'lmpératel, mais ce n'est
quand méme pas donné : 1480 francs
TTC. Méme si I'on considére que pour ce
prix vous avez un cable de détection de
sonnerie, cela reste abusif lorsqu’on con-
sidére le prix des autres logiciels du méme
type : entre Repteaser & 290 frs et Cer-
vin & 990 frs ou Windtel a 890 frs, Le Ser-
veur fait figure de produit de luxe.

ON CONCLUT

Dans I'ensemble, Le Serveur est un logi-
ciel trés moyen. Les principaux reproches
qu’on puisse lui faire sont le manque de
souplesse de |'arborescence, et la mau-
vaise qualité de sa présentation, tant &
I"écran que dans la documentation,
défauts que les modules fournis ne peu-
vent faire oublier. Le module de comman-
des peut justifier I"achat de Le Serveur
aux yeux des professionnels, a la condi-
tion qu'ils soient préts a sacrifier la fini-
tion et la souplesse que |'on peut trouver
chez ses concurrents. Mais il est peu pro-
bable que les fanatiques de télématique
trouvent dans ce logiciel le serveur de
leurs réves...

DERNIERE MINUTE

Nous avons appris par voie détournée que
de nouveaux modules seraient disponi-
bles pour Le Serveur, dont de nouveaux
jeux, un module de concours et une ges-
tion d'agenda. Nous n’avons malheureu-
sement pas pu juger de la qualité de ces
options, qui ne figuraient pas au nombre
de celles disponibles dans notre version.

Watsit

Watsit
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ous connaissez tous

Gaston Lagaffe, le

garcon de bureau du

journal Spirou ? Bon, eh

bien, moi ¢’est pareil, j’ai sur mon
bureau une pile de courrier en
retard, la méme que la sienne. Des
disquettes, des Punchs, des cartes
postales, des lettres, tout un tas
de petits papiers sur lesquels je
note des trucs importants et que
je ne retrouve jamais. Tenez, j'en
tire un au hasard : « Penser a
tester le soft Halley ». Ok, j'y
pense, il faut que je le fasse. Et Ia,
il y a une lettre qui dépasse, c’est
celle de Monsieur Lanvin,
chirurgien dentiste de son état, et
habitant Valenciennes de surcroit.

130

Voici ce gue m’écrit cet aimable spécia-
liste des dents :

».. . J'anime actuellement une MJC (une
maison pleine de jeunes gens cultivés),
section micro-informatique. Depuis quel-
ques mois, nous avons décidé de doter
la maison d’'un serveur. Je me suis donc
attelé & la tache et ai écrit un programme
en GfA 3.03, qui fonctionne assez bien.
Mais ce systéme pose un gros probleme :
étant le seul a savoir comment fonctionne
exactement le logiciel, moi seul doit en
assurer la maintenance, la mise au point
et l'amélioration, taches difficilement
compatibles avec mon emploi du temps.
Nous nous sommes donc résolus a faire
appel & un logiciel commercial, qui aura
I'avantage d'étre bien documenté, et
sans doute plus convivial. C'est |a que
j"attends vos conseils : dans |'état actuel
de I'offre, que choisir ? Le serveur que
nous nous proposons de réaliser doit pré-
senter les caractéristiques suivantes :
-Journaux cycliques programmables ;

HALLEY

-Arborescence illimitée si possible, pour
la présentation des diverses activités de
la MJC par rubriques (et il y en a une cin-
quantaine) ;

-Boites aux lettres, messagerie générale ;
-Télésurveillance du serveur (nombre
d'appels, durée des appels, examen des
bals, etc.) ;

-Téléchargement, éventuellement ;

-Et surtout, possibilité de s’auto-lancer (a
partir d’un dossier Auto par exemple)
pour démarrage automatique avec un
commutateur horaire sur I"alimentation de
I'ordinateur. En effet, avec certains
détecteurs de sonnerie utilisant I'entrée
Joystick, I'ordinateur plante irrémédiable-
ment a I'initialisation (comme si I’'on main-
tenait une touche enfoncée au boot).
Qu’en est-il des systémes de détection du
commerce ? »

Comme pour n’importe quel produit, il se
peut en effet que vous tombiez sur un
revendeur peu scrupuleux qui vous refi-

lera un détecteur de sonnerie défectueux.
Ce n’est pas particulier aux détecteurs,
il y a des bons et des mauvais vendeurs.
Malheureusement, comme je n’achete
pas de détecteur tous les jours, je ne peux
pas vous proposer de tableau compara-
tif. Faites ca a |la téte du vendeur : votre
ceil expert saura reconnaitre les crapuleux
sans foi ni loi qui ne pensent qu'a vous
refourguer leur marchandise piégée, préte
a chague instant & planter votre ordina-
teur irremédiablement, comme si l'on
maintenait une touche enfoncée au boot.

Ceci dit, la méthode de détection via le
port joystick (attente d'une tension de
BV) n’est pas des plus sires. La plus effi-
cace reste celle qui fait appel ala RS232,
par la broche 22 (Ring Indicator). Mais
cela dépend aussi de la maniere dont le
soft gére |'attente d'appel : il y en a qui
le font bien, il y en a qui le font mal. Deci-
dément, tout cela est bien compliqué.

Sauf tout le respect que je lui dois, Mon-
sieur Lanvin est trés représentatif, car
beaucoup d'autres utilisateurs sont sujets
au méme dilemne : « j'achéte un soft {qui
a l'inconvénient d’étre figé et qui me
satisfaira plus forcément dans quelques
mois), ou bien je programme mon propre
soft sans étre certain d'y arriver et en
étant sOr que cela me prendra du
temps ? ».

Il y a deux ans encore, la question ne se
posait pas, on prenait son livre du GfA et
on programmait. Il n"y avait pas |'éven-
tail de softs que les editeurs nous propo-
sent aujourd’hui : Cervin, Hypertel, Rep-
teaser, Cyrus, Le Serveur, Windtel, Impe-
ratel. Sans compter les softs que diffu-
sent en Freeware quelques passionnés.

ET PUIS IL Y A HALLEY.

Je n’hésite pas a dire que la transition est
excellente, puisque ce soft a été concu
par deux Sysops de micro-serveurs, de
vrais fanas de télématique sur ST. Parce
qu'’il est simple et trés confortable a utili-
ser, ce nouveau soft m'a entiérement
conquis, et c’est lui que je conseille ce
mois-ci & Monsieur Lanvin. Un serveur
sous Cervin serait trop long a concevoir,
et I'’emploi du temps de notre dentiste ne
lui permet pas de passer trop de temps
3 créer son serveur. Ce n'est pas un
défaut, Cervin s'adresse plutdt aux ama-
teurs éclairés gui ont du temps, il est trés
complet mais assez long a créer. C'est le
contraire pour Hypertel, il posséde une
arborescence facile a préparer, mais les
applications sont pauvres et Monsieur
Lanvin serait limité. Repteaser, dans sa
version actuelle, ne permet pas de créer
une arborescence. Cyrus, quant a lui, ne
s'adresse pas du tout aux débutants,
mais plutét aux passionnés qui trouveront
le temps de programmer leur serveur 3
leur aise. Vous trouverez un banc d'es-
sai du soft Le Serveur quelque part dans
ce numéro, cela vaut aussi pour Impera-

Créez votre serveur minitel ...
avec LE SERVEUR pour ATARI 520 ou 1040 ST
Sur une simple ligne téléphonique 1480 Francs TTC

LE SERVEUR est un logiciel évolué sous GEM congu pour
créer et exploiter facilement un serveur minitel monovoie de haut
niveau,il fonctionne avec un ATARI 1040 ou 520 st (3 préciser a
la commande),ou avec un deuxiéme lecteur,ou sur disque dur,et
sur tous les types de minitel M1 et de téléphone homologués par
les PTT.I1 fonctionne en haute ou basse résolution.Ses principales
caractéristiques :Arborescence infinje.forums,affichage
publique,dialogue en direct ou en salons,possibilité de créer If
bals automatiques avec signalement des nouveaux messages et
réponses auntomatiques sur toutes les rubriques.jeu
intégré,téléchargement avec protocole de transfert automatique
incorporé.Lancement de programme extérieur.
Module de commande intégré Eermettant de gérer 99 catalogues
de 9999 articles chacun,recherche d'un article par ses premieres
lettres,calculs automatiques du stock et des prix HT et TTC,sortie
du bon de commande sur imprimante en temps réel,visualisation
des commandes 3 distance par le SYSOP.Possibilité d’appeler un
sommaire par numero ou par # suivi du nom du
sommaire,utilisation du SERVEUR comme téléscripteur,dés que
vous avez un message en bal celui-ci est imprimé imm édiatement
avec le nom du pseudo la date et I’heure .Fonction
mailing.permet au SYSOP d’envoyer un message i tous les
ossesseurs de BAL.Multi-serveur,99 images de publicité
incorporables,toutes options SYSOPa distance,(détruire
bal.modifier niveaun d’accéds,supprimer messages sur
forums,PA ,affiche,visualisation des derniéres connexions
etc...).Visualisation,guide de la vacation par le SYSOP avec son
minitel prioritaire.Tests local en 4800 Bauds.Tous types de pages
utilisables crées avec un composeur vidéotex standard,digitalisées
ou récupérées avec le KIT VIDEOTEX ou autres .Livré avec
cordon détection sonnerie +1 documentation serveur +1
documentation création d’arborescence + 1 disquette d’exemples
Multivoie sur demande. Démonstration et vente sur serveur
MUST tél 33 04 55 55 ou commandes téléphoniques 33 53 13 66.

PROMOTION GRATUITE : Pour ATARI 1040 ST
avec I'ensemble complet LE SERVEUR+KIT VIDEOTEX.
6 jeux minitels + 5 modules télématiques pour LE SERVEUR.

1 module Base de données 12 champs

1 module carnet d’adresses 4 champs

1 module gestionnaire de comptes bancaires
1 module de concours :

1 module télégramme La télématique arrive..

KIT VIDEOTEX 790 Francs TTC Pour ATARI 1040 ST
COMPOSEUR VIDEOTEX :Le composeur vidéotex est un|
composeur professionnel.Fonctions:Création de
rectangles,cadres,dégradés,mise en page,déplacement et copie de
bloc,sonnerie,mode rouleau,temporisation,animation
dynamique,pages en surimpression,couleur des fonds et des|
textes,hauteur et largeur des lettres,mode graphique,dessin avec
pavé fixé A 'avance ou dessin libre,mémorisation de trois blocs de
travail,réglage de l'environnement bureau etc...

:des images degas,cet outil professionnel
remplacera avantageusement des logiciels dont le prix seul est
nettement supérieur:Choix des teintes du pinceau,du grisé etc....
EMULA TEUR :Toutes les fonctions professionnels,composition
automatiques des NO de téLrecePtion fichiers,sauvegarde,protocole
de transfert incorporé,visualisation ST et minitel.3 logiciels en L

BON DE COMMANDE 2 recopier ou & découper

Je commande LE SERVEUR i 1480 Fr
Je commande le KIT VIDEOTEX & ....c.coonmemsinsnismssnsresses 790 Fr

Je commande les deux (Promotion prix spécial)...............1990 Fr
Je joins le chéque de réglement et e port est gratuit . :
Je réglerai ma commande au facteur majorée de 60 Fr
Je désire recevoir une documentation gratuite

NOM : Prénom:

Adresse :

Code postal : Ville

Téléphone : Revendeurs nous consulter

A retourner & : MUST B.P.004 Barneville Carteret 50270

tél : (16.) 33 53 13 66 commandes téléphoniques acoegaées
Démonstration ou commande SER au (16.) 33.04.55.55
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tel, du méme coup. Quant & Windtel, il
ne propose pas de téléchargement dans
sa premiére version.

Halley a un atout, c'est qu’il s'adresse
aussi bien aux débutants qu’aux confir-
més : les premiers choisiront de faire une
arbo simple, sans faire appel & des fonc-
tions compliquées, et les seconds pioche-
ront allegrement dans les 45 fonctions
proposées par le soft, créant des mots-
clés en-veux-tu-en-voila et une arbores-
cence digne des plus beaux services Télé-
tel.

Le serveur que Monsieur Lanvin veut
créer doit comporter des journaux cycli-
gues : il suffit de cliquer dans le menu de
Halley pour créer le journal, et il faut
ensuite définir le mot-clé qui lui sera asso-
cié. Je ne vois pas quoi dire de plus, je
ne suis pas payé a la page.
L'arborescence du serveur est illimitee.
Notre cher chirurgien-dentiste (qui recoit
tous les jours sauf jeudi, et sur rendez-
vous) ne sera pas limité a trois ou quatre
pages, et & quatre ou cing applications.
Il existe 45 actions, et il peut créer autant
de mots-clés qu’il le souhaite. Les pages
Vidéotex sont interruptibles (le connecté
peut stopper |'affichage de la page en
tapant un choix reconnu par |'arbo), mais
il est possible de supprimer cette option
pour certaines pages particulieres. Parmi
les 45 actions accessibles par |'appui sur
une touche de fonction ou par appel d’'un
mot-clé, le docteur Valenciennois appré-
ciera les commandes réservées au Sysop
ou au co-sysop (arréter le serveur a dis-
tance, espace libre sur le disque, statis-
tiques, mise a I'heure, gestion des rubri-
ques et des journaux cycliques) et pourra
insérer dans son arbo des actions telles
que |'écriture en rubrique (et la lecture,
bien entendu), la saisie de formulaires
{trés bien réalisés), le branchement sur un
mot-clé donné ou sur un menu, le bran-
chement aléatoire sur un des deux mots-
clés préalablement passés en parametres,
les affiches, le lancement de softs exter-
nes (pourvu qu’ils sachent gérer conve-
nablement la RS232), I"affichage de tex-
tes en 40 ou 80 colonnes, etc. L'arbores-
cence est trés simple a créer, puisgue
toutes les pages sont reliées entre elles
via des mots-clés, eux-mémes définis par
le Sysop, et & chacun de ces mots-clés
est associée une action.

Les Boites aux Lettres répondent aux exi-
gences du praticien septentrional, puis-
que des fonctions se chargent de lancer
la création, la lecture, |"écriture, la saisie

du répondeur, la modification du mot de -

passe : les fonctions indispensables. Un
éditeur plein écran permet aux connectés
de taper aisément leurs messages, et il
gére les accents. Pour en finir avec la
messagerie, il existe aussi un dialogue
sysop-connecté, trés agréable a utiliser.
Eventuellement, il y a un téléchargement,
éventuellement, il s'appelle Transteaser

et le compatriote de Watteau sera sans
doute enchanté d’apprendre que ce pro-
tocole permet de télécharger a 5300
octets par minute. Les fichiers proposés
en téléchargement sont affichés sur une
page, il ne reste plus gu’a faire son choix,
éventuellement.

Monsieur Lanvin veut ouvrir son serveur
a certaines heures précises de la journée,
sans doute pour permettre aux jeunes
gens cultivés d’utiliser le ST le reste du
temps. C'est fou ce que je peux étre pers-
picace, quand méme. Je triche, je prends
des trucs.

Admettons que dans quelques mois les
gens d’Atari France décident de distribuer
le nouveau Tos en Roms, et le probleme
est résolu : il suffira de dire au Tos que
le programme HALLEY. PRG doit démar-
rer automatiquement. Auparavant, il fal-
lait soit passer par des utilitaires comme
GfA-Start (mais qui ne tournaient pas sur
toutes les configurations) ou bien se rési-
gner a ne faire aucun appel au Gem et a
placer le programme dans le dossier Auto.

Enfin, pour finir, et pour rassurer la MJC
de Valenciennes, il faut préciser que le
serveur comporte bon nombre de para-
meétres, ce qui permet de différencier les
serveurs tournant sur le méme soft. Un
Sysop qui ne peut pas personnaliser son
serveur, ce n'est pas un Sysop, c'est un
pion, et un pion, ¢ca méne une vie de pion,
et ca ne lit pas ST Magazine. Encore
moins la rubrique télématique. Donc, on
peut paramétrer tous les messages du
systéme, les messages cycliques (pour
faire de la publicité pour une rubrique don-
née) et le délai entre deux de ces messa-
ges, le nombre maximum de Bals ainsi
que le nombre maximum de messages
par Bal, le format d’affichage de I'heure...
Tout cela s'ajoutant a une arbo spécifi-
que a chaque serveur, vous POUVEZ cons-
tater qu’avec Halley, les serveurs seront
trés personnalisés.

ELLIPSE

En parlant de personnalisation, on ne peut
pas parler d'Halley sans parler d'Ellipse,
puisqu'‘ils ont en commun |'auteur et |'édi-
teur. Il s'agit d’'un composeur Videotex,
dynamigue, utilisant un langage inter-
prété (comme Compostar, Compojet,
Fast, etc.) et ayant la méme présentation
que |'interpréteur du GfA, comme pour le
COMPpOSEeUr que nous vous proposions il
y a deux numéros. |l est sérieux, bien réa-
lisé, et les principales commandes Video-
tex sont accessibles grace au langage, et
pour certaines d'entre elles, appelables au
clavier ; il suffit pour cela de taper la
séquence Vidéotex (Esc A -> Encre
rouge ; Control+N -> Graphisme). La
souris sert uniguement a se positionner
dans le listing ou sur la page Vidéotex et
3 sélectionner des options. Evidemment,
il ne faut pas vouloir composer des pages

coaco, LES BONNES ADRESSES

graphiques, puisgu’on compose carac-
tére par caractére (en définissant pour
chague caractére quels seront les blocs
de pixels allumés).

Le langage interprété comprend aussi des
boucles, imbriquées ou non. Toutes les
instructions comprises dans la boucle
sont répétées autant de fois qu’il est pré-
cisé, et on peut utiliser le compteur de
boucle comme paramétre pour d’autres
instructions. En Basic, cela revient & faire
ceci :

FORG=1TO 4

COLOR G

PRINT « PASSAGE : « ; G

NEXT G

Sans oublier les fontes graphiques, dont
I'utilisation est simplissime puisqu'il suf-
fit de préciser le code Ascii de la lettre a
afficher, et le nom du fichier FNT voulu.
Le logiciel se charge de convertir la fonte
en vidéotex (4 caractéres de large sur 6
de haut). Et bien entendu, on peut appe-
ler plusieurs fontes simultanément sur
une méme page.

Et I'on termine notre rapide coup d'ceil sur
Ellipse avec les sous-programmes, que les
amateurs du GfA Basic connaissent sous
le nom de procédures. Ce sont des grou-
pes d’instructions du langage, appelables
n‘importe oul dans le listing, qui peuvent
eux-mémes appeler d'autres sous-
programmes, et ainsi de suite. On se rap-
proche petit a petit de la programmation.

LA ROUE DE LA FORTUNE

A la lecture de ce descriptif dithyrambi-
que, Monsieur Lanvin a eu cent fois le
temps de sculpter une réplique en minia-
ture de la Statue de la Liberté, dans ses
plombages, & I'aide de sa roulette. Mon-
sieur Lanvin est un grand angoisse, il a
déja fait une petite analyse du marché, et
il en déduit que ce super soft va lui cou-
ter super cher, et que, vraiment, ce mar-
ché est pourri.

En fait, les prix sont trés raisonnables,
voire enthousiasmants ! Ce qui est dom-
mage, c'est que j'ai perdu les prix, je ne
peux pas vous les donner. Eh oui, c'est
marqué dans les premiéres lignes, j"ai un
tas de petits papiers, ol je note tout plein
de renseignements fort intéressants.
Mais je ne retrouve jamais celui qu'il me
faut au moment ot j'en ai besoin. Ce dont
je me rappelle, c’est que ce n’était vrai-
ment pas cher du tout !

g Mic Dax (%’

POUR ANNONCER DANS CETTE RUBRIQUE, UN
SEUL CONTACT: ANTOINE HARMEL,
AU (1) 42 49 56 29. (JUST MARRIED!)

76100

ROUEN

SERVICE COMPUTER

52, Av. Jacques Cartier
Tel : 35 62 34 63

r~ —— ~N NOUVEAU! 2
Un spécialiste ATARI | | MiIcRO VIDEO MARSEILLE
pour I'EST PARISIEN o
Plus la peine de courir | | \_ = 91.94.15.20 o
Tout pres de chez vous : :
(38500 VOIRON
INTER INSTRUMENTS: Tel 43 09 87 87
~ 35 av, du Marechal Foch MICRO AVENIR
hUNl: BOUTIQUE DIFPERENTEJ & Tel : 76 65 72 55 3y

ORDINATEUR
DIFFUSION

POUR L’ATARI A MARSEILLE
3 rue Lafon, 1‘3006 Tel: 91.54.33.36

ko IINPEDITIONS DANS TOUTE LA FRANCE

(i N
MICRO VIDEO PERPIGNAN

8, Ave de Gde Bretagne
66000 Perpignan

Tel: 68.34.24.40

\. /
rMICRO VIDEO TOULOU 89

13. rue Amelie
31000 toulouse

T 61.62.55.55

MICRO VIDEO LYON

11. cours Aristide Briand

69300 Caluire
T 72.27.14.74

26000 VALENCE

MICRO AVENIR
4, rue des Alpes

@ 75. 65. 41. 19.

LE SPECIALISTE ST

A VALENCE.

r—

MICRO VIDEO BELGIQUE

&

NOUVEAU! =)

Quuerlure
¢t Bruxelles
le 3 Decembre

\.

(M

ICRO VIDEO BORDEAUX )

3, cours Alsace et Lorraine
33000 Bordeaux

™ 56.79.34.89

-/




R NHNCEs =

VENTE

Cause Mega, vends 520STF
simple face, étendu a 1 Mo +

. freeboot, 3000 francs, a débat-
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tre au 67 69 20 26 (demandez
Manolom). Région Montpellier
seulement.

Vends Atari 520STF + moniteur
couleur + accessoires (souris,
tapis, etc..) + logiciels jeux et
utilitaires + documentation et
magazines. Prix: 5650 francs
Pinay, le tout.
Tél: 462600 14

45 32 43 69.

Vends Atari 520STF (2000F
bien gagnés), écran mono-
chrome SM124 (1000 francs
trébuchants et sonnants),
ecran couleur SC1425 (2000
francs 2000).

Tél: (1) 40 15 06 41 aprés 18h.
(1) 47 22 66 00 poste 400HDB.

Vends 520STF (DF) neuf, 1Mo
+ Freeboot et sélecteur moni-
teurs incorporés (sic), 2 prises
moniteurs, alimentation externe.
Prix: 3700 nouveaux francs.
Tél: 87 02 43 14 de 18h a 20h.

Vends Atari 1040STF (Juin 88
+ moniteur monochrome SM12
+ logiciels (plus de cent) +
housse. Prix: 5500 francs, a
débattre. Tél: (1) 30 55 00 01

(1) 60 17 57 63 (aprés 20h)

Vends Atari 1040STF, moni-
teur monochrome SM124 +
livres et logiciels originaux,
5000 francs. Imprimante Atari
SMM804, 1500 vrai francs.

Tél: (1) 45 84 77 59 aprés 20h

et week-end. (NDC: le bou-
clage des PAs se fait le 10 du
mois. Celles qui arrivent aprés
cette date sont publiées dans
le numéro suivant.)

Vends disque dur pour Atari 60
Mo 88ms: 5000 francs solides.
Vends 16 Rams de 1Mo x 1:
2000 francs x 1.

Tél: (1) 46 65 62 43.

Vends imprimante Laser SLM
804, trés bon état (Age: un an),
8500 francs nouveaux.

Tél: 88 84 91 36, Strasbourg.

Vends kit extension 512 Ko
pour 520ST, 650 francs. Mon-
tage possible pour 200 francs.
Ram 41256, 35 francs; 1 mega,
150 francs frais. Cherche ST
ou 1040 en panne.

Tél: (1) 48 49 86 41, Jacky.

Vends Rams neuves sous étuis
antistatiques, 41256: 120ns, 35
francs; 100ns, 45 francs 1989;
Ram 51000 (un mega) 100ns,
140 francs frangais; 80ns, 175
francs nationaux. Possibilité
échange contre contréleur dis-

ue dur ST.

él: 42 77 25 82, province,
aprés 20h30, Jean-Pierre.

Vends extension mémoire
512Ko (16x41256-15) pour 560
francs jolis, v'la le joli franc,
viia le joli frane, ma mie
m'attend.

Tél: (1) 43 24 08 72 apres 17h.

Urgent! Cause départ armée,
vends Psion Organiseur IIXP
(24Ko) + deux modules (finan-

TEXTE DE VOTRE ANNONCE

Ci joint un chéque ou CCP de 50 francs
(25 francs pour les abonnés)
4 l'ordre de Pressimage.

ces, tableur), valeur achat:
2500 superbes francs, vendu
pour 1200 francs civils. Le tout
encore sous garantie,

Tél: 40 24 09 26, Didier,
province.

Vends sons synthés studio:
D20, D10, D5, D110. M1, M1R.
D50, D550 (6000 sonsf). DX7,

S, Il, TX7, TX802 (14000 sons
classésl). K1, 5 Kawal.
TX81Z, DXM, 21, 27, 100.

MT32. DW8000. Matrix 6. CZ
Casio. V50, YS100, 200. B200.
Juno 1, 2. Atari/K7.

Tél: 6155 17 11. Toulouse.

Vends logiciels professionnels
ORIGINAUX complets, avec
docs, pour Atari ST. Solution
V202 (1200 francs, pas en
écus), Timeworks DTP V105
frangaise (1000 francs, compte
tenu des variations saison-
niéres), Stad V1.03 (400 francs,
en données corrigées), Super-
base Pro V2.03 (1400 francs

cash). Cause renouvellement
matérisl.
Tél: 55 84 22 03

55 8503 15.

Vends Interpréteur C V2.0 +
livre GEM, 400 francs blanchis,
Recherche contacts program-
meurs Laser C.

Tél: (1) 48 04 30 44,

Vends logiciels de é'eux origi-
naux pour Atari ST: Space
Harrier, L'Arche du Capitaine
Blood, Xenon, Star Wars,
Barbarian Psygnosis.

Vends numéros 1 a 20 de ST
Magazine. Prix intéressants.
Tél: (1) 40 54 05 73 aprés 20h.

Vends logiciels originaux:

AMADE ST (1000 francs
mélomanes}; ST Replay Version
(400 francs a 17Mhz),

3

ANIMATIC (100 francs stables).
Laurent Colson, 250 rue des
Groseillers, 60600 ETOUY.
Tél: 44 78 90 44.

DIVERS

Recherche Atari 520ST +
écran couleur + souris: 2700
france propres  maximum.
Achéte imprimante Star LC10
couleur, 1600 francs maximum,
ou im‘:rimante Citizen 120D,
1000 francs maximum, mais
honnétement gagnés.

Tél: 33 49 16 79, Gaél, a partir
de 19h.

Recherche tout logiciel Domaine
Public Macintosh en format
Spectre ou Aladin (SF ou DF)?
J-C de Boissezon, 7 rue de
Berne, 90000 Belfort.

Nouveau serveur Axordi, plein
d'accessoires, toutes machines
confondues.

Tél: 27 65 58 11
Connexion/Fin.

Puis

Achstons ordinateurs en panne
Atari, IBM et compatibles,
Apple... Réparons ordinateurs,
vidéo, laser, caméra vidéo.
Elect-Service, 1 rue du Clos,
75020 Paris.

Tél: 43 79 43 97 I'aprés-midi.
(NDC: les annonces de ST Maga-
zine sont réservées aux parti-
culiers, et nous refusons les
PAs a but commaercial. C'est |a
derniére que nous passons.)

C.IM 47 .
Club Informatique de Mezin.
Accueille tous les informaticiens
du Mezinais le vendredi soir

aux allées Vigier, réunions et
cours sur PC, Atari, Thomson.
Cotisations annuelles: 150
francs, maffia s'abstenir.

Tél: 53 97 31 19. Mr Chaussin.

Faites votre gropre commerce
avec votre ST: vente logiciel
our Théme Astral, Ascendant,
iorythme et Systéme pour
Loto National a l'usage com-
mercial, vente limitee pour
rotection de votre commercs.
ocumentation gratuite contre
rosse enveloppe timbrée a
B.l, BP 44, SGPGEYO Aygulf.

Bourse Assistée Ordinateur,
Atari ST. Saisie manuelle/
minitel. Analyses graphiques.
Tél: 49 27 03 48 (soir),
rovince,
49 29 05 05 (HB) Mr Alas.

Société d'édition de logiciels
pour Atari ST: Recherche tous
rogrammes écrits en C, assem-
Eleur, GfA 2.02 et 3.03 compilg,
également écrits en Omikron-
Easy Gem et compilés.
Envoyez uniquement une expli-
cation détaillée de ce que fait
le programme, et non une dis-
quette, avec coordonnées, age
ot photo, a |'adresse suivante:
Mr Marc LAMBLAUT, 44 Tr. du
Maroc, 13012 MARSEILLE.
Réponse assurée aprés étude
du logiciel en wvue d'une
commercialisation.

* Publicité entierement realisee avec le logiciel Calamus 5
la seule solution de PAO fiable.

Production 1989 1988
France | fhale |France| fake
B 345 | 325 | 315 | 345
Mais 225 | 247 | 235 | 278
Orge 654 | 570 | 685 | 614
Fruits 245 | 385 | 3B | 4@

fportation de
VICTOR g
3
g
£
5
;
S| Gonditions te votre ST
AR révisées garanties (| CONCItions de votre
— WEGA T i 4a_ || pour tout achat d'un —
‘Ecrans A3 19" et 24" ol : s fign'??éi&i%igﬂ;gﬁce MEGA ST Communication avec de
Soanners 300400 & 600PI  liATAR| MEGA ST4. écran monochrome||  Appelez-nousau ||, *2" Eremiie. nombreux logiciels de dessin
Disque dur 30Mo, imprimante laser 42.43.2278. HELE technique
Calamus, formation (1/2 journée) 6490,00 frs
Vi Maintenance sur site (& rajouter)
__OI'DS au point pres Assistance téléphonique IMEDES T -
35000.00 frs La nouvelle génération des ordinateurs its N
AEE . a architecture RI.SC. c'est Archimedes. : . ‘: @
P I f i | j de logiciels, appelez-nous mportation images
Service dimpression sur Linotronic des fi Toujours plus
chiers Calamus. Pour plus de renseigne- Modeéle A 3000... 8990,00 TTC : z
ments, appelez-nous au 42.43.22.78 €52y
) L NTES e,
s == d ; i{ Star LC 10 <«
o] z Nous réparons vos machines hors garantie &
g g%%- z 5?9 R plus brefs déiais et aux meilleurs prix. S et
%7 GRS é}‘? : Echange de lecteurs simple face contre double face. EpsonlQ-500 o 659%36\9
- ‘25 al‘-‘avo Extensions mémores Nec P6 plus S
‘en : SWBLO .
oty 8y, d'Angleterre
R, s & dAlemagne. 400 disquettes - 1000 litres
&@ ) jeux-démos-langages-utilitaires-images )
2 P 5 (@ Envoyez-nous une enveloppe timbrée pour recevoir
=4 "é notre catalogue gratuit (spéci_fiez I'ordinatn_aurl
o 30 frs la disquette, la 5éme gratuite !

200dpi. 16 niveaux de gris

Grand choix de polices

Proposer aujourd’hui une configuration com-
posée d’un ordinateur avec 4Mo de mémoire
centrale, d’un écran monochrome haute réso-
lution, d’un disque dur 30Mo et d’une impri-
mante Laser 300dpi pour 35000,00 frs ttc
C'est intéressant.

Mais si nous vous proposons le logiciel le plus
performant en Micro-édition - C@JQIMUS -,
Une maintenance sur site d’un an, deux
jours de formation et un an d’assistan-
Ce télephonique sans augmentation

de prix, cela releve de la prouesse.

1 Atari Mega ST1 monochrome o & <
499000 fro . |[2emees TummimmeLonecns 1400 Time
600dpi, 64 niveaux de gris Y. 000 A Swiss
15200.,00 frs Méme configuration avec disque dur 30Mo  AABO P
Data
Gothique

..et de nombreuses autres

Cette solution de Publication Assistée par
Ordinateur est de loin le meilleur choix pour
tous ceux qui souhaitent présenter des
documents de qualité. Vous avez en plus la
possibilite d’y adjoindre un grand écran, un
scanner avec reconnaissance des caracteres,
de flasher vos documents sur photocompo-
seuse... Clest pourquoi, SC.A.P se tient a
votre disposition pour une démonstration
compléte ou pour une simple demande
de renseignements. Il vous
suffit de nous appeler au
42.43.22.78

62, rue Gabriel Péri - 93200 Saint-Denis ]
Métro Saint-Denis Basilique - Teél:42.43.22.78 - Telecopie : 42.43.92.70



GRAND CONCOURS
INTERPRETEUR C

CA CONTINUE 111

Vous n’aviez peut-étre pas remarqué le lancement de ce grand concours dans notre der-.
niére parution. Il n’est pas trop tard pour vous y intéresser, la date limite étant fixée au

ler Novembre 1989,

Rappelez-vous, il y a DEUX CATEGORIES de compétition, exclusives I'une de l'autre,

1
[
L}

c'est-a-dire que vous ne pouvez pas participer aux deux a la fois. Les sujets sont exposés
ci-dessous et vos travaux devront nous parvenir sous forme de disci[uette avec un fichier

"Lisez.Moi" les présentant succintement. Votre envoi devra étre ob

ainsi:

CONCOURS INTERPRETEUR C - Catégorie.... - PRESSIMAGE, 210 rue du Faubourg St Martin. 75010, PARIS.

ATTENTION: LA DATE LIMITE DE VOS ENVOIS EST FIXEE AU ler NOVEMBRE 1989,

et les résultats seront publiés dans le numéro de ST MAG de Fin Décembre.
Une excellente échéance pour de superbes cadeaux qui pourraient vous
étre apportés par le Pére No€l!

lére CATEGORIE: DEBUTANTS

Il s'agit d’améliorer I'exemple proposé€ avec l'Inter-
préteur, intitulé Paléochrome, qui est un "squelette"
de logiciel graphique, avec barre de menus et quatre
fonctions élémentaires de dessin. L'amélioration
devra porter aussi bien sur la présentation (options
supplémentaires dans les menus, gestion des boites
de dialogue et d’alerte, interface utilisateur en gé-
néral,...) que sur les fonctions elles-mémes (amélio-
ration des fonctions existantes ou création de nou-
velles). Par exemple, on pourrait rajouter une édi-
tion de texte (gestion de la police systéme avec attri-
buts), on peut délirer sur toute nouvelle fonction
de dessin proprement dite (lignes brisées, polygo-
nes, gomme, etc.), et vous pouvez meéme, pour les
Elus pros d'entre vous, insérer un peu d'assem-

leur, pourquoi pas! (ca va tout de méme plus vite....).

2é¢me CATEGORIE: LIBRAIRIE DE FONCTIONS;

Il s’agit de créer, grace a I'Interpréteur C, une librai-
rie personnelle de fonctions compilées, pouvant por-
ter sur n'importe quel sujet (par exemple graphis-
me, mathématiques, etc..)), ét réutilisées au sein d'un
programme interprété d'une importance quelconque.
Tellement quelconque qu’il ne sera pas pris en comp-
te dans le jugement porlé sur votre travail, puisqu'il
ne s'agit, 4 la base, que d'une routine appellant ces
fameuses librairies. Par contre, vous ne devrez pas
étre avare de commentaires sur vos librairies, de fa-
con a en saisir rapidement la substantifique moélle...

LES PRIX

Accrochez-vous, voici 'ensemble des Prix que vous étes en mesure de briguer grdce a ce

Concours comme on a
Catégorie "Débutants':

ler prix: Une guitare-clavier MIDI YAMAHA SHS-10
2éme prix: 6 jeux au choix de chez LORICIELS
3éme prix: 4 jeux au choix " " "

4éme prix: 2 jeux au choix
5éme prix: 1 jeu au choix

1] " 1]

" "

BON Uk

erait voir plus souvent:
Catégorie '"Librairie':

ler prix: Un disque dur Atari Megalile 30
2éme prix: 6 jeux au choix de chez LORICIELS
3éme prix; 4 jeux au choix " " "

4éme prix: 2 jeux au cholx " " "

5éme prix; 1 jeu au choix " " "

A Y A LY

igatoirement adressé:

L3
L]
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L
1
1
1
L
1
[}
1
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1
1
[
[
(]
[
[
[}

On en parle depuis mainte-
nant quelques mois, la ban-
de annonce du film qui passe
depuis six mois commence
ien vous faire baver...

Jeu d’action
Edité par LUCASFILM
GAMES

. Couleur
" Environ 200F

L'ACTUALITE DES JEUX

LES HITS

Alors, détendez-vous, et en
attendant de pouvoir aller
voir cet excellent film, retrou-
vez Indiana Jones dans ce
jeu d’arcade qui reprend les
meilleures scénes du film.
Quatre niveaux, divisés cha-
cun en deux, donnent & ce
jeu de plateau une dimen-
sion trés importante, et sur-

tout une durée de vie bien
intéressante. Avec un scrol-
ling de bonne qualité et des
sprites bien dessinés, Indy:
Action Game divertit le
joueur et réussit son objec-
tif: que le joueur soit dans
la peau de f’aventurier. Sim-
ple, pas trés original, mais
bien réalisé.

) o ) )

Jeu d’arcade (TAITO)
Edité par OCEAN

Environ 200F

Y]

) ) ) ) s o e
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NEW-ZEALAND

STORY

Wally le Walrus, le phoque
géant et méchant, a capturé
tous les kiwis du Zoo. Vous

gmmﬁ
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ates le seul a avoir pu lui
échapper, et vous allez de-
voir, sur plus de 20 niveaux,
explorer des tableaux ou
vous affronterez des fourmis
lanceuses de boomerangs,
des chauves-souris et pleins
d’autres bestioles peu sym-
pathiques. Heureusement,
vous trouverez en cours de
chemin dautres armes (la-
sers, bombes, etc.) que l'arc
dont vous disposez au début,
ainsi que des gadgets vous
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permettant de voler ou de
plonger sous l'eau. Clest trés
sympa, dréle, avec un scrol-
ling multidirectionnel qui

1
2000

qaage

Jeu d’arcade (TAITO)
Edité par FIREBIRD
Couleur

Environ 200F

Vous avez aimé Bubble Bob-
ble? Eh bien tant mieux, car
Rainbow Islands, la suite,
est encore meilleure. Bien
qu'on ne puisse plus jouer
a deux a la fois, ce jeu est
I'un des plus prenants du
moment, C'est une superbe
conversion du jeu d’arcade,
ou l'on retrouve les mémes
tableaux, les mémes graphis-

est particuliérement bon. Si
vous avez aimé Bubble Bob-
ble, vous aimerez New-Zea-
land Story.

aaqq

mes et les mémes sons.
Vous devez monter tout en
haut de chaque niveau (qui
font prés de 10 écrans de
haut!), et pour cela, vous sau-
tez sur les diverses plates
formes, tirez des arcs-en-ciel
sur les monstres, grimpez
sur vos arcs-en-ciel, ete.
Chaque monde est constitué
de qua‘re niveaux, un gros
monstre 7ous attendant en
haut du de.mier des quatre.
Les mondes sont tous dif-
férents et comportent tous
des monstres originaux. Le

premier est le monde des in-
sectes, le second celui des
machines de guerre. Le troi-
siéme est celui des monstres.
Viennent ensuite des ta-
bleaux d’Arkanoid, qui est
excellent!

Jeu d’action

Edité par FIREBIRD
Couleur

Environ 200F

Qui aurait pu croire qu'en
cette rentrée un shoot’em’up
allait nous faire passer des
nuits blanches! C’est pour-
tant ce qui c’est passé avec
Quartz, un jeu d’arcade bour-
ré d'idées et surtout magni-
fiquement réalisé. Chaque
niveau est différent, que ce
soit au niveau des graphis-

Bref, Rainbow Islands est
le genre de jeu parfait, drole,
o1 on a droit & de nombreux
"Continue”, ce qui est appré-
ciable. Le jeu d’arcade du
moment, a posséder abso-
lument.

QUARTZ

mes ou des scrollings, tan-
tot différentiels et multi-
directionnels, tantét hori-
zontaux ou verticaux. Ori-
ginalité: vous diposez d’ar-
mes spéciales particuliéres,
dont une permettant de sau-
ver votre position pour y re-
venir directement durant
les suivantes. Et méme si
T'écran est petit, on est bien
pris dans l'action qui n’ar-
réte jamais. En plus, cest
plein de couleurs et d’effets
spéciaux. Bref, les fans des
shoot’em’up vont se régaler.

- Jeu d’action

Edité par FIREBIRD
Couleur
Environ 200F

Rick Dangerous est un héros
qui a le méme look qu'ln-
diana Jones et a qui il ar-
rive le méme genre d’aven-

ture. Tenez! pendant qu’il
survolait la jungle ama-
zonienne, son avion s'est
écrasé au beau milieu du
Territoire des indigénes lo-
caux. Il va explorer tout un
réseau de grottes infestées
de piéges et d'indigénes peu
sympathiques. Au niveau

}

suivant, on le retrouvera en
pleine exploration d’une py-
ramide égyptienne ol piéges
et ennemis sont toujours
aussi présents. Les deux der-
niers niveaux le verront af
fronter des nazis dans des
camps de prisonniers. Rick
Dangerous, cest le type mé
me du jeu de tableau com-
me il en manque sur ST, et
c'est donc avec un plaisir

Jeux

intense que nous avons dé-

“couvert celui-ci, qui est ex-

cellent. Graphisme sympa,
sons rigolos, action perma-
nente... On ne demande rien
de plus. Rick Dangerous,
c’est le jeu auquel vous jouez

ur vous détendre, pour al-
er plus loin que la derniére
fois. Seulement ici, le jeu est
trés long et sa durée de vie
tout autant.

LES COOLS

Jeu d’action/aventure
Edité par Rainbird
Couleur

Environ 200F

Dans ce jeu, vous jouez le role
du Verminator, un étre a
trois jambes qui vit dans un
arbre immense. Immense est
peut-étre méme un bien fai-
ble mot, quand vous pensez
qu’en fait il fait plus de 256
écrans, cet arbre! Votre but
est de détruire toute la ver-
mine qui mange Parbre de

lintérieur. Vous disposez
pour cela de diverses armes,
mais vous pourrez vous équi-
per dés que vous aurez assez
d’argent et ainsi avoir un
matériel plus adéquat. Des
événements arriveront du-
rant le jeu, et vous rencon-
trerez d’autres personnages
importants. Avec un graphis-
me trés fouillé (presque fouil-
lis), une musique sympa et
une animation de qualité,
Verminator a de beaux jours
devant lui... Enfin, tout dé-
pend de vous.
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WEIRD DREAMS

Jeu d’action

Edité par Rainbird
Couleur

Environ 200F

Attendu depuis maintenant
un an, Weird Dreams est
enfin disponible. Dans ce jeu,
vous vous retrouvez sur une
table d’opération, plongé
dans le coma. Pour vous en
' sortir, vous allez devoir af-
fronter vos pires cauche-
mards. Il vous faudra atta-
quer des tulipes carnivo-
res, éviter les petites filles
psychopathes, combattre
les monstres de pierre a
coup de poisson, courir sur
un piano géant, éviter les
pales d’'une machine & Bar-
bapapa, ne pas se faire dé-
vorer par les portes, et j'ou-
blie encore guelques-uns des

nombreux dangers de ce jeu.
Bien que se jouant entiére-
ment au joystick, laventure
est tout autant au rendez
vous que laction, car le
Joueur ne sait jamais ce qu'il
doit faire et doit un peu dé-
couvrir toutes les astuces du
jeu. Graphiquement, c’est
superbe et trés surréaliste,
mais cest P'animation qui
frappe le plus. On dirait un
dessin animé. Bref, Weird
Dreams est un jeu a con-
seiller a ceux qui sont préts
a passer des nuits blan-
ches, et sur lequel il vaut
mieux en dire le moins pos-
sible, pour ne pas dévoiler
ses secrets, qui font tout son
intérét.

MR.HELI (Firebird) est in nouveau shoot’zm’up des
auteurs de R-Type. C'est dans le méme genre, avec un
graphisme trés BD, mais c’est un peu trop dur et trop
répétitif pour sortir du lot des jeux de ce genre.

BUFFALO BILL’S RODEO GAMES (Tynesaft) est
un jeu & multiples épreuves. C'est graphiquement tras
beau, mais comme toujours, la durée de vie de ce type
de soft est assez limitée, Dommage!

DOMINATOR (System 3) est un clone de R-Type, avec
des phases a scrolling vertical. Cest trés moyen car un
peu trop dur et sans grande originalité.

EYE OF HORUS (Logotron) est un jeu d’arcade/aventure
au principe original mais dans lequel i’action en elle-méme
se répéte trop pour captiver longtemps le joueur. Clest
bien réalisé, mais pas assez prenant.

HAWEKEYE (Thalamus) est un shoot’'em’up tout ce qu'il | |

y a de plus pénible. Vous allez de droite a gauche et de
gauche a droite pendant dix minutes pour passer au ni-
veau suivant, ou vous avez le droit de recommencer. Pas-
sionnant, non?

PERMIS DE TUER (Domark) est basé sur le dernier|!

James Bond. Les jeux sont tous un peu du méme style,
mais ils sont surtout beaucoup trop durs et peu de person-

nes verront le troisitme niveau. Dommage, la réalisa- |!

tion était bonne.

PHOBIA (Mirrosaft) est le plus injouable des shoot’em’up
auxquels j'ai joué. C'est trés dur et pas original.

WICKED (Electric Dreams) est un jeu étrange. Cer-
tains le trouvent génial, d’autres le trouvent nul. En at-
tendant, tout le monde est d'accord pour dire qu'il est beau-
coup trop difficile, ce qui le rend lassant a court terme.

LEGENDE DE DJEL (Coktel Vision) est un jeu d’aven-
ture graphique qui est assez bien réalisé. Il propose plu-
sieurs jeux en un, mais l'ensemble n’est pas attirant,
Eeut—étre en raison du fait que le joueur ne sait pas trés

ien ce quil doit faire. Avec cela, Coktel Vision continue
a faire des présentations que T'on ne peut pas inter-
rompre. Ca devient crispant!

SLEEPING GODS LIE (Titus/'Empire) est un jeu|

d’aventure de qualité, qui plaira beaucoup au débutant
car il est facile et beau. La réalisation est intéressante,
et laisse présager des jeux excellents dans le futur, uti-
lisant le méme systéme,

WATERLOO (PSS) est un WaxFame qui passionnera les
experts du genre, car il est révolutionnaire au niveau du
systéme de jeu. En effet, vous donnez des ordres aux trou-
pes, comme dans un jeu d’aventure, en tapant la phrase
correspondant a vos ordres. Mais par contre, c’est beau-
coup trop complexe pour étre grand public.
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on l’avalt oubhé celm—-
prés moult annonces,
voici que subrepticement,
le disque dur Atari & car-
;::touc_he MOVIble de : Mé—
‘gas formatés vient d’arri-
ver, en quantités limitées,
chez certains revendeu;s'
‘Le boltaer lui-méme coite
environ 8 500HT et la car-
touche, 1 000HT. Ce nou-
veau _élsque dur, au con-
| cept hyper—g thue pour
notamment des archivages
clairs de données, bénéficie
d’un temps d'acces inférieur
aux disques durs habituels
d’Atarl (envlron 26ms), et
g;.soﬂ; de fonnatage ("Advan-
HDU" ); trés simple
gd’emplm. Lengin connait
toutefois quelques incom-
atlblhtés au niveau du
: Turbodos, PC Ditto,
_Tﬁne--'Up 1.24, pou celles
connues é ce Jour =

;E’I‘}en '

DE LA MEMOIRE!

y est, D. C.I (ou plutét
?tal Concept Internatio-
159 rue du Faubourg

Poissonniére. PARIS 9éme)
finalise "ATAMAX", la car-
te d’extension mémoire pour
tous modeles de ST. Super-
be, bénéficiant d'une inté-
gratwn exemplaire, elle offre
a votre Atari 520 ou 1040
deux Mégas supplémentai-
res, portant la capacité to-
| tale e la machine a 2,5 Mé-
gas. Elle peut se voir adjoin-
dre une petite soeur jumel-
le, histoire dappu’yer sur
Paccélérateur jusqua 4 Mé-
gas! Vous aurez vite fait le
calcul, et relevé ce qui pour-
rait sembler une erreur: le
1040, par exemple, n'of-
frira avec Atamax que 2,5
Mégas et non 3?7 Ef’fectwe-
ment, vous étes futé, mais
cela est da & une limitation
du MMU, incapable d’adres-
ser la totalité des bancs de
mémoire, provoquant ainsi
la "perte de 512K mter-
nes, la pauvre Atamax n’y
étant pour rien. Hyper- sim-
ple a installer, avec utili-
taire logiciel de vérification,
les réfractaires 2 la bidouil-
le pourront toujours la fai-
re installer gratuitement
par le fournisseur. Enfin,
caract,énsthue importante,
le prix: Atamax (2 Mégas)
vous coiitera environ 3800F
TTC, ce qui est extréme-
ment bien place sur le mar-
ché de la mémoire aujour-
d’hui, et mieux encore que
IEZ-Ram dont nous vous
parlions il y a deux mois.
Disponibilité annoncée pour
la mi-Septembre.

TURBO ST 1.6 :
ENCORE PLUS VITE

Vous vous souvenez de Tur-
bo ST, le blitter soft? Eh
bien SofTrek a encore frap-
pé, et voici la nouvelle ver-
sion 1.6. Et ca décoiffe...
Apreés le texte, que pouvalt-
on accélérer? Clest une bon-
ne question, et il semble-
rait que les programmeurs
de SofTrek aient trouvé.
Une chose simple, mais bi-
grement utilisée, et tout aus-

si lente. Les boites! Turbo
ST 1.6 accélére donc le des-
sin des boites, qui sont uti-
lisées pour dessiner une fe-
nétre, un menu, une boite
d’alerte de dialogue, et bien
d’autres choses encore!
Voici un petit test tout sim-

le en GfA, affichant 200
Emtes qui permet de noter
la confortable amélioration
de vitesse:

avec TurboST 1.6 | sans TurboST 1.6 | gain
avec Blitter 5.825 8.115 28%
sans Blitter 5.83 9.79 40%

Avec la version précédente
(en France) de Turbo ST
(1a 1.4), on obtenait un gain
nul, si ce n'est négatif!
L'utilisation de Turbo ST
1.6 se ressent vraiment &
T'utilisation, les fenétres se
dessinant par exemple beau-
coup plus vite. Mais le plus
étonnant est la vitesse at-
teinte par les boites s'ag-
grandissant ou se rétrécis-

LE NO.

i Bon daccord il
certain nombre
_depuis un_temps cert‘am
on en parlait pas m
Angleterre, les commentai
res allaient bon train, et les
propositions les plus fo s
ont été avancées. Mai

vous en parler ‘sans speé
_ﬁcatmns techniques ni co
naissance de délais, et le
cret a été bien gard
vous P'avez compris, le STE
‘est un nouveau modele de
- ST dont Parrivée ¢
nente, et il
que P'on voit 1a béte

chain. Ses partic

des capacités graphi
un. processeur sonore

‘res annonces d’une
additionnelle destiné

parlé il y a prés de de
“aux Efats-Unis.. A
d’hui, a Iheure ot n
vons ces lignes, il
re impossible d’obte
éléments. d&‘?ﬁmi:.lf's.l mai
gros voici de quoi
rait: une palette de 4

ml

256 simultanément er
se résolution (320x 2

1

dans une haute "ré ution

que, en absence
‘mation officielle. Toujo
_sous toutes réserves, le mo-

~ de monochrome devait con-

Pabsence délément333 ___trés ‘

le bO\lt de son nez d ant' o
le mois de Septembre 0-

- 10%..

sant & louverture ou a la
fermeture. Désactiver Tur-
bo ST 1.6 aprés ¢a, c'est un
crime. On se demande vraj-
ment pourquoi le TOS n'a
pas été programme tout de
suite comme ca! Vivement
la 1.7!...

(Distribué par AROBACE,
2 rue Piemontesi. PARIS
182me).
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ET LES AUTRES?

Les "autres”, ce sont les au-
tres nouveautés Atari, hor-
mis le STE et le Megafile
44, dont nous parlons paral-
lélement. Qu'en est-il effecti-
vement des portables, le
"STacy" et le "PC Folio"?
Pour ce dernier, aprés une
grésentation 4 la presse qui
ate déja de 6 mois (!) et une
ercée en "vitrine" lors du
icob, ce fut le calme plat
mais augjourd’hui, les choses
se précisent. Normalement,
sa sortie devrait avoir lieu
4 la mi-Septembre et nous
devrions disposer d'un exem-
plaire afin d’en vous propo-
ser un essai complet. Wait
and see...
Quant au petit "STacy", il
semble avoir du mal a gran-
dir, et aprés des annonces,
au début de I'été, sur un
lancement prévu pour début
Septembre, ce dernier sem-
ble totalement remis en cau-
se. Peut-étre une version
sera-t-elle présentée au Sa-

lon de la Musique, le cré-
neau "musiciens’ semblant

particulidrement adapté a L

ce type de machine, mais | G!

connaitra-t-elle le sort du
PC Folio, & savoir une ma-
gnifique cage en verre, dont
il ne s'échappera %ue beau-
coup plus tard?... Enfin, sa-
chez qu’a la fin de ce mois
d’Aoiit aura lieu la fameu-
se "Foire Atari" de Diissel-
dorf, o1 un certain nombre
de veinards assisteront en
direct & la présentation du
fameux "TT" Atari, en ver-
sion sous TOS. Quant a la
version sous UNIX, il fau-
dra siirement étre trés pa-
tients... Autre stand & visi-
ter absolument, celui d’Ap-
lication Systems ol devrait
igurer un certain nombre
de surprises, cette société
étant par ailleurs devenue
en RFA la premiére société
d’édition et de distribution
de logiciels sur Atari ST!

Trés facile
a installerxr
Montage
Hyper simple
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dont nous vous
'dans notre précédent
 méro, et malgré

e bon code postal,
a coquille élimj.

ASSEMBLEUR
OMIKRON

Nous l'avions vu & Hanovre,
avions été éablement
surpris, et I'avions un peu
"oublié" depuis... Voici qu'il
refait surface avec une pré
version trés intéressante,
absolument pas terminée -
il faut le dire, et ot1 nous re-
trouvons ses principales
qualités: rapidité, ergonomie
hors du commun au niveau
de I'éditeur, 7 modes "trace”,
et un tas d'astuces comme
le double-clic sur une ligne
de code, qui vous donne ins-

tantanément les infos sur
I'état des registres, de la pi-
le, ete. Encore beaucoup de
travail, d’autant que les pro-
grammeurs allemands qui
s’y consacrent ne se sont pas
privés de “"taper” dans le sys-
téme au point de poser de
nombreux problémes d'adap-
tation au TOS francais.
Mais ca avance, et la finali-
sation est prévue pour Octo-
bre prochain, A suivre trés
attentivement!

LE BASIC

EN

QUESTION

Deux remarques & propos
de notre précédent article
sur les différents Basics exis-
tant sur ST: tout d’abord, et
c'est & la fois parce que nous
lui avions consacré un ar-

ticle complet peu de temps 1

auparavant et aussi parce
que c’est un Basic "dédié"
méme sl réalise, de fagon
trés performante, nombre
de choses qu'autorisent les
Basics, nous n’avons pas ci-
té le Basic STOS, tout & fait
digne de figurer parmi les
grands, et qui constitue une
aide formidable & la pro-
grammation de jeux, et si-
rement d’autres choses.

Tiens, d’ailleurs, on Faime
tellement le Basic STOS,
que nous démarrons dés le

mois prochain une initia-
tion dont il est le principal
sujet, avec Trucs et Astu-
ces. Et pan!

D’autre part, & propos de
ikron, nous parlions de
lenteur dans les affichages
et les manipulations gra-
Ehiques; c'est effectif, mais
raison en est due a Ia ges
tion systématique, par
POmikron, de la totalité de
Pécran virtuel du systéme et
a Pabsence de gestion de la
ligne A. D'ailleurs, on peut
vous dire maintenant, de
source stire, que la prochai-
ne version de 'Omikron in-
tégrera la_possibilité d'in-
tervenir directement sur
cette fameuse "line A"!




RAINBOW WARRIOR
(MICROPROSE) est un
jeu basé sur le mouvement
Greenpeace. Vous devez agir
dans plusieurs pays pour
défendre de multiples bon-
nes causes. Un jeu d'arcade
dont le nom risque, en Fran-
ce, d'étre assez mal vu

LOST PATROL
(OCEAN) est un jeu a la
Cinemaware, dans lequel
vous dirigez une troupe au
Viét-nam. Vous avez été
parachuté de lautre coté
des lignes ennemies, et vous
devez revenir a votre camp.
Le jeu comporte les plus
belles images animées ja-
mais faites sur ST.

DRAGON SPIRIT

(DOMARK) est un shoot’

em'up dans lequel

jouez le réle d’un dragon,
ous tirez des boules de

feu, mais au fur et & m

re de votre voyage, vous ob-

tenez une tplus grande £

sance de feu et plus du

DYNAMITE DUX
(ACTIVISION) est un vé
ritable dessin animé inte
actif. Les personnages re
semblent 8 Woody Woo
pecker, et combattent des
alligators boxeurs et autr:
monstres grotesques. Cle
super drole, surtout lors-
quon y joue & deux.

ATARI ST
AMIGA

 COMPATIBLES PC
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Le magazine des jeux des ordinateurs de poinfe.

DOSSIER
BATMAN

: Chase HO - Hard Drivin - Lode Runner
= | - Moonwalker - Operation Thunderbolt - Populous
e B ? Data Disk - Shinobi - Strider - Stunt Car

mieux en adaptation a ce
jour. C'est rapide, beau, et
aussi prenant que le jeu
d’arcade. '
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uel que soit votre besoin —

en matiére de réalisation de ="
documents, Publishing Partner™
Master vous apporte une solution
simple, rapide et efficace.

Qu'il s'agisse de votre premier

équipement en micro-édition, ou

que vous soyez un professionnel exigeant, la puissance hors du commun
de Publishing Partner™ Master associée a son extraordinaire facilité
d'utilisation en font un outil idéal pour toutes vos applications.

Sommet de la gamme Publishing Partner™,
Publishing Partner™ Master a été élaboré a partir
de I'expérience des milliers d’utilisateurs des
versions Junior et 1.03, et en intégrant les
développements les plus récents de
la micro-edition.
Extrémement intuitif, facile

a utiliser, rapide & maitriser,

Publishing Partner™ Master
vous apporte une efficacité

immédiate dans la conception
et la réalisation de tous vos
documents.

Puissant, novateur, concu pour le standard PostScript® et parfaitement
adapté aux autres systémes d'impression, Publishing Partner™ Master
vous offre I'ensemble des fonctions qui font un grand logiciel de

micro-édition : celles qui vous sont indispensables aujourd’hui et celles qui .

vous seront nécessaires demain.

Dans toute I'histoire de la micro-édition, Publishing Partner™
Master est le premier logiciel qui offre une telle facilité
d'utilisation, associée a une telle puissance, pour un prix aussi
abordable, tous micro-ordinateurs confondus.

Publishing Partner™ Master, le logiciel de micro-édition sur Atari™ ST et MEGA ST™,

Upgrade
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